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Husvét kornyékeén jelenik meg a M.A.G.U.S. - A Kivalasz-
tottak elso kiegészitoje, az Eszak Langjai. E kiegészito tobb,
mint 170 4j lapbol all (a mar megjelent lapok nem lesznek
benne), egy csomag pedig 24 lapot tartalmaz majd. Bizunk
benne, hogy a jaték egyetlen komoly hibajaként felrott
hianyossagot - a szegényes lapvalasztékot - orvosolni tudjuk
az 0j kiegészitdvel. S hogy mit is talalhatsz, ha kibontasz
egy csomag Eszak Langjai kiegészitot? i

Természetesen az uj lapok tokéletesen illeszkednek az
alapcsomagban megjelent szabalyrendszerhez és tovabb
szinesitik a jatékot.

Eloszor is a kalandozokrol kell szot ejtenem. Szamos
uj, nevesitett kalandozot kap
majd a jaték. Ezzel egvrészt igye-
keziink kivédeni a nevesités sza-
balyabol adodo zavarokat, hiszen
minél tobb nevesitett kalan-
dozobol valaszthatunk, annal
kisebb annak az esélye, hogy el-
lenfeliink az orrunk elort kijatsza
a keziinkben tartott kalandozot,
akit ezek utan mi mar képtele-
nek vagyunk hasznalni. Mas-
részt a legtobb paklikoncepcio
alapjat egy vagy tobb nevesitett
kalandozo jelenti... Nem akarok
semmit sem elore elarulni, csak
egy-két nevet emlitek: Eligor
(Eren hercege, Voroés Hadur),
Quirin Dan Jeir (Az idomagia
dorani nagymestere), Abdul Al-
Sahred (Dzsad, a nekromancia
nagvmestere), Landzsas Erik (A
Voros Kontinens renegatja),
Sittas Seur Dakk ¢s Jakirte Jak
Cyr (Toroni Hatalmasok), Shi-
rin wri Kriles (Voros Hadur, a
Dorcha).
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A M.A.G.U.S. Kdrtyajdték 1] kiegészité’je

Persze egy jo pakli nem csak nevesitett kalandozokat
hasznal, igy az Eszak Léngjaiban szimos nem-nevesitett
kalandozé is helyett kapott. Az Elet jellem megkapja elso
fejvadaszat, a Via Shen-i fejvadaszklanba tartozo Csillag-
vadaszt (akarcsak a Shien-gorr mortel, 6 is 6 MP-ért jatékba
hozhato, 4. szinti kalandozo). A Haldl toroni és krani ka-
landozokkal erd6sodik, elsésorban harcosokkal és
lovagokkal, de akad majd fejvadasz és gladiator épptigy,
mint boszorkanymester. A Kaosz szinte minden kasztbol
kap kalandozokat, mig a Rend elsGsorban harcos és pap

_ fokaszti kalandozokkal boviil.

Az eddig kevéssé hasznilhato kasztok is — mint a bo-
szorkanymester €s a tlizvarazslo — megerdsitést nyvernek.
Az eldbbiek elsésorban a Halal
és Kaosz, mig az utobbiak ki-
mondottan a Rend jellemben
dominalnak. Ugy gondolom, az
elkovetkezendd versenyeken a
rontasokkal és atkokkal mani-
puldl6 boszorkanymesteri pak-
lik, illetve a mindent felégeto
sogronita paklik komoly eséllyel
szallnak ringbe.

A Halal jellem esetében mar
szoba hoztam a kraniakat és to-
roniakat. Hadd emlitsem meg
Ynev tobbi nemzetét is. Szamos
pyarroni, abasziszi, dorani, tiad-
lani, erigowi, gorviki kalando-
zo jelenik meg, de Airun egy-
haza is er6sodik néhany darto-
nita kalandozoval. Mas lovag-
rendek, példaul a Kard Testvé-

tén uj kalandozokat kaptak.

A kalandozok persze 6nma-
gukban is kivaloan hasznalha-
tok, de megfelelo akciolapokkal
lesznek csak igazan titoképesek.

risége ¢s a Feketerendek, szin- -




Nos, ezekbsl sem lesz hiany. Késziiltek aj kozel-
harci akciélapok, sok boszorkanymesteri €s tiiz-
varazsloi akcidlap, de a bardoknak, papoknak és
boszorkanyoknak is jocskan boviilt a fegyvertara.
Szamos tjdonsaggal is szolgalunk. Ilyenek pusz-
takezes kombinaciokban hasznalhato akcidlapok.
Ha ilyen akciélappal tdimadva a harcmiivész egy
bizonyos értéknél jobb tamadé dobast tesz (ez az
érték laponként valtozd), akkor ismét tamadhat,
MP-sorrendtdl fiiggetleniil.

Az Eszak Langjaiban szerepelnek el6szor Pszi
akciolapok. Els6sorban a Slan diszciplindk koziil
valogattunk, melyeket a harc- és kardmiivészek
hasznalhatjak, de késziilt par altalanos, a Pyarroni
Metodusba tartozoé diszciplina is. Minden Pszi
akciolap alkalmazasakor hasznal6janak prébado-
bast kell tennie, a hatds ereje pedig a dobas értéké-
tol fugg.

Példaul az Aranyharang szovegezése igy szol:

“Slan diszciplina. Mental-préba. Amig a lap a
Jelenben van, a hasznildja az ellene iranyulo
kozelharci akcidlapok okozta sebzésbél levonhat:
Elvétett proba: 1l-et, Sikeres proba: 2-6t,
Hatarsiker: 3-at.”

Azaz a lap hasznalatakor Mentdl-probat kell
dobni, amely ha sikeres, akkor 2-vel, ha sikerte-
len, akkor 1-gyel csokkenti a hasznaléjat célzo,
kozelharci akciolapok sebzését. Hatarsikerrol
akkor beszélhetiink, ha a kalandoz6 Mental
értékével egyezo a dobas, ez esetben a sebzések 3-
mal csokkenek.

Uj akciolap tipusként jelentkeznek a Hatalom-
szavak. Ezeket csak Hatalomszavakat hasznalni
tud6é kalandozok alkalmazhatjak (példaul a
Premier kiadas Shien-gorr mortelje). A Hatalom-
szavak kozos jellemzdbje, hogy hasznal6juk minden
esetben sebzodik, ha alkalmazza Gket, a sebzodés
meértéke kartyanként eltérd. Ugyanakkor a Hata-
lomszavak lényegesen kevesebb MP-ért képesek
ugyanolyan vagy hasonlé hatdsokat elérni, mint
mas akcidlapok.

Az uj kiildetések koziil kiemelkedik a Voros,
illetve Fekete Zaszl6 megszerzése. Mindkét kiil-
detés raktarozando, az el6bbi birtokosanak a Vo-
ros, mig az utébbiénak a Fekete Hadurak jatékba
hozasa konnyebbedik meg. De megszerezhet6vé
valik az E16 Fém, szallithaté és elrabolhat6 az Al
Bahra-kahrem, meg lehet prébalkozni a Sonioni
opal megkaparintasaval vagy éppen egy Szokte-
téssel a Boszorkanybortonbdl. ..

Egy kiegészitonél nemcsak az egyes lapok hasz-
nalhatésaga dontd, fontos az illusztracios anyag
mindsége is. Ugyelve erre, az Eszak Langjai grafi-
kai vilagat hazank legnépszeriibb fantasy-miuivé-
szeinek neve fémjelzi majd.

Massar Matyas
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A/ alabbiakban az elsd hivatalos M.A.G.U.S. Kartyaverseny
gyoztesének és masodik helyezettienek paklijait mutatjuk be.

1

janudr 31-én megrendezésre Keriilt versenyen tébb mint

szazan indultak. A verseny egyenes kieséses volt a legjobb
nyolcig, majd pedig svdijci rendszerben zajlott tovabb. A verseny
végeredménye:

1. Kis Borso Csaba
2. Maréthy Tamas

Apdkli elsédleges célja a
Mandver-pont folény meg-
szerzése volt. Ezt a Pyarroni
adeptusok ¢s az Ellana-papnok
voltak hivatottak biztositani.
Szerencsés esetben a pakli +6
Mp-t is termelt Fordulénként
(az Ellana-papndK visszafor-
gattak az adeptusokat, akik igy
még egyszer képesek voltak al-
kalmazni MP-termel6 képessé-
gliket.). Ha Csaba ugy érezte,
biztosan 6vé a kezdeményezés,
akkor Oselem teremtésekkel
elpusztitotta az ellenfél kalan-
dozéit. Volt ugy, hogy az ellen-
fél Sora ellen formazott moza-
ikot, de sokkal inkabb harcban
pusztitott. Varazsléinak a vé-
delmet vagy az Aranykor lova-
gok, vagy a Dorani nekroman-
ta altal megidézett zombik je-
lentették. Mivel 6vé volt a kez-
deményezés (a rengeteg plusz
MP utdn ez sosem volt kérdés)
a harc elsé lIépéseként a védett
helyzetti varazsléjaval selemet
teremtett, kard, nyil, kitérés
vagy szényeg formdba. Az el-
lenfél kalandozéi ezt a legrit-
kdbb esetben élték tul. Ha a
szukség ugy hozta, a Vérziva-
tarral is komoly pusztitast
okozhatott, valamelyik zombijat dldozta egy-egy magas szintii
kalandozo elpusztitasara (az alacsonyabb szint{ieket elintézte a
oselemekkel, igy az ellenfélnek nem volt valasztasa a Vérzivatar
ellen).

Amint az ellenfél elveszitette kalandozéit (legaldbbis a veszé-
lyesebbeket), beindult a gézhenger. A magas szint(i kalandozdk
megostromoltak az ellenfél Tornyat, aki képtelen volt megvédeni
ellentikben. Az Ellana-papndk segitségével elég volt-egy magas
szint(i kalandozd is, hiszen az egyes ostrom mandverek utdn az
elforgatott kalandozoét visszaforgattak, s az ujra ostromolni
indulhatott. (igy fordulhatott elé példdul, hogy Rosanna egy

¢ Kis Benrsé Csama ©
PAKLIJA

Terenyszinisk
3 Lahirintus

Kalandezék

1 Alyr Arkhon

3 Ellana-papnfi

3 Dorani varézslé

1 Airun Al Marem

3 Pyarroni adsptus
1 Tier Nan Gorduin
1 Rosanna de Lamar
3 Dorani nekromanta

3 Pyatroni Arany-kir lovag
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Forduloban haromszor is ostromolhatott, harom toronyszintet
pusztitva el!)

Szot kell még ejtentink a pakli védelmi mechanizmusairdl is.
Egyes szami védelmet természetesen a Labirintusok jelentették.
A paklira legfobb veszélyt vagy egy hozza hasonld pakli, vagy
egy Halal jellemre épité rohampakli jelenthette. Ez utobbi ellen
kivalo védelmet nyujtott a Labirintus, hiszen a Haldl olcsén
jatékba hozhato, magas szint(i kalandozoi (Karni birodalmi légios,
Shien-gorr mortel...) ritkdan dobtak meg Mentdljukat.

Tovabbi védelmet jelentett a Halal ellen az Ellana-papnék al
kalmazdsa. Csaba veliik pihendbe forgathatta az ellenfél kulcsfon-
tossagu kalandozait.

Egy sz0, mint szdz, Kis Borso Csaba remek paklikoncepciéval
indult, és ami ennél is fontosabb, megfontoltan jatszott végig a
versenyen. Gratulalunk gyézelméhez.

amas paklija egy Gselemek-

kel megerdsitett roham-
pakli. Harci félényét az ala-
csony idézési koltségli, magas
fizikumu és szintl kalandozdk,
valamint a pusztité éselemek
biztositottdk. Ellenfelei az
esetek tobbségében képtelenek
voltak barmilyen védelmet kidl-
litani a pillanatok alatt jatékba
kertil§ légidsok és mortelek el-
len, hamar elveszitve a partit.

A Halalra épit6 rohampak-
lik jellegzetes hibdja, hogy az
elsé néhany Forduld alatt nyerni
akarnak, s ezért nem hasznal-
nak nevesitett kalandozdkat.
Tamas nem kovette el ezt a hi-
bat, felkésziilt rd, ha megakaszt-
jak kezd6 rohamait (példaul La-
birintussal), akkor se kelljen
malmoznia a végjatékban, sét
Alyrral, Krilehorral, a Haldl Ki-
lencedik Nagymesterével még
ilyenkor is nyerni tudott.

Dakul kdnja és Haditervek
lapjai mind a plusz mandéver-
pont termelést biztositottak.
Ilyen c€élbdl haszndlta a Mana
Kinyerést is.

Umich tdmadasaval elsé-
sorban a zavaré Ellana-papné-
ket, Pyarroni adeptusokat, Romlds virdgait és Dorani nekroman
takat tamadta, ellentik hasznalta a Toroni Kodfivért is.

Remekiil jatszva a verseny folyaman pusztdn csak egyszer
veszitett. Ez alkalommal Csaba jobbnak bizonyult.

C MaréTeYy TamiAs ©
PAKLIJA

Tersnyszintsk
3 Lahirintus

Kalandezék

1 Krilshar

2 Dakul kén

2 Alyr Arkhon

3 Toroni Kidfivér

3 Shien-gorr martal

3 Kréni birodalmi légits

3 Halél Kilancedik Nagymssters

3 Datés
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Visszaforgathaté-e az Ellana papnével minden felfedésekor ki kell fizetni ahhoz, hogy képessége érvényesiiljon.
(0014) a Romlas viragaval (0040) pihe- K: Kalandozas Ediomad belsd csarnokaiban (0093) kiildetésnél a harmadik
nd helyzetben tartott kalandoz6? Vissza-

b feltétel sorban az szerepel: “Krani vardzslé + 1 kalandozé
forgathaté-e maga a Romlés virdga? To- felildozasa”. Felildozhatom-e magét a krani
vibba: visszaforgathatd-e az Utazds An- kalandozét? Ez esetben a Krani démonlovas
varidra (0102) kiildetésbdl visszatérd ka- egymaga megoldhatni a kiildetés...

p £
landoz6: V: Nem. Sziikséges egy krani varazslé és egy
V: Az Ellana-papnd nem forgathat viszsza masik kalandozs felildorasa.
olyan kalandozét, akinek visszaforgatasa

K: Hiny jelzé kertil a Gydgyitalra (0213), ha a
Tharr szentély felszimoldsa (0101) kiildetés
megolddsa utdn jatékba hozom a kiildetés

tiltott.
Azaz nem forgathatja vissza a Romlas vira-
géval pihend helyzetben tartott kalandozét, mert az nem forgathaté vissza.

; RE i P = . nytjtotta lehetdséggel élve (ingyen jatékba hoz-
Ugyanez igaz az Anvariardl visszatér8 kalandozékra — 8k sem forgathat6k yuj CHESS (ingyen j

haté egy varazstargy)?

: A Tharr szentély felszamolasanak képessége nem
érvényesithets X-es idézési koltségli varazstargyak-
ra, igy a Gyégyitalra sem.

vissza.

Magat a Romlés viragat azonban képes visszaforgatni, hiszen a Romlés vi- v

raga visszaforgatasat semmilyen hatas nem tiltja.

K: Ha a Romlds virdgit valamely hatds segftségével viszszaforgatom (pl.
Ellana papné képessége), és elforgatok vele még egy kalandozét, majd a
kovetkezd kérém kalandozé visszaforgatasi fazisdban a Romlds virdgat
nem forgatom vissza, akkor mindkét kalandozé elforgatva marad?

V: Nem. A Romlas virdginak pihend helyzetben tart6é képessége azonnal
semlegesitédik, amint a Romlas virdga visszafordul. Azaz az els6ként

K: Jol értem, hogy a Necrogrifia felkutatdsa (0105) megoldésa utin Alyr Ark-
hon masodik képessége mar csak 2 MP-be kertil?

V: Bizony, hiszen innen kezdve él8halott kalandoz6id feleannyi MP-ért
(felfelé kerekitve) hozhatod jatékba, vagy mondok egy még jobbat: az
Elshalott megidézése (0144) ezutén X/2-be keriil (plusz kerekités)!

elforgatott kalandozét iranyitéja kévetkez kalandozé visszaforgatési fa- K: Langok terme (0109) képessége tobbszor alkalmazhaté-e, azaz tobb MP

zisaban szabadon éberbe forgathatja (a masik kalandoz6 természetesen raforditasaval lehet-e 2, 3 vagy még tobb szintet sebezni?

marad pihenében, hiszen ra hat a Romlés viraga képessége). V: Nem. A Langok termével okozhat6 sebzés nem novelhets tésbb MP fel-
hasznalaséaval, azaz legfeljebb 1 szintet lehetséges sebezni (a 3 MP kifi-

K: A Dorani nekromanta (0030) elsé képessége minden bestidra hat, vagy
csak az éléhalott bestidkra? .

V: Csak élghalott kalandozé és él6halott bestia képességét tudja semlege- K: Tovibbi minden kalandozém képes-e Ostiiz teremtését hasznélni?

V: Nem. Csupan tiizvarazsléi varazslat akciélapok hasznalatanak képessé-

zetésével).

siteni.
K: Alex con Arvioni (0033) és harom Dartonita-paplovag (0036) ostro- gét nyerik el a toronyszintet véds kalandozok.
molni indul. Alex képessége, hogy plusz egy dartonita tarthat vele, ha K: A Nekromancia csarnokdnak (0110) képessége érvényesiil-e, ha nem
ostromba kezd. Mi torténik, ha Alex hazakényszertil? A plusz dartonita kertil sor harcra?
marad, vagy & is hazatér? V: Nem. Csak akkor jon létre a szintvesztés, illetve -nyerés, ha van “harc

V: Marad. Harcban akirhiny kalandozénk részt vehet. A felkésziilési fazis”.

szabaly Ggy sz6l, hogy legfeljebb harom kalandozénkat indit- K: Haditervek (0135) utin megkapom-e a 3 MP-t, ha az adott forduléban
hatjuk ostromolni — ezt biralja feliil Alex képessége. A to- bestisk és kalandozék harcdra kertil sor az én kalandozéim részvételével?
vabbiakban (azaz a harc folyaman) mar nem szémit, V: Igen. A bestidk és kalandozék harca nem tekintends harcnak. A “harc”
hogy & maga ott van-e vagy sem (bar nem tudom a kalandozok kozotti harcot jelenti, akar hivhatnank igy is.

mit sz6l ehhez az a szerencsétlen flotas, aki Alexts]

K: Ha kijatszottam egy Haditerveket és kévetkezé
J kap egy Kasz4l6 vagést...) fordulémban Sipadt angyal 4tkat (0134) alkalmaznak
K: A Maida Saluquas névér (0050) képessége al- ellenem, akkor kapok-e MP-t?

kalmazhaté-e gy, hogy egy éber kalandozét V: A Haditervek nytjtotta plusz MP-ket a Fordulé

visszaforgatok, de nem forgatok sériiltet pihe- kezdetén kapod meg és nem az MP-nyerés fazisban,
igy nem befolyasol a Sapadt angyal atka. Azaz meg-
kapod a +3 MP-t, mert az nem az MP-nyerés fa-
zisban jar. A Sapadt angyal atka csak és kizar6lag
az MP-nyerés fazist tiltja le, azaz ekkor nem kap-
hatsz MP-t.

K: Aldss (0140) hasznélhaté-e akkor, ha nem
kertil sor harcra az Ostromnal, de a to-
ronyszint falat csak a segitségével gytir-
hetem le?

V: Az Aldas “harc el6tt” alkalmazhat6 lap, az-
az ha nincs hare, akkor nem hasznélhaté.

K: Csonkolis (0141). Hogy mikédik, hdanyat se-
bez, mit felez és mikor? N

V: A Csonkolas sikeres talalat esetén harom pontot
sebez és megfelezi (lefelé kerekitve) a megsebzett

nébe?

V: Nem. A képesség csak gy érvényesiil, ha egy ka-
landoz6t éberbdl pihendbe forgatsz és egy altalad
iranyitott, sériilt kalandozét pihenébe forgatsz.
Mindkét forgatasnak meg kell torténnie.

K: Ranagol-paplovag (0062) felildozhatja-e sajit magét, hogy MP-t kapjak?

V: Igen, megteheti.

K: A Falbél kicsapé dardék (0073) képessége minden ostromkor érvénye-
siil-e, vagy csak az els6 utdn, és onnan kezdve pusztan a helyet foglalja?

V: Nem. Minden ostromnal érvényesiil, fiiggetleniil att6l, hogy arccal felfelé
forgatva marad.

K: A Tiikéritveszts (0081) hasznalata utén felfedve marad? Ha nem, akkor
kell-e érte fizetni minden alkalommal, amikor aktivizdlom?

V: Igen, a Tiikoridtvesztd arccal lefelé fordul minden hasznélata utén, és
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kalandozé alapszintjét. Ez annyit jelent, hogy ha egy 6. alapszint(i kalandozét
sikeresen eltaldlnak Csonkoléssal, akkor el6szor is veszit 3 szintet, de emelett
ezentl 3. alapszint(inek mindstil! Teh4t nem lehet gy6gyitassal 3. alapszint
folé novelni szintjét a tovabbiakban. A kérdést bonyolithatja, ha a 6. szint(i
kalandozé Teljes vértezetet visel, és a tdmadé dobds a pancél védskiiszsb
értéke alatt marad. (Ekkor érvényestil a pancél 2-es SFE-je.) Ilyenkor a sebzés
pusztan 1 (2-t fog fel a Teljes vértezet); igen 4m, de a szintfelezés tovébbra is
érvényes, azaz 3. alapszint(ire esik vissza a kalandozé.

K: Kalandozé gyogyithat-e sajdt magdn a Gydgyitas (0142) hasznélatdval?
Tovibb4 alkalmazhatom-e Sorbdl a Gydgyitdst éppen harcol6 kalando-
z6mra’

V: A vilasz mindkét kérdésre: igen. Sorb6l Gyégyitas azért lehetséges, mert
e lap megszakité!

K: Eléhalott megidézésével (0144) lehetséges-e a Muilthél visszahozni Jjtékba

nevesitett kalandozét?

V: Igen, lehetséges. Ha szerepjatékos szemmel vizsgaljuk a kérdést, akkor
ezzel lehet vitatkozni, hiszen a Mdltba kertilt nevesftett kalandozé nem
“halt meg” (ekkor a Mélységbe keriilt volna, azaz biztos, hogy kézb&l
dobtuk el). Ennek ellenére a lap szévegezése nem hagy maga utan két-
séget, lehetséges az ilyen mand&ver. (Megjegyzem: épp ez teszi igen hasz-
nalhatéva ezt a lapot.) Ugyanerre a lapra vonatkozik a kovetkezs két
kérdés is.

:+ Az El6halott megidézésével csak a sajat Miltambol/Mélységembs]

hozhaték vissza kalandozékat, vagy masokébdl is?

: Barmely Multb6l vagy Mélységbdl lehetséges visszahozni kalandoz6t.

: Lehetséges-e az El6halott megidézésével olyan nevesitett kalandozét
jatékba hozni a Multhél, mely mdr a Jelenben van?

: Nem. Ez ellentmondana annak a szabilynak, miszerint nevesitett
kalandoz6kbél egyszerre csak egy lehet a Jelenben. Ez alél egyetlen
kivételt a Klénvarazs:(0185) jelenti, de az a lap a kalandoz6 “maésolatat”,
klénjat hozza létre...

: Lehetséges-e Kl6nvardzst alkalmazni olyan kalandozén, melyet az

El6halott megidézésével hoztak jatékba?

: Igen, lehetséges.

< m< m

: Mi térténik akkor, ha egy Klén Tier Nan Gorduin meghal, azaz Mély-
ségbe kertilne?
: Ekkor a Klénvarszs lap a Mdltba keriil.

: Mi torténik akkor, ha egy El6halott megidézésével jitékba hozott Tier
Nan Gorduin meghal?

: Ha a Multbél vetted fel, akkor a Mdltba keriil, hiszen az El6halott
megidézésével jatékba hozott kalandozé oda keriil vissza, ahonnan jatékba
hoztdk. A Mélységbe pedig Gorduin sose keriil, hiszen minden ilyen
esetben azonnal vissza kell keverni a Jév8be.

K: Az Oselemek médosttsi (Ostold, 6slég és Ostiiz) mikor vonédnak le a
képletbsl?

V: A legvégén. Azaz példaul ha Osfoldet teremtesz Szényeg forméaban,
akkor el8szor az adott képlet alapjan ki kell szdmitanod a sziikséges
MP-t, majd a legvégén kell levonnod a 2 MP-s médositét. Ha pedig
Oselemet harcban, frontemberként hasznlsz, akkor az ebbdl kévetkezs
2X biintetd szorzét a képlet legvégén kell alkalmaznod. Lassunk egy
példat:

Ostiiz teremtésével 4 szintnyi sebzést kivanok létrehozni, méghozz4
frontemberként. Az Ostiizet Kitorés formaba éntdm. Ekkor a sziikséges
MP igény képlete: az alap MP 4 (maga a sebzés), ezt kell formazni,
ami Kitorés esetén +2 MP-t jelent. Az igy kapott 6 MP-t csékkenti 1-
gyel, hogy az Ostiizet Kitdrés formaban olcsébb létrehozni. A képlet vé-
gén pedig érvényre jut a frontemberi médosité, azaz az Ostfiz 4-es
sebzéssel, Kitorés forméaban, frontemberként létrehozva 10 MP-be ke-
riil.

K: Fokuszilt fény (0215) hasznalsja meddig nem fordul el?

V: Harci kdrben minden kijatszott akci6lap utén az azt haszn4l6 kalando-
26 elfordul. Kivételt képeznek az olyan kértysk, melyeken szerepel: “hasz-
néléja nem fordul el”. Ilyen a fékuszalt fény is. A “hasznaléja nem for-
dul el” pusztan erre a lapra érvényes, azaz amint masik akciélapot hasz-
nél a kalandozé, elfordul (kivéve természetesen, ha azon a lapon is sze-
repel, hogy nem fordul el).

< m< RS =

KARTYASZOVEG MODOSITASOK

Osfold teremtése (0150), éslég teremtése (0151), Ostliz teremtése

(0152): Kard forma esetén a célpont ment8dobdsra jogosult, melynek

fels6kiiszdbe sajét alapszintje.

Célpont levonhatja viselt pancélja SFE-jét az Oselem teremtése 4ltal
okozott sebzésb6l.

Iszonyat cs6kja (0162): Id6tartama: Speciélis, nem Fordulé!

grékkévaléség (0175): Megszakit6 lap, azaz a lap szévege el6] hidnyzik
a [J]-jel.

SZABALYZAT JAVITASOK, MODOSITASOK:

A 4.2.2. Az MP visszanyerés fazisa. Hidnyos a paragrafus, a kévetkezé ki-
egészitéssel teljes: Az esetben, ha egy lap folyamatosan nytijtja a plusz MP-
t (példéul 4llandé kalandoz6i képességként) és nincs rajta megadva, hogy
mikor kapjuk meg az 4ltala nyGjtott MP-ket, akkor az MP-nyerés fazisban
kapjuk meg 6ket. Minden esetben, ha egy lap csak egyszer ad MP-t, illetve
egy kalandoz6i képesség aktivizdldssal ad MP-t, akkor azt azonnal meg-
kapjuk.
Példsk:
¢ Pyarroni adeptus (0017): Amint aktivizaljuk képességét, megkapjuk
a plusz MP-t (Vigy4zat: gyors hatassal beel6zhets!).
* Arel-pap (0018): Végleges képesség, de szdvegezésében is szerepel:
azonnal megkapjuk az MP-t, amint tavozik a Jelenbsl.
* Dreina-papn& (0028): Lasd adeptus.
* Ranagol-paplovag (0065): Lasd adeptus.
* Manakinyerés (0125): Amint létrejon a varézslat, azonnal megkapja
a jatékos az MP-t.
* Haditervek (0135): A lap beszabélyozza 6nmagat. A plusz MP-ket
kovetkez8 fordulénk kezdetén (azaz a Fordul6 kezdetén) kapjuk meg.

Uy szaBALYOK:

HADRENDVALTAS HARC KOZBEN

A hadrendviltés Gj, harci mangver (akkor alkalmazhaté, ha a jatékoson
a cselekvés sora — a hadakozé felek kéziil neki van tsbb MP-je). Alkalma-
zasa 2 Mand&ver-pontba keriil.

Hatésa: A jétékos egy vélasztott kalandozéjanak pozici6jst megvéltoz-
tathatja. Azaz frontemberb6l védett lesz a kalandozé vagy védett sorbél
frontba keriil.

Természetesen itt is érvényesiil a szabaly: ha a jatékos utolsé frontem-
berét menekiti vissza védett sorba, akkor az sszes védett sorban levs ka-
landozéja frontember lesz!

Figyelem: a képesség nem alkalmazhat6 egyszerre tobb kalandozéra! 2
MP-ért egy kalandozé harci pozicija véltoztathaté meg. Ha ezutin a ma-
ndver utdn még a jatékoson a cselekvés sora, akkor ismét alkalmazhatja a
hadrendvaltast. Csak igy, egymas utin ismételt hadrendvaltas manéverek-
kel lehetséges tobb kalandozé harci pozici6jat megvaltoztatni.

E mandver csak éber kalandozéra alkalmazhat6, mely kalandozé a had-
rendvaltas utén is éber marad.

Egy adott kalandoz6 harci pozici6jat a harc folyamén akdrhanyszor meg-
valtoztathatjuk.

KEZDO TORONYSZINTEK KULONBSEGE

A jaték kezdetén a Jelenbe kitett harom toronyszintnek kiilénbézének
kell lennie. Azaz nem lehetséges egy bizonyos toronyszintbdl tébbet alkal-
mazni. A jéték folyamén lehetséges olyan toronyszinttel béviteni a Tornyot,
mely a kezd8 harom kozétt is szerepelt, erre mar nem jelent megkotést e
szabaly.

KULDETESEK ADTA DIADAL-PONTOK NOVELIK A TORONYSZINTEK FALAT

Bérmely jatékos 4ltal megoldott kiildetés adta Diadal-pont mennyiség a
kiildetés megold4sanak fordul6jara a Diadal-pont értékével megnéveli a
jatékos minden toronyszintjének fal értékét. Tobb megoldott kiildetés 4ltal
adott Diadal-pontok 8sszeadédnak, mind névelik a toronyszintek falat. Ez
vonatkozik raktarozandé és nem raktérozandé kiildetésekre egyarant.

Példa:

Tegyiik fel, hogy egy forduléban sikeresen megoldom az Alidari né el-
rabldsa (0084) — 2 Diadal-pont — és a Szoktetés Gro-Ugon banysibél (0106)
- 3 Diadal-pont ~ kiildetéseket. Ekkor az adott fordul6 végéig minden torony-
szintem fala +5-tel er&sebb.

—-mm-—
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N(égiihoz és a mégikus targyakhoz va-
tamicskét is konyfték j6l tudjék, hogy
vardzstérgyakat legkdnnyebben a szimbé-
lummdgia segftségével lehet késziteni, tehét
kiilénféle magikus szimbélumok, rajzok, rd-
nék alkalmaz4séval. Arrél azonban jéval ke-
vesebbeknek van tudomésa, hogy léteznek
olyan vardzstirgyak is, amelyeknek semmi
koziik nincs a mégikus jelek, vésetek kdlcss-
nozte hatalomhoz.

Ynev legnagyobb egyetemeinek magisz-
terei és a var4zsl6iskoldk bdlcsei tudjék ta-
l4n egyediil bizonyosan - s talin néhény kér-
hozott lélek -, hogy més médja is van a va-
rdzstérgyak készitésének, s hogy ezek a me-
té6dusok igen messze 4llnak attél, hogy kéz-
napinak lehessen 8ket nevezni. A nagy tébb-
ségnek persze tokéletesen mindegy, honnan
is kapja az erejét az adott eszkdz, 4m ha tisz-
tdban lennének az eredetével, talin mind-
annyian mésként gondolkodnénak.

A legismertebb ilyen tirgyak az aquirok
8si magidjéval 4titatott holmijai, amelyek
idegenségiikkel, torzsdgukkal ijesztenek
minden j6érzés(i halandé6t. Csakigy létez-
nek olyan eszkézok is, amelyeket a Démo-
ni Sik lakéi készitenek sajét lakhelyiikén,
4m csakis a legritkdbb esetekben keriilnek
az Anyagi Sikok valamelyikére. Réluk is es-
het néhédny sz6 egy késébbi frdsban, 4m a je-
len cikk 4ltal térgyalt vardzseszk6zok nem
tartoznak egyik kategéridba sem.

Ezeket varizstirgyakat kivétel nélkiil
az Anyagi Sikon késztették, erre utalnak for-
miik, vélhet8 alkalmaz4suk, s hogy kivétel
nélkiil mindannyian egy-egy, ezen a sikon
hasznilhaté tirgy forméjét 6ltotték. Mind-
azokra az eszkozokre, amelyek valamely Dé-
moni Sikon késziiltek, ez kordntsem igaz.
Mindegyikiik torz, valamiképp visszataszi-
t6, esetenként ijesztd, amit mindenképpen
az eredetiiknek kell tulajdonitanunk. Mivel
készitésiik médja nem ismert, az egyeldre
rejtély, hogy a tirgyak mér kordbban is igy
néztek ki, vagy csupan a késébb beléjiik kol-
toztetett erd alakitotta 4t Sket.

Ezeknek a vardzstirgyaknak kozos jel-
lemzdje, hogy magikus hatalmukat egy-egy
beléjiik borténzétt alacsonyabbrendii démon-
t6] kapjdk. Nem értenek sok mindenhez, 4m
a “szakteriiletiikdn” kevés hatékonyabban
tevékenykedét taldlni. Ennek a metédusa
jobbdra mir kiderithetetlen, csakiigy az, hogy
miként lehetséges ez, és kik lehetnek erre ké-
pesek. A tirgyakba zéirt alsébbrend démo-
nok azutdn borténiik sz(ik keretei kdzott fejt-
hetik ki gyakran megdébbent8 képességei-
ket. Nagy a valészintisége, hogy legtébbjii-
ket erre kényszeriti a vardzs, amelyik ide k8-
ti 8ket, s nem sajét akaratukbél cselekszenek.

monokrél van szé, ettél fliggetleniil az & je-
lenlétiik is maga utdn von néhény olyan jel-
legzetességet, amely minden ilyen trgyra
jellemz, s bizonyos formé4ban mér a démo-
nokrél sz616 Rina-cikkben is sz6 volt réla
(Iv/1).

A beléjiik bortdnzétt démon kisugérz4-
sa nem leplezhet8. 3 E erejfi, és ellene csak-
is a TME érvényesiil. Nem félelmet és rette-
gést drasztanak “csupdn” irt6zatot és ide-
genkedést, mérheteten undort. Mindazok,
akik nem képesek a kisugérzéssal szembe-
szeglilni, képtelenek a tirgyak kozelében
maradni, s ha mégis erre kényszeriilnek, 3
6ra milva meg8riilnek.

Csakigy nem rejthetik el mégikus kisu-
garzésukat sem, amit minden vardzshaszn4-
16 észrevehet 5 14b korzetben, ha erre 6ssz-
pontosit. Ugyanekkora az a tdvols4g is, ame-
lyen beliil ezek a vardzstirgyak a manahiléra
kihatdssal vannak. Ezen kérzeten beliil a va-
rézslatok 10% alapeséllyel “besiilnek”, s min-
den 10 felhaszn4lt Mp ezt az esélyt 5%-kal
noveli. Ennek megfelelden egy 55 Mp-s va-
rdzslat 35, egy 61Mp-s 40% eséllyel nem jon
létre. Ez vonatkozik a kisugarz4son kiviil 1ét-
rejott, s oda késébb bekeriilt vardzslatokra is
(pl.: cs6va, nyil). Nincs hatdssal viszont az is-
teni eredetf{i csoddkra és méagidra, tehit a pa-
pok varézslatait nem fenyegeti ilyen veszély.

A vardzstirgyak hatalmét ugyan nem
gyongitik, 4m csakis ilyen eszkozékkel le-
het nekik 4rtani.

Csakis abban az esetben fognak vardzs-
tirgyként m{ikddni, ha valakit elfogadtak
gazd4juknak. Ennek megfelel6en mindad-
dig nem fejtik ki hatdsukat, mig a
kiszemelttiikt8l maradandéan el nem von-
nak 1 Egészségpontot, s ennck megfelelsen
1 max. %p-t is. Mindazok, akik hasznilni
akarjik 8ket, tudni, érezni fogjék, hogy a
tirgy valamilyen dldozatot kévetel t8liik, s
ha valéban végynak a tirgyra és szolgélata-
ira, mindenképpen al4 kell vessék magukat
ennek a proceddrinak.

A tirgyak minden esetben stét és go-
nosz hatalommal birnak. JK-k esetében ép-
pen ezért csak nagy koriiltekintéssel ajanlott
a hasznélatuk. Folyamatosan sorvasztjdk tu-
lajdonosaikat, ami annyit jelent, hogy min-
den 15 hasznélat utdn 1 Gjabb pontot elvon-
nak az illet8 Egészségébsl (és a max. Ep-ibl
is). Mindezért persze valéban nagy hatalmat
kolcséndznek tulajdonosuknak, 4m haszn4-
latuk minden esetben meggondolandé.

Ezek utén ldssunk kéziiliik néhdnyat!

ATOKKUPA
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met. Kiilonleges tulajdons4ga, hogy a belé-
toltott friss vérbsl - a mégikus praktikikkal
tartésftott vér erre alkalmatlan - a tulajdonos
kivinalm4nak megfelel8 vardzsitalt készit.
Fontos feltétele ennek, hogy a vér szivsebbél
érkezzen, és az 4ldozat ennek kivetkezté-
ben meg is haljon. Ily médon a kupa egy
adag var4zsitalt készft, amelyet gyorsan -
egyszerre - kell felhasznélni, mivel csupin
miégikus tulajdonségokkal felruhizott vér-
18l van 526, s az et fiiggetlentil egyhamar
megalvad. Ezutdn m4r hasznavehetetlen.
Migikus eszkozokkel ezt a vért lehetetlen
tart6sitani. Az dtokkupa gazd4ja a kévetke-
28 varazsitalok kéziil vilaszthat:

- Kicsinyités itala

- Gondolatolyasis itala

- Aswdltoztards itala (120 Mp-s véltozar)

- csuka-, kigyo-, varjii- vagy patkdnyfor-
ma felvétele
- Repiilés itala *

A kupa gazdédjénak azonban folyamato-
san etetnie kell a tirgyba zart démont. Ezért
hetente egyszer 1 Ep-nyi sajat vért kell 4l-
doznia neki (ez a sériilés a hagyomanyos
médszerekkel gyégyithat6). Ha ezt nem te-
szi meg, a kupa egy 4ltala kivilasztott varizs-
ital helyett rendkiviil erés mérget (azonnal, az
idegrendszerre haté, 8. Szint(i méreg. Hat4-
sa halal vagy -sikeres egészségpréba esetén-
6k10 Fp veszteség és k6 6riig tarté Bénult-
sag) fog késziteni. A kiilsnbséget semmilyen
médszerrel nem lehet kideriteni. Nem fel-
tétleniil az elmaradt 4ldozat ut4ni els8 hasz-
nélat alkalméval fog igy cselekedni, de tulaj-
donosa biztos lehet benne, hogy a legalkal-
matlanabb pillanatban. A kupa akkor is igy
cselekszik, ha késik az 4ldozat.

Az Atokkupa ezen kiviil képes az Istenek
italdnak az elkészitésére is. Ehhez azonban
annak az illetdnek a szfvsebb6l nyert vérére
van sziiksége, akinek a vérét a legtobbszor
késtolta. Ez nagy val6szin{iséggel maga a tu-
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lajdonos. Az el6z8 gazda feldldoz4séval az
eddigi véréldozatok ugyanis “tsrlédnek”. Ep-
pen ezért a kupa tulajdonosénak nagyon kell
{igyelnie mindenkire, aki tudomdst szerezhet
kincsérél, és annak tulajdonségérél. Ehez
nincs mésra sziikség csak a Legendaismeret
képzettség Mf-ra (Summarium szabilyai sze-
rint elég a 3. Fok), a Démonoldgia képzettség
Af-ra(Summarium szabilyai szerint elegen-
d8 az 1. Fok) és némi szerencsére (30%). Ter-
mészetesen mindazok tudomést szerezhet-
nek a kupa létér8l, akik maguk nem birnak

ezen képzettségek egyikével sem, 4m valaki/™

beavatja ket a titkiba.

LEKEK TAVCSOVE

za targy egy két részbdl 4ll6, rézszin,
y kihtizhat6 tdvcs8, melynek felszinét kar-

mok boritjdk. A fémkarmok kiilénés médon
nem akadélyozzik a teleszkép ki-be moz-
gatdsat. Tapintésra hideg és nyirkos, noha
ennek a kiilsején nincs semmi lithaté nyo-
ma. Csakis kihdzott 4llapotban hasznilha-
t6; a tdvcsd ilyenkor mintha halkan séhaj-
tozna.

Tulajdonosa a tivcsd segitségével 4tlat
az asztril és mentélsikra, s szemrevételez-
het 50 libnyi kérnyéket. Laithatja az anyagi
sik itt megjelend lenyomatit, mésok aurdjat,
akdrha a Pszi kyr metédusdnak Asztril- és
Mentélszem diszciplindjit alkalmazni.
Ugyanakkor kivélaszthat az ott l4tottak k&-
ziil egy asztral vagy mentillényt, amelynek
Intelligencidja ill. Kiegyensilyozottsiga nem
haladja meg a magas értéket. Ez a teremt-
mény minden alkalommal annyi 6réig fog-
ja 8t szolgélni, amennyi a tulajdonos Asztril
ill. Akaraterd értéke. A latcsd egy alkalom-
mal 1 6rdig lesz aktiv, 4m csakis az lathat 4t
a bels& sikokra, akit gazd4jaul elfogad. Min-
denki masnak 120 E er8sségli mentdlméigia
ellen kell ment8dob4st tennie, s ha ezt elvé-
ti, menthetetleniil megdriil.

A neki szolg4l6 teremtményeken keresz-
tiil azonban a bels& sikok r4 is hatdssal van-
nak. Minden 6ra, amit az & parancsait teljesi-
& lénnyel tdlt, eggyel ideiglenesen csokkenti
a vonatkozé (Asztril v. Akaraterd) értékét.
Ennek megfelel6en egyre hevesebbé, lobba-
nékonyabbi vilik, mind kevésbé lesz képes
uralkodni magan. Indulatai, gondolatai, v4-
gyai eluralkodhatnak rajta, s lassan elvesziti
a kontrollt sajat maga és cselekedetei folétt.
O maga barmikor megszintetheti a kapcso-
latot, am{g 6nmaga ura. A mésodik 6ratél
azonban képességprébakat kell tennie - mi-
kozben a vonatkozé értéke folyamatosan csok-
ken. Mihelyt elvéti a vonatkozé ment8dob4-
sat, a KM veszi 4t a jatékos irdnyfitdsat (illet-
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tek. Valészinfileg az drnyak és a démo-

ve a j4tékos lesz kénytelen a legmélyeb-
ben eldugott vigyai, félelmei szerint j4t-
szani), és a gondolkodé lény megsz(i-
nik létezni. Csakis akkor tér vissza, ha
lejér az asztrdl- vagy mentéllényt hozz4-
kdté id6, vagy a teremtmény elpusztul.
Ez utébbi esetben a vonatkozé értéke
maradandéan csékken eggyel.

Csigolyakard

i 6?165 hatalommal bfr az a dé-
on, akit ebbe kardba bérténéz-

ni 4lmok sfkj4rél szdrmazik, vagy leg-
alébbis valamiféle kapcsolata van ezen
helyekkel. Tevékenysége alapjén aféle
“toborzétiszt” lehetett, szerencsétlen te-
remtmény, aki az drnyéksfk urainak gy(jt se-
regeket. A kard bilincsében is folytatja ezt a te-
vékenységét, bar meglehetdsen rendhagyé
eszkozokkel.

A kard rendkiviil alkalmazkodéképes és
felettébb hatékony vardzseszkédz. A benne
laké képes ugyanis Ggy alakitani, hogy hasz-
nélatdhoz gazd4jinak ne kelljen vele kiilén
megtanulni harcolni. Ez annyit jelent, hogy
barki, akit a démon clfogad gazdéjénak, le-
vondsok nélkiil hasznélhatja, s ha egy adott
fegyver forgatidsiban mesterfokon képzett,
ennek a pozitiv médositéit is hozz4rendelhe-
ti a harcértékeihez.

Mindazok, akiket megbl, elveszitik a le-
het&séget arra, hogy lelkiik visszakeriiljén
az rok korforgasba. Arnyékbél és 14z4lmok-
bél sz8tt figurdkk4 vilnak, akiket a kard ir4-
nyit. Noha konkrét befoly4ssal nincs a kard
hasznéléjéra, a szolgil6i mégis barmire ri-
vehetik, amit csak a kard akar. Ennek meg-
felelSen beszélhet, cselekedhet a kard aka-
rata szerint, s ha ez tetszik a démonnak, ak-
kor 8 is “kélcsénadja” katondit a gazd4j4-
nak. Ezek a teremtmények nem bfrnak anya-
gi testtel, igy megsebezni sem lehet 8ket, s
elpusztitani is kizdrélag a kard megsemmi-
sitésével. Az anyagi sikon csakis sziirkiilet
utdn mutatkozhatnak, alakjuk, tetteik a dé-
mon akaratdnak megfelel8en véltoznak.
Ugyanez az oka annak is, hogy 6k maguk
sem képesek fizikai sebeket okozni senki-
nek, csupén a lelki terrort, megfélemlitést
haszn4lhatnak, ha sikeriil ellenfeleik 4lma-
iba bekeriilni (55 E elleni MME - dinami-
kus pajzsok nélkiil, hiszen alszik az illets).

A kard mégikus fegyvernek szdmit, harc-
értékei a kivetkez8k: KE: 20, TE: 45, VE: 20
sebzés: k10+10. M4r 40-es killsnbség taliités-
nek szdmit, s minden egyes 4ldozata azonnal
csatlakozik az 4drnyéksereghez. Egy dsszecsa-
pés - az ellenfelek szdmatél figgetleniil -egy

hasznélatnak szimft, az egészségpont-csok-
kenést is ennek megfelelSen kell szdmolni.

Minden 4ldozattal azonban Gjabb meg-
prébiéltatdsok vdrnak a kard tulajdonoséra.
Minden esetben Akarater8prébit kell tennie
és ha elvéti, eggyel csdkken az Akaratereje.
Ezt a veszteséget természetes Gton lehetet-
len pétolni, igy elébb utébb mindenképpen a
kard bébjévi vilik az illets. Ha a kard gaz-
déja azt fontolgatja, hogy révid Gton meg-
szabadul t8le, a Csigolyakard valészinfileg
az eddig megbltek seregével fog folyamatos
rémélmokat zddftani az illet8re - akinek
nincs lehet8sége ezeknek ellen4llni -, hogy
ebben megakadilyozza. Ezek mindaddig
megtalaljak, amig 250 mérfold tavolsigban
van, s azt prébaljik elhitetni vele, hogy job-
ban teszi, ha visszamegy, mert mindenkép- /
pen utblérik, és 8 lesz az elss, aki a sereghez
csatlakozhat. (Intelligenciapréba tehetd el-
lene, amennyiben sikeres, az illetd 4tlithat a
hazugsigon) Ha sikeriil megszoknie, akkor
is biztos lehet benne, hogy a kard bosszi-
szomjas drnyékseregekkel keresi élete végéig.

A kard nem kévetel8z8, 4m havonta egy
4ldozat az 4rnyak 4lomseregébe a kiv4nal-
mai k6zé tartozik, Ha ez nem teljestil, a fent
emlitett médszerekkel igyekszik gazd4jat er-
re rdvenni. Amennyiben az j6l viseli magit,
a kard akaratitél fiiggéen 2k10 4rnyékkato-
nét heti egy alkalommal (ha ennél tsbb 4ldo-
zatot hoz neki, akkor annyiszor, ahdny Gjabb
drnykatona csatlakozott a sereghez) gazdi-
ja rendelkezésére bocsit, akik felett az ille-
t6 sziirkiilett8] pirkadatig rendelkezik.

A KM figyelmébe: Ezen vardzstdrgyak

2 J,gyike gleheté: nagy hatal al

bir, iigyelj arra, hogy alacsony szinten a kalan-
dozbk ne nagyon juthassanak hozzdl
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UMmARIOM I
A STAmoK
KONYVEIBOL:
VAKHARC

Sajnos elég sok id6 telt mar el azdta, hogy kissé elhamarkodot-
tan beharangoztuk olvas6inknak a Szdmok Konyvei megjele-
nését, amely a M.A.G.U.S. rendszerének alapjaiban atdolgo-
zott és meguhjitott valtozatat tartalmazza majd. Nagy adossa-
gunk ez a hazai szerepjatékos kozonség felé, méghozza nemcsak
a kiad6, hanem a fejleszt6 csoport - s igy jomagam - részér6l is.
Ha most azt mondanéank, hogy a munka tovabbra is teljes er6-
bedobassal folyik (s6t, mar a végét is latni), azzal vélhetSleg
nem tudnink megnyugtatni valamennyi kitarté6 M.A.G.U.S.-
jatékost. Ezért dontottiink ugy, hogy - addig is, mig sikeriil le-
rénunk régi tartozasunkat - a Rina magazinban elézetest te-
sziink kézzé az elkésziilt anyagokbol. Amennyiben egyesek ne-
tan elcsiiggedtek volna a hosszas varakozasban, s a
SUMMARIUM II.-t amolyan sohanapi fantomkonyvnek vél-
nék - nos, mi 8szintén reméljiik, hogy cikkiinkkel az § érdek-
18désiiket is fel tudjuk kelteni.

Az ij rendszeri M.A.G.U.S. egyik legrégebben bejelentett
ujitisa a képzettségek otfokuva valé atdolgozasa volt. A
SUMMARIUM I.-ben mér eszerint adtuk meg a statisztikakat,
s mi tagadas, szerepjatékos korokben azota is parazs vita fo-
lyik roéla, egészen pontosan hogy is gondoltuk a dolgot. Bizunk
benne, hogy a Szamok Konyveibdl vett példank segit majd tisz-
tazni ezt a kérdést. Bemutatkozasul - némi fejtorés utan - egy
kozismert, régi képzettséget valasztottunk, amely mindig is
nagy népszertiségnek Srvendett, noha sokan kissé “taposnak” tar-
tottak. Uj valtozatdval mar csak azért is érdemes megismerked-
ni, mert kidolgozasa kapcsan szembesiiltiink a M.A.G.U.S.
harcrendszerének néhany kisebb kovetkezetlenségével, s egyut-
tal ezeket is megkiséreltiik orvosolni. Kovetkezzék tehat a...

Vakharc

Ynev vilagéan legfeljebb az aquirok kozott talalunk egy-két
olyan értelmes fajt, amely sziikség esetén latas nélkiil is elbol-
dogulna. Méskiilonben nem szamit, hogy ember, elf vagy ork:

\C )

ha a csatdz6 fegyveres hirtelen elveszti a szeme vilagat, nem
csupan harcképtelenné, hanem gyakorlatilag magatehetetlen-
né valik. Persze az ilyesmi nem tul gyakran fordul el6 - 4m ha
mégis, altaldban nincs més hatra, mint fegyvert-pajzsot eldob-
va térdre hullani, és bizni az ellenség irgalmas szivében. (Avagy
esetleg - egy masféle tradici6 értelmében - gyors és hatarozott
cselekvéssel megtagadni t6le a végsd diadal 6romét.)

A harc vakon helyzetmo6dositok szamszerdi értéke: KE -20,
TE -60, VE -70, CE -150. Els§ pillantsra egyértelm, hogy
ezekkel a levonasokkal nincs kiilondsebb értelme tovabb kiiz-
deni: hacsak a karakter harcértékei nem mozognak csillagésza-
ti tartoméanyokban, a gy6zelem - sét, a tisztes helytallas - lehe-
tésége-szertefoszlik.

A modositésor négy esetben Iéphet érvénybe:

1) Ha a karakter fizikailag elvesziti latoképességét. Az ilyes-
mi ritkén torténik egyik pillanatrél a mésikra, okai altaldban az
¢lemedett kor és némely fert6z6 betegségek. A balesetek, a har-
ci sériilések, a hohér vasa és az art6 szandékt magia sokkal ke-
vesebb szempdr vilagét oltjak ki; a kalandoz6k mégis jobban
teszik, ha inkabb ezektSl 6vakodnak. (Elvégre kordntsem min-
den ilyen sériilés gyogyithatd, s a tobbi is csak roppant aldo-
zatok 4ran!)

2) Ha a karakter abszolut, totélis s6tétségben taldlja magat,
ami lényegében a fény tokéletes hidnyat jelenti. Ez legink4bb
a fold gyomraban valosulhat meg, 4m ott is csak nagyon mélyen,
hisz a legtébb banyaba, alagutba azért leszivarog valami em-
beri szemmel lathatatlan, szért derengés - ha mashogy nem, hat
a szell6z6aknakon. Szabad ég alatt soha nincs totalis sotétség,
felszini épiiletekben pedig legfeljebb elvétve, egészen rendha-
gyo esetben. A varazserével tamasztott sotétségnek szamos val-
tozata létezik, &m ezek koziil kizarélag a mozaikmagusoké és
egyes démonfajoké szamit abszolutnak; 6k ugyanis kdzvetleniil
az Gselemi sikjarél idézik meg. Kozonséges sotétben a karak-




terre nem a harc vakon, hanem a harc sotétségben médositok
vonatkoznak; elég stlyosak azok is (KE -15, TE -30, VE -25,
CE-70).

3) El6fordulhat, hogy a karakter szemének semmi baja, és a
fényviszonyok is megfelelSek, az ellenfél viszont - 4ltaldban va-
lami magikus manipulécié kovetkeztében - lathatatlan. A karak-
ter ilyenkor elég hatranyos helyzetben van, &m korantsem an-
nyira, mintha teljesen vak volna. Elvégre & csak az ellenfelét
nem latja, 5nmagat és kornyezetét igen; s hogy ez mekkora kii-
16nbség, azt aligha sziikséges hangsulyozni. Ilyenkor tehét 6t
csupén a harc s6tétségben médositok stjtjak (KE -15, TE -30, VE
-25, CE -70). Megeshet persze, hogy a lathatatlan ellenfél val6-
ban kihasznalja a sotétség leplét: ilyenkor bizony a harc vakon
levonasok lépnek életbe (KE -20, TE -60, VE -70, CE -150).
Adbdnak még tovabbi kombinaciok is (lathatatlan ellenfél tota-
lis sotétségben, sét, ott is vak karakterrel szemben!), ezeket azon-
ban nincs értelme végigprobalgatni. A latasi viszonyok soha,
semmilyen koériilmények kozott nem terhelhetik meg jobban a
karakter harcértékeit a harc vakon modositéknal. (Mas tipust
helyzetmédositokkal viszont - pl. harc fekve, harc bénultan, kép-
zetlenségi levonasok - természetesen tovabb sulyosbithatok.)

4) A harc sotétségben helyzetmodositok (KE -15, TE -30,
VE -25, CE -70) vonatkoznak arra a karakterre is, akinek komye-
zetében a fényviszonyok normalisak ugyan, a latasaval azonban
valami gond van: a szeme begyulladt, beteg, idegen test vagy
vér keriilt bele stb. Sotétben vagy lathatatlan ellenféllel szem-
ben az ilyen karakternél a skala még egy fokozatot ugrik lefelé,
és életbe 1épnek a harc vakon médositok (KE -20, TE -60, VE
-70, CE -150).

Néhany tovabbi fontos szabély a latasi viszonyok jatéktech-
nikajérol:

1) Hélatassal rendelkez6 karaktereket mind a harc vakon,
mind a harc s6tétségben mddositok csak akkor stjtanak, ha koz-
vetleniil a latoszerviiket éri kdrosodas. A latési viszonyok meg-
valtozasa nekik éltalaban nem jelent hatranyt, még totalis sotét-
ségben vagy lathatatlan lényekkel harcolva sem. Az egyetlen -
igen specialis - kivétel, ha kornyezetiikkel megegyezé hémér-
sékletti ellenfelekkel (pl. él6halottakkal vagy gblem-konstruk-
cidkkal) keriilnek szembe.

2) Amig a karakter akdr tartosan, akér ideiglenesen a harc
sotétségben modositok hatélya ala esik, addig az Erzékelés ké-
pessége a felére csokken. (Tort szamokat mindig lefelé kereki-
tiink.) Ez természetesen lehetetlenné teszi mindazon képzettsé-
gek alkalmazasat, amelyek az igy kapottndl magasabb Erzéke-
1és-kdvetelményhez vannak kotve. Mihelyt a modositok érvé-
nyiiket vesztik, az Erzékelés képesség azonnal folveszi eredeti
értékét.

3) Lényegében ugyanez a szabily vonatkozik arra a karak-
terre is, akit - tartésan vagy ideiglenesen - a harc vakon médo-
sitok sujtanak. Az egyetlen fontos kiilsnbség, hogy az 6 Erzé-
kelése ilyenkor a negyedére csokken, lefelé kerekitve.

4) A hajitéfegyverek a M.A.G.U.S.-ban kézifegyvernek mi-
nésiilnek: ha timadnak veliik, a kockadobast nem a CE, hanem
a TE alapjan kell elvégezni. Ett6] fliggetleniil azonban tivolbahat6
fegyverek, tehat rossz latasi viszonyok kozott kissé bonyodal-
masabb veliik a harc, mint - teszem azt - egy térrel. Amennyi-
ben a karakter a harc vakon vagy a harc sotétségben levondsok
hatélya alatt hajitéfegyvert hasznal, az illet6 modositésorbél so-
hasem a TE-, hanem mindig a CE-levonas sujtja! Ebben a spe-
ciélis esetben tehat a CE-levonést a hajitéfegyverrel timadé ka-
rakter TE-jéhez kell hozzarendelni.

. %

5) Minden olyan karakter, aki 5 évnél hosszabb ideig é1 va-
kon, 8sztdnosen kifejleszti magaban a Vakharc képzettség els6-
(60 %) vagy masodfokat (40 %). Ez teljesen fiiggetlen kasztja-
tol, specializdci6jatdl, az sem szamit, ha méskiilénben egyélta-
lan nincsenek harci ismeretei. A szabaly els6sorban az NJK -kat
érinti. Megeshet persze, hogy egyes jatékosok ravaszul beépi-
tenek a karakteriik hattértorténetébe néhany vakon toltott esz-
tend6t, amit persze utobb csodalatos gy6gyulds kdvet. A KM-
nek ezt egyszerlien nem szabad elfogadnia. Ha annyira vagyik
r4, a karakter megkaphatja az ingyenes Vakharcot - de csak ak-
kor, ha valéban vakon kezdi a jatékot. N
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Kedvezétlen latasi viszonyok k6zott harcolva a legderekabb / F 1 $ ’
bajnokok is csak toredékét tudjak nyujtani képességeiknek. Az Y I
emberek fSleg atas Utjén tajékozodnak kornyezetiikrSl; hogy |3 =
ezt az si beidegz6désiiket dthangoljdk mas, kevésbé fejlett ér-
zékszerveikre, az hihetetleniil sok id6t és faradsagot kovetel t6-
likk. A legtobb ynevi harcos hagyomény vissza is riadt e hélat-
lannak tetszd feladattol.

A legtdbb - de nem mind. A tiadlani Shai-tra-iskolat példul
egy vilagtalan Kardmiivész alapitotta, vivostilusuk jellegzetes
Vakharcos technikékra épiil. Quironeia arénaiban mindig nagy
szenz4cidt jelent a sinhini Balchium-istdll6 névendékeinek be-
mutatéja, akik zart, szemrések nélkiili fémsisakban lépnek a po-
rondra. Gianagban a Biztosok egyes kiilonitményei, kiket titkos
megbizatdsaik gyakran szélitanak a foldmély fénytelen vildgaba, |
val6sdgos mesterei a sziik és sotét helyeken folytatott kiizdelem- °
nek. A titokzatos elf harcmiivészet, a hagyoményosan Kénnyek Os- «
vényének forditott Thiras Laithiel beavatottjai az elsé iitésvaltas &
elétt mindig lehunyjék a szemiiket; hogy kés6bb kinyissék, arra
csak a halél birhatja ré 6ket, az ellenfélé vagy a sajatuké. Ami pe-
dig a Délvidéket illeti: a Kiils6-Kranb6l idénként ki-kirajzé i
félhuman hordékban rendszeresen akadnak magas fokon képzett
Vakharcosok. Hogy ezeket miféle koriilmények kozott toboroz-
tak és nevelték, abba talan jobb bele sem gondolni...



1. fok

Képesség-kivetelmények: Erzékelés 16, Ugyesség 13

Képzettség-kovetelmények: Mozgdsegyeztetés 4. fok

Ismertetés: A képzettségnek ezen a fokén a karakter a sze-
mén kiviil rutinszer{ien hasznélja tdjékozoddsra a tobbi érzék-
szervét is. Ismer8s terepen vakon vagy teljes s6tétségben is ma-
gabiztos gyorsasaggal mozog, és igy-ahogy ismeretlenen is
elbodogul. Jatéktechnikailag ez azt jelenti, hogy ha a harc vakon
vagy harc sotétségben modositok hatélya alé keriil, az Erzéke-
1és értéke nem véltozik. (Ld. a bevezet6 szabdlymagyarazatot!)
Ez a kedvezmény természetesen késdbb, a képzettség maga-
sabb fokain is érvényben marad. Fontos viszont hangstlyozni,
hogy a karakter egyel6re csak tdjékozddni tud jobban latas nél-
kiil, harcolni nem. Maguk a modositok tehat érvényesek, és har-
ci helyzetben maradéktalanul kifejtik ré a hatésukat.

2. fok
Képesség-kivetelmények: Erzékelés 17, Ugyesség 14
Képzettség-kovetelmények: Egyensiilyérzék 60 %
‘ Ismertetés: Az alapfokon képzett karaktert harc kozben ke-
vésbé zavarjak a rossz latasi viszonyok, mint més halandokat -
ami nem azt jelenti, hogy lat a s6tétben! A legtobb ynevi Vak-
harcos ebbe a kategoridba sorolhat6; hisz a tovabbi fokemelés-
i'\ hez egészen rendkiviili adottsagok sziikségesek. Ezeket lehet
: ugyan pétolni kitartassal és szorgalommal, a legtébben azonban
aranytalanul nagynak érzik az energiabefektetést. Mésodfoku
Vakharcosoknal a latési viszonyokat tiikr6z6 helyzetmédositok
a kovetkez6 séma szerint véltoznak:

1) Minden olyan helyzetben, amely egyébként a harc vakon
mébdositok (KE -20, TE -60, VE -70, CE -150) érvénybe 1épését
kovetelné, a karaktert csupan a harc s6tétségben modositok sijt-
jak.
) 2) Minden olyan helyzetben, amely egyébként a harc s6tét-

ségben modositok (KE -15, TE -30, VE -25, CE -70) érvény-
be 1épését kovetelné, a karaktert egy speciélis médositdsor
stjtja: KE -10, TE -25, VE -20, CE -30. Ez utébbi szdmértékét
tekintve megegyezik a képzetlenségi modositékkal, nem mint-
ha technikailag barmi kdze volna hozzéjuk, csupén a jobb
megjegyezhetdség végett.

Alapfokon a Vakharcos még nem annyira 6sztonds megér-
zései szerint tdjékozodik, hanem kiilonféle nem-vizudlis érzék-
szervi benyomasok - hangok, légaramok, h6mérséklet-kiilénb-
ség, tapintas - alapjan. Ahol legaldbb két ilyen kategoridban je-
lent6s zavarok tapasztalhatok - példéul larmaban és rekkend h6-
ségben, vagy visszhangos és huzatos terepen -, ott a karakter
bizonytalanna valik. Ilyenkor a Vakharccal jaré valamennyi
kedvezményt elvesziti, és ugy tekintend§, mintha egyéltaldn
nem ismerné a képzettséget.

3. fok

Képesség-kivetelmények: Erzékelés 18, Ugyesség 15

Képzettség-kivetelmények: Veszélyérzék 40 %

Ismertetés: Rendkiviil kevés személy él Yneven, aki ezen
a szinvonalon (izné a képzettséget. Altalaban azoknak a harci
hagyoményoknak a vezetd mesterei, amelyek 6sid6ktd1 fogva 6r-
zik és orokitik tovabb a Vakharc ismeretét. Naluk a helyzetmo-
dositok az aldbbiak szerint alakulnak:

1) Minden olyan hel amely egyébként a harc vakon
moédositok (KE -20, TE -60, VE -70, CE -150) érvénybe 1épé-
sét kdvetelné, a karaktert csupén egy specidlis modositosor sujt-
ja: KE -10, TE -25, VE -20, CE -30. Ez utébbi szdmértékét te-

kintve megegyezik a képzetlenségi médositékkal, nem mintha
technikailag barmi koze volna hozzéjuk, csupan a jobb megje-
gyezhetGség végett.

2) Minden olyan helyzetben, amely egyébként a harc sotét-
ségben médositok (KE -15, TE -30, VE -25, CE -70) érvény-
be 1épését kovetelné, a karakter harcértékei véltozatlanok marad-
nak, azaz egyaltaldn nem sajtjak 6ket levonasok.

Harmadfokon a Vakharcos mér inkdbb Gsztonszeriien, in-
tuitiv moédon, rejtélyes hatodik érzékétl vezérelve cselekszik.
A hagyomanyos érzékszervi benyomaésokat - hangok, 1égdram-
ok, h6mérséklet-kiilonbség, tapintas - azért 6 sem nélkiilozhe-
ti teljes mértékben. Ahol legalabb két ilyen kategériaban jelen-
t6s zavarok tapasztalhatok - példaul larmaban és rekkend hé-
ségben, vagy visszhangos és huzatos terepen -, ott a karakter
kissé elbizonytalanodik. Ilyenkor az 1) esetben a harc sététség
modositok shjtjak, a 2) esetben pedig a speciélis médositésor.

4. fok

Képesség-kovetelmények: Erzékelés 19, Ugyesség 16

Képzettség-kivetelmények: Veszélyérzék 70 %, Pszi alapfok

Ismertetés: A Vakharc ilyen foku elsajétitisa csak kima-
gaslo, szinte mar emberfo16tti adottsdgokkal lehetséges. Ter-
mészetesen roppant kevesen sziiletnek ilyen szerencsésnek; 6k
sem mind érdekl6dnek éppen a Vakharc irant; s ha még érdek-
16dnének is, nem mindig van lehet8ségiik elsajétitani. fgy hat
bizvést elmondhatjuk Ynevrdl, hogy elenyészéen kevés mes-
terfok Vakharcosnak ad otthont, nemzedékenként talan két-
hérom tucatnak.

Ezen a fokon a karaktert mar sohasem stjtjak sem a harc
vakon, sem a harc s6tétségben mddositok, barmilyen rosszak is
legyenek a latdsi viszonyok. Mivel els8sorban hihetetleniil ki-
finomult titkos 6sztone alapjan tdjékozodik, a kérnyezeti be-




nyomésok legvadabb kédosza sem zavarja: fiilsiketit6 larmaban,
6rvényld széltdlesérek kozott is higgadt magabiztossaggal mo-
zog. Altaldban ez a Vakharc legmagasabb foka, amit Jatékos
Karakter elérni remélhet.

A Vakharc képzettség 6todfokat nem azzal a szdndékkal fog-
juk részletesen bemutatni, hogy JK-k is alkalmazzék; sz{ik te-
riileten élvezett el6nyokért cserébe tulsdgosan behatirolné a cse-
lekvési lehetGségeiket. Ha azonban a KM némi munkat fektet
az el6késziiletekbe, egy 6todfokt Vakharcos nagyszerti f6ellen-
ségévé valhat a kalandozoknak: kell6képpen titokzatos, kell§-
képpen hatalmas, és - miutan felderitették a gyonge pontjait -
kell6képpen sebezhet6. Egy ilyen NJK-ra némi fantaziaval és
Stletgazdagsaggal akdr tobb jatékiilésen at folytat6do, izgalmas
kalandsorozatot is lehet épiteni...

5. fok

Képesség-kivetelmények: Erzékelés 20, Ugyesség 17

Képzettség-kiovetelmények: Veszélyérzék 100 %, Pszi
mesterfok

Ismertetés: A képzettség ilyen példatlanul magas foku is-
meretének van egy meglehetésen rendhagyé eléfeltétele, ami-
nek a JK-k aligha tesznek eleget: a karakternek vakon kell szii-
letnie és vaknak maradnia egész életében. A feltiintetett Erzé-
kelés-kovetelmény tehat ugy értendd, hogy sziiletése pillanata-
ban, vakon és mindenféle kiils tapasztalat hijan, az Erzékelés ké-
pessége nem lehet alacsonyabb 5-nél! (Mivel permanensen a
harc vakon médositék hatalya alatt 411, a karakter Erzékelése
csak negyedrészben miikodik; mihelyt elsajétitja a Vakharc el-
s6 fokat, tiistént folveszi teljes értékét. Bovebben 1d. fentebb, a
szabalymagyarazatokban!) Mondanom sem kell, ilyen gyermek
legfeljebb szdzadévente egyszer sziiletik; és persze semmi biz-
tositék nincs réa, hogy ki is bontakoztatja majd a benne lappan-
g0 lehetSségeket.

Az 5. fokon képzett Vakharcosra természetesen vonatkoz-
nak a mesterfoknél ismertetett szabélyok, azaz vakon is ugyan-
ugy harcol, mintha latna. Neki az 6rok sotétség a természetes,
a fény vilagat egyaltalan nem ismeri. Nem csoda hat, ha szama-
ra a rossz latasi viszonyok nemcsak hatrdnyt nem jelentenek,
hanem még el6nyt is tud kovécsolni beldliik, legalabb is az eh-
hez nem szokott ellenfelekkel szemben!

1) Ha az 5. fokon képzett Vakharcos olyan ellenféllel vagy
ellenfelekkel kiizd, akiket - bArmiféle okbdl kifolyélag - a harc
sotétségben modositok stjtanak (KE -15, TE -30, VE -25, CE -
70), akkor nemcsak hogy nem szenved levonasokat, hanem
ugyanezen modositokat § is megkapja, csak éppen pozitiv el6-
jellel! (Kivétel a CE-je, az nem valtozik.) Harcértékei tehat eb-
ben a speciélis helyzetben a kovetkezéképpen médosulnak: KE
+15, TE +30, VE +25.

2) Ha az 5. fokon képzett Vakharcos olyan ellenféllel vagy
ellenfelekkel kiizd, akiket - barmiféle okbol kifolyélag - a harc
vakon médositok stjtanak (KE -20, TE -60, VE -70, CE -150),
akkor nemcsak hogy nem szenved levonasokat, hanem ugyan-
ezen modositokat § is megkapja, csak éppen pozitiv elGjellel!
(Kivétel a CE-je, az nem viéltozik.) Harcértékei tehat ebben a
specidlis helyzetben a kdvetkez8képpen modosulnak: KE +20,
TE +60, VE +70.

Mint lathatjuk, az ilyen karakterrel szemben még a hivatésos
(3. fokon képzett) Vakharcosok is stilyos hatranyba keriilhetnek,
hiszen bizonyos kériilmények kozott 6k sem mentesiilnek a két
médositésor hatalya alél. Abba pedig belegondolni is kész rém-
mese, hogy mit miivelhet egy vaksotét grotté mélyén rejt6z6
6tédfokt Vakharcos a meggondolatlanul odamerészkedd
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kalandozékkal... (Ne feledjiik, hogy - a képzettség-kovetelmé-
nyekbdl adédban - egyuttal mesterfokti Pszi-alkalmazé is!) A
faklyakat, lampasokat neki nem nagy feladat a tavolbél kiolta-
ni; ami pedig az utdna kovetkez6 kozelharcot illeti, nos hat...
Amennyiben az 6tédfokon képzett Vakharcos barmilyen ok-
bl kifolyolag latové vélik (nem ,,visszanyeri a latdsat”, hiszen so-
ha életében nem létott!), akkor a hirtelen mindenfelél rézadulé,
sosem tapasztalt érzékszervi benyomésok éradata 1K6 ynevi
(husznapos) hénapra teljesen magathetetlenné nyomoritja. Min-
den hénapban szézalékos dobast kell tennie; ha barmelyik dobas
eredménye meghaladja Akaraterejének 6tszordsét, megériil.
Amennyiben ép elmével atvészeli a mondott id8szakot, el fog
boldogulni az Gijfajta kornyezetben, de Vakharc képzettsége visz-
szaesik 4. fokra. Innen tovabb csak akkor fejlesztheti, ha valami
szerencsétlen avagy szerencsés (néz6pont kérdése, hogy tekint-
jiik) véletlen folytén ismét maradandé érvénnyel megvakul.

Barmilyen megdobbent6nek is tlinhet a fentebb olvasottak utan,
de okunk van feltételezni, hogy a Vakharc éltal kinalt lehetéségek
teljes korét még a képzettség 6todfoka sem meriti ki végérvénye-
sen. A vélelmezett hatodfokot csupéan egyes kronikdk homalyos uta-
14saibdl, illetve tobbé-kevésbé ingatag elméletekbdl ismerjiik, akik
azonban a téma kutat6i koziil ténylegesen szémolnak vele, azok
egybehangzolag a tapasztalati magia egyik alacsonyabbrendii for-
méjanak tekintik. Mas bolcsek még a létezését is tagadjak, és min-
denestiil a mesék birodalméba szémfizik. A tiadlani hagyomény
némely niarei harcmiivész iskolak titokzatos nagymestereinek tu-
lajdonit ilyen hatalmat. Szekugu Okira példéul a félig mitikus Al-
v0 Csillagfény iskola alapit6jaként ismert; teljes sététségben 4lli-
tolag képes volt cseppfoly6ssa valni, s ebben az 4llapotaban sem-
miféle fegyverrel nem lehetett artani neki.

Szekugu Okira szamos példézat és tanmese hése, torténeti
létezése azonban hitelt érdemléen nem igazolhaté. O-toroni for-
rasok tanuskodnak viszont egy rejtélyes niarei véndor tevékeny-
ségér6l a P. Sz. V. szézadban, aki Egi Gyermeknek hivatta ma-
gat, s arcét diszes-tarka sarkdnymaszkkal takarta, szemrések nél-
kiil. Az Egi Gyermek valészinfileg kitaszitott lehetett hazajabol;
mindenesetre elképeszté zlirzavarba buktatta az alig egy évsza-
zada alapitott tiadlani hdrmas kiralysdgot, amikor pusztakezes
parviadalban megdlte a Dorchét. Kiilén érdekesség, hogy a neve- |
zetes dsszecsapés id6pontjaban az ynevi égboltot éppen teljes *
napfogyatkozés boritotta sététbe. .

Az Egi Gyermekr6l egyébként azt rebesgették, hogy a sotét- & B

ben minden iitése azonnali haldlt okoz. Késébb toroni szolgélat-

ba 4llt, majd az évszézad végén nyomtalanul eltiint. Allitolag a o .v g

daumyri Hatalmasok szélitottdk magukhoz, és hosszi id6n ke- G 5 :

resztill volt a Boszorkdnyborton legf6bb felvigyazdja. Més, jéval
nyugtalanitébb vélemények szerint mind a mai napig 6 t5lti be u
ezt a posztot.

Kornya Zsolt
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PONIX

A SOGRON~PAPLOVAG AZ ELSQ TORVENYKONYV SZERINT

Lang lobban, tiz perzsel,
Szent maglya, égess el!
Rét fonix vijjogva
Szalljon sirhantomra!

Forré vér, izz6 csont
Hamvabol szarnyat bont:

Hunytombol tamadjon,
Fiist-hdanyvan valtozzon

Lelkembdl lelkére,
Vorhenybdl éjszinre!

Szikrdzo tiiz-testben
Lang-létre ébredtem...

Ardae Magnus (?): Fonixlitania
(A Feketelangok onkéntes maglyahalalahoz)

Hajdan, O-Kyria fénykoraban a Tiizkobrat
f6ként félelmetes, inhuméan méguspapok
szolgaltak, akiket még leginkébb a birodalmi
Hatalmasokkal lehetett egy polcra helyezni.
Paplovagjair6l sem ekkor, sem kés6bb, a ha-
nyatlds évszazadaiban nincs tudomasunk.
Vératlan ynevi felbukkandsuk tehdt minden
elézményt nélkiiléz, és nemcsak meghokken-
t6, hanem - Sogron homélyba veszé multja-
hoz képest - meglehet6sen kései is. Ha egyes
kodos legendaktol eltekintiink, elsé hitelt ér-
demld adataink a P. sz. II. évezred derekarél
valék. Ekkor tiinnek fel el6szor dzsad forra-
sokban az ,,iivolt6 langdervisek a fiivet nem
becsiild hegyekb6l”, akik ,.elevenen elham-
vasztjdk magukat abban a balgatag remény-
ben, hogy hamis isteniik Gjjaéleszti Sket”.
Ezek az utalasok azokra a kiilonds paplova-
gokra vonatkoznak, akik manapsig Fénix né-
ven ismeretesek, s nem csupan Sogront szol-
géljak fanatikus odaadéssal, hanem egyttal
a tlizvarazslok ordani rendjét is.

Fénixeket kizarolag Ordanban képeznek, a
legtehetségesebbnek igérkez6 Lang6r-néven-
dékekbbl. Elnevezésiik allitolag az ordani tliz-
magia alapvetését rejtd varazsfélidnsra, a
Phoenix Triumphatdra utalna, egyesek azon-
ban elképzelhet6nek tartanak egy sokkal baljo-
sabb magyarédzatot. Eszerint a Sogron-paplo-
vagokat azért hivjak Fénixeknek, mert akik a

leghliségesebben és a legeredményesebben
szolgaljak urukat, azok id6vel elnyerik ama
hén ahitott kivaltsagot, hogy 6nkéntes maglya-
halalt halhatnak érte. A Tiizkobra aztan - a t{iz-
varazslok hathatés segitségével - feltimasztja
6ket még forr6 hamvaikbol. Az igy létrejott
¢él6halott iszonyt nevezik Feketeldngnak.

A Feketelangokrél nem sokat tudunk, a
Fénixek azonban leginkabb esztelenségbe
hajl6 batorsagukrol kozismertek, no meg fel-
tétlen és tantorithatatlan engedelmességiikrél
a tlizvaréazslok irdnt. Nem til gyakori jelen-
ség Yneven, hogy egy istenség felszentelt
szolgdi vilagi méagusoknak vessék ald magu-
kat, jelen esetben azonban kétségkiviil igy 4ll
a helyzet. Az ordani hierarchidban a Fénixek
feladata a langszentélyek védelme. Ezt nem-
csak az dllamhatérokon beliil latjak el, hanem
a kiilvilagban is, altaldban Lang6rokkel kar-
oltve. Ugy tiinik, Ordan f6leg azoknak a fiig-
getlen Sogron-kegyhelyeknek az oltalmara
szokott Fénixeket kirendelni, amelyek a leg-
inkabb igyekeznek elhéritani maguktdl a ké-
retlen kapott segitséget.

A Fénixek tokéletesen tudatidban vannak
hatalmuknak, és nem hidnyzik bel6liik az 6n-
teltség sem, de nem ostobék. Altaldban tud-
nak uralkodni indulataikon, és gyakori eset,
hogy 6k simitjdk el a lobbanékony Langérok
altal elGidézett sarlodasokat, amelyek mas-
kiilonben szinte bizonyosan vérontasba tor-
kollanénak. Hitiiket, rendjiiket, feljebbval6i-
kat akér az életiikk 4rdn is megvédelmezik, a
tlizvarazslok parancsait kérdés nélkiil végre-
hajtjak. Ez azonban nem azt jelenti, hogy ne
tudnénak 6nélléan felmérni valamely krizis-
helyzetet, vagy feliilr6] kapott utasitdsok hi-
jén a sajat keziikbe ragadni a kezdeménye-
zést. Amennyiben példdul belatjak, hogy a
konok kitartas csak az emberi er6forrasok ér-
telmetlen elpocsékolésa lenne, fanatikus hi-
riikk dacara képesek feladni 4ll4saikat és visz-
szavonulni. Egy egyszer(i Lang6r szémaéra ez
elképzelhetetlen volna.

A Fénixek harcmodora més, mint a tobbi
paplovagé, a hagyoményos nehézlovas takti-
ka ugyanis nemigen fér meg a tlizméagia al-
kalmazéséval. A legtobb Fénix gyalogszerrel
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harcol, merev nehézvértek helyett pedig kii-
I6nleges ordani pikkelypancélt viselnek,
amely sogronita magiaval van atitatva és spe-
cialis védelmet nyujt nekik. Szent jelképiik
az érckobra, az eleven lang vagy - végsziik-
ségben - az izz6 parazs. Isteniik kegyelmébdl
nemcsak a Lélek és a Természet szféraibol
vélogathatjak a varazslataikat, hanem a tiiz-
magiénak egy sajatos, egyedi valtozatabol is,
amelyet kizarélag Sogron szolgai ismernek,
és amely - mer6ben szakrilis jellegii Iévén -
nem azonos a tlizvarazslok magidjaval.

A M.A.G.U.S. jatékrendszerében a Foni-
xek paplovagnak szamitanak, Képességeiket
a Paplovag kasztnal leirtak szerint dobjak
egyetlen kivétellel, hogy kiilonleges felkészi-
téshen részesiilhetnek Asztral és/vagy Aka-
raterd terén.

Harcérék

Harcérték tekintetében a Fénixek sokban kii-
lonbek a Paplovagoknal. Kiképzésiik soran
harcosokhoz mélt6 figyelmet kap a fegyver-
forgatas. KE- alapjuk 6, TE-alapjuk 20, VE-
alapjuk 75, CE-alapjuk pedig 0.

Ezentil szintenként (mér az 1. szinten is.)
10 Harcérték Modositot kapnak, amit szét-
oszthatnak KE-jiik, TE- )uk VE-_|uk és CE-
jiik k6zott, azonban a TE és a VE novelésére
Szintenként 4-4 pontot kotelesek forditani. A
Fénixek Célzoértékiiket altalaban nem fej-
lesztik, mivel a kiképzések alkalmaval nem
tanulnak banni célzo fegyverekkel. A tavo-
labbi célpontokat - ha lehet - magiaval ta-
madjak.

Eleterd és Fajdalomtiirés

A Fénixek - habér sziintelen gyakorlassal
igyekszenek megérizni és fejleszteni Egész-
ségiiket - a fegyverforgatas mellett sok mas
tudoméanyt is elsajatitanak. A fajdalmat, ma-
gas onfegyelmiiknek hala, kénnyen tiirik. Ep-
alapjuk 6 (ehhez adodik az Egészség 10 felet-
ti része), Fp alapjuk is 6, amihez (az Alloké-
pesség és az Akaraterd 10 feletti részén tal)
Tapasztalati Szintenként k6+4 Fp jarul.

Képzettségek

A Fénixeket az Ordani Rend kiilonleges, sok-
oldala kiképzésben részesiti. Magiahaszna-
latra és fegyverforgatasra okitjak ket, nem-
igen marad idejiik mas - szabadon vélasztott
- képzettségek tanulasara.

Ezt tiikrozi alacsony Kp-alapjuk -
minddssze 1, amihez szintenként (mar els6
szinten is) tovabbi 5 pontot kapnak.

Elsd tapasztalati szinten a kovetkez6 kép-
zettségeket sajatitjak el.

Fok/%

Képzettség

Pszi
iras/Olvasas

Emberismeret
Haj6zas

* Pszijitk Mesterfok, de a kyr Pszi Ost-
romot nem képesek alkalmazni!

Tovabbi szinteken a Fénixek tjabb képzettsé-
geket kapnak. Az alapfokuak elsajatitdsdhoz
azonban a karakternek vissza kell témie a
Rendhez - addig nem kaphatja meg Gket!

Fok

Tsz Képzettség

Torténelemismeret

g

4. Hadrend Mf

7. Vallsismeret (Sogron) Mf
8.  Vakharc Mf

Tapasztalati Szint

A Fénixek meglehetésen lassan 1épnek ta-
pasztalati szintet, mivel harci tudasuk és hi-
titk gyakorlasa - illetve az 0j ismeretek elsa-
jatitasa - sok id6t igényel. A Paplovag kaszt
Tapasztalati Pont-tablazatat hasznaljak.

Kiilonleges képességek

Mint a tobbi pap vagy paplovag, a Fénixek is
imaval szerzik Mana-pontjaikat. Minden szin-
ten - mar az elsén is - minddssze 6 Mp-t kap-
nak. A Kis Arkanum Lélek és Természet szfé-
rait hasznalhatjak, illetve a tlizmagia egy spe-
cialis egyedi valtozatabol is valogathatnak.

Ezenkiviil Sogron biztosit fanatikus pap-
lovagjainak kiilonleges képességeket is. 3. ta-
pasztalati szintt6l naponta egyszer képessek a
keziikben tartott egykezes fegyvert vagy sajat
magukat tizauraval 6vezni (lasd Tiizkard és
Tiizaura varazslat).

Ez minddssze 1 szegmensnyi 6sszponto-
sitast és a parancssz6 (fohasz) kimondasat
igényli, Mana-pont felhasznalast nem. A
Tiizkard és a Tiizaura eréssége (E) két szin-
tenként 1E (3. szintt6l szamitva), idGtartama
pedig szintenként 3 kor. Példaul egy 5. szin-
tii FOnix a kezében tartott egykezes kardot 15
korig tudja 2E ereji tiizzel 6vezni, melynek
sebzése koronként - a kard sebzésén til - 2k6
Sp.

A 9. szintet elért Fonix naponta egyszer
fohaszban (1 kor) kérhet a Tlizkobratol azon-
nali segitséget. Egy tlizelemental szolga jele-
nik meg (lasd Szolga hivasa tiizvarazslat, az-
zal a feltétellel, hogy a paplovag Zénéjan be-
lil legalabb 1E erdsségii tliz égjen), és annyi
percig mellette marad, amennyi a F6nix ta-
pasztalati szintje.

A Fonix fegyvertara

A Fénixek fegyvertara nem mutat nagy valto-
zatossagot mas ordani fegyverforgatokéhoz
képest. Az elsé harom fegyver, melyet meg-
tanulnak forgatni: a langkard, a langtér, és a
landzsa. Pajzsot és nehézvértet nem horda-
nak, csak - ordani szokas szerint - pikkely-
vértet. A Rend mar els szinten biztosit sza-
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mukra egy kiilonleges, Sogron hatalmaval
atitatott, langvords pikkelyvértet, melynek
SFE-je 3, MGT-je pedig 1. Ez minden hasz-
nal6jat érd tiiz- vagy h6hatasbol képes 1E-t
semlegesiteni. Az 5. szintet elért veteran har-
cosok a Rend elismeréseként wjabb vértet
kapnak. Ez hasonlé a masikhoz - bar szem-
mel lathatéan sotétebb arnyalatu -, SFE-je 4,
MGT-je pedig 0. Minden tiiz- és h6hatasbol,
ami hasznal6jat éri, 2E-t semlegesit.

Végiil lassunk néhanyat Sogron paplovag-
jainak sajat varazslataibol.

Tiizviragok

Mana-pont: 4

Erdsség: 1

Sebzés: langnyelvenként k6/3

Idétartam: 10 kor

Varazslas ideje: 5 szegmens
Ezen varézslattal a Fénix képessé valik koron-
ként 1k6 apré langnyelv teremtésére. Ezek a
Fonixtd] szamitott 5 1épés sugara koron beliil
jonnek létre, az § akarata szerint, 4m a tovabbi-
akban nem iranyithatja 6ket. A kis langnyel-
vecskék minden gyalékony anyagot langra lob-
bantanak, s a Fénixet leszamitva mindenkinek
k6/3 Fp fajdalmat okoznak, ami ellen a pancé-
lok SFE-je beszamithato. A kis langnyelvek ab-
ban a pillanatban elenyésznek, mihelyt valami-
vel kozvetlen érintkezésbe keriilnek.

Idéleges tiiz

Mana-pont: 13

Erésség: 3

Sebzés: -

Idétartam: 3 kor

Varizslds ideje: 5 szegmens

Ezen varazslat segitségével a Fonix bizonyos
sulyhatar alatt barmely nem magikus targyat 3
korre tlizzé véltoztathat. J6llehet az adott targy
fényes langokkal fog lobogni, nem sebez és
nem gyujtja meg a gyulékony anyagokat. Az
id6tartam lejarta utdn visszavaltozik eredeti
alakjaba - addig azonban eredeti funkci6ja sze-
rint nem hasznalhaté.

A Fénix szintenként 0.5 kg tomegi tar-
gyat képes idélegesen tiizzé valtoztatni.

Fenyeget6 lang

Mana-pont: 8

Erésség: 1 (4 Mp-ként 1E-vel er6sithet6)
Sebzés: 1k6

Idétartam: 5 kor

Varazslas ideje: 1 kor

Megtéveszté varazslat. Hatdsira hatalmas
langnyelveket, robbanésszeriien terjedS tiiz-
gytiriiket képes a FOnix megidézni. Az igy
keltett langok azonban barmekkordk legye-
nek is, csupan 1k6 Fp sebesiilést okozhatnak.
A varazslat 1 E-s erGsitéssel 1 1épés hosszu le-
het, s minden Gjabb E 1 Gjabb 1épésnyi lang-
nyelvet jelent majd. Magas foka alkalmazasa
esetén akar panikkeltésre, robbanasok és tiiz-
vészek imitalasara is alkalmas, 4am csakis a
rendkiviil gyillékony anyagokat képes langra
lobbantani.

Ricco & Gazsi & Zsolt & Pisti
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szervesen kapcsolédik az el6z8 Riina-szdmokban megkezdett dzsad

tolvaj-ismertet8khoz. Azoknak, akik villalkoznak az elmesélésére,
még bizony csiszolgatni kell majd rajta, 4m csakis rajtuk milik, hogy mit
hoznak ki beléle. Ha akarnak, Gj NJK-kat vagy 6j helyszineket is kitalal-
hatnak hozz4, mi csak azokat irtuk le, amelyek a modul lejitszdsihoz fel-
tétleniil sziikségesek. A kalandmoduloknak abba a csoportjiba tartozik
ugyanis, amikor nem lehet [épésrdl 1épésre el6re kidolgozni minden egyes
eseményt vagy lehet&séget. Ezekben a jatékokban a KM meglehet8sen sza-
bad kezet kap, sokszor bizony improvizilnia is kell. Mivel a jaték helyszi-
ne egy egész véros és csupdn a modul kezdete az, ami bizonyos, az ilyen ti-
pust jatékoknil nagyobb hangsilyt helyeznek az alkoték az egyes
szereplékre, illetve a helyszinekre. A NJK-k motiviciéi adhatjik meg a kii-
lonféle lehetséges torténetfonalakat, s maga a jaték is aszerint véltozik, hogy
a JK- k kivel, mikor és hol taldlkoznak. Ennek megfelelen a jaték befeje-
zését sem lehet pontosan megjovenddlni.

Rugalmasan lehet kezelni a kiilonféle értékeket is. A KM jétékosai is-
meretében erSsitheti avagy gyengitheti az ellenfeleket. Célszer(i a vardzs-
haszn4lék esetében elére felkésziilni a magia alkalmazésira, tehat 6sszedl-
litani egy amolyan helyzetekts] fliggs “kedvenc varzslatok listdjat”. Ugyan-
csak a KM hatédskorébe utaltuk a Tp-k odaitélését is. Déntse el &, a jaték és
jatékosai ismeretében, hogy ki mennyire szolgilt rd a jutalmazésra.

Az, hogy a KM-nek még szdmos tennivaléja akadhat a modullal, nem
jelenti azt, hogy a jatékosai az ezutdn kovetkez&ket elolvashatjak!

q z aldbbiakban egy rovidebb kalandmodul vizit kinaljuk nektek, amely

Clotortenet

1 Haddab szinte jelentéktelen kis emirség valahol a Taba el-Ibardban.
q Egy vizzel és datolyapalmakkal gazdag odzisra épiilt szizadokkal ez-

elétt, s lakéi jobbara azt a tényt hasznaltik ki, hogy kozel-tévol ez az
egyetlen hely, ahol vizhez juthat az utazé. Fontos kereskedelmi kézpont
lett, hatalmas bazérral, gazdag szerdjokkal és hamarosan szdmos iigyes kéz-
mfivest, kereskeddt vonzott magihoz. Emirje viszonylagos b&ségben és gaz-
dagsigban élt mindaddig, mig a Manifeszticiés Habort hulldmai 4t nem
csaptak kicsiny birodalma felett.

Al Haddab az els8k kézétt esett el, amikor az amund hordik felbuk-
kantak a sivatagbél. Az emir elmenekiilt, akircsak a lakosok tébbsége. Az
emirség ma inkébb hasonlit valamely kisértetviroshoz, semmint az egyko-
ri nylizsgd telepiiléshez. Akik megmaradtak, behédoltak a g6gos és biiszke
amundoknak, s gy prébéljik tengetni az életiiket, ahogy csak sz{ikés lehe-
t8ségeikbdl telik. Vannak, akik fenntartds nélkiil behédoltak az idegeneknek,
ilyenek a Koplalék nevfi tolvajcéh emberei, akik az eddigi mésodhegediis
helyérsl Iéptek hirtelen az el8térbe, mivel hasznos szolgilataik jutalmaként
- j6llehet lenézik és megvetik 8ket - az amundoktél szdmos kivaltsdgot
kaptak: csekély szabadsdgban intézhetik tigyeiket, éjszaka is jarhatnak
az utcan (feltéve, hogy nincs az égen a kék hold), viszonylagos védelmet
élveznek, ha barmikor és birmiben az idegenek szolgalatdra 4ll-
nak. Igy nem kezelik 8ket rabszolgihoz hasonlatosan.

Elédeik, akik eleddig a varosi alvildg urai vol-
tak, a Hajcsdrok, az amundok megjelenésével :
visszaszorultak fold alatti katakomba-erégdjiik "‘f./

M.A.G.d.5. kalandmodul 6 - 8. szint( karakterek szamara

mélyére, s megprébéljak felvenni a versenyt a meger8sodott ellenféllel, aki
folénye biztos tudatiban a grazst is meghirdette elleniik. Vezetsjiik egy
dzsenn mestertolvaj - réla csak a legsziikebb kérnyezete tudja, hogy azonos
a vdros emirjével, akir8l mindenki azt hiszi, hogy a lakossig nagyrészével
egyiitt elmenekiilt, amikor az amundok megjelentek. Taldn igy érthet8bb,
hogy a Hajcsdrok miért lettek most az emirség szabadsdgaért foly6 kiizde-
lem élharcosai.

Sikeriilt kideriteniiik egy rendkiviil fontos amund varizstirgy hollétét,
s legtehetségesebb tolvajuk meg is szerezte a kis nyakéket, amely visel&jét
lithatatlanni teszi a fal- és szobordémonok el&tt (ankhe-thueeth, ill. kheb-
tueeth - ejtsd: tuesz). Az emir ezt a vardzstirgyat a virosban tartézkodé
pyarroni ligynokoknek akarja eljuttatni, igy nyerve egy meglehetsen erés szo-
vetségest "szabadsdgharcdhoz”. A tolvajoknak nincs tudom4suk réla, s va-
16szinfileg nem is igazdn érdekli 8ket, mi sziiksége lehet egy amundnak
olyan vardzstrgyra, amely elrejti 6t a démonok szeme el5l. A ma él§
amundok mér nem is hasznaljék, a vardzstargy csupan harci ereklye. An-
nak idején Refis, a Féldanya papjai készitették, de Amhe-Ramun meger8s6dé
hatalménak még ily médon felvértezve sem voltak képesek ellenallni.

Sok minden van azonban, amelyrél senkinek, vagy csup4n nagyon keve-
seknek van tudomésa. A pyarroni ligynékék valéjaban kraniak, s noha érde-
keik és céljaik id6legesen megegyeznek az Allamszévetség embereiével, a
médszer és az ideolégia jelentds mértékben kiilénbozik. A tolvaj nem csupén
a kiszemelt mégikus térgyat orozta el, de magshoz vett egy kis dobozkat is,
melynek pontos mibenlétér8l nem tudott semmit. Nem tudjik, hogy az ello-
pott nyakéken keresztiil Amhe-Ramun papjai id&rl idére (naponta egyszer)
a sivatagi viharokat tudjék annak kérnyezetére idézni, s ily médon nem csu-
pén segithetik annak visel6jét, de akir el is pusztithatjdk, ha tgy tartja kedviik.
A misik vardzstargy egy kis, festett dobozka, a rajta 1év6 rajzolatok kisérteti-
esen emlékeztetnek a faldémonok megidézéséhez sziikségesekre. Benne csu-
pén egy marék homok van, 4m ha belenytlnak és kiemelik, akkor a homok-
szemek kiponyeggé 4llnak dssze, amely 60%-kal megnéveli a Rejtdzés kép-
zettség értékeit és hatalmat ad egy 4ltala kivilasztott faldémon felett. Am
mindazok, akik a kdpeny levételekor nem dobnak sikeres Asztril- és
Akarater8probit, elveszitik egy szimukra kiilonés fontossdggal biré emlékii-
ket, amelyhez viharos érzelmeik kapcsolédnak. A képeny igazi tulajdonosa
(Aheth-heth - NJK - Ahesz-hesz) az egyetlen, aki ezekben az emlékekben
azutdn mint sajitjiban vijkilhat. Ha valaki magéra 6lti, érezni fogja, hogy a
kopeny segiti a rejtézését, 4m a faldémonnal kapcsolatos tud4shoz csak ak-
kor juthat, ha a kpenyt viseli é szembe keriil egy ilyen rajzolattal.

A Hajcsérok tolvaja értesitette a sikerr6l mind a "pyarroniakat”, mind
sajat kldnjat, s mivel tudta, hogy a Koplal6k minden 1épését figyelhetik, nem
merte megkockaztatni, hogy kilépjen az utcéra. Ezért egy elgkels karavan-
szerdjba hiizédott vissza, amelynek ismerte néhdny titkos kijiratit. A meg-
szerzett tirgyakat persze nem tartotta maganal, hanem elrejtette egy iires
szobdban. Am az amundok és a Koplalék hamarabb a nyoméra bukkan-
tak, mint szerette volna, s meggyilkoltdk. Csupan a kl4n titkos gesztus-
nyelvén értesithette megtal4léit (haldldban is egy bizonyos médon tart-
va ujjait), hogy szerzeményét a haz Rézsakert nevii szobijiban
rejtette el. Nem tudhatta, hogy ide azéta mir beksltoztek

a parti tagjai, akik egy karavén kisérgiként jutottak el Al
i Haddabba.
Immaéron hdrom fél keresi az elveszett tar-




gyakat: a Koplalék és az amundok, a Hajcsdrok, akiknek a létezése 4ll vagy
bukik rajtuk, és persze Kréan iigynokei, kiknek jelenlétérsl csupdn a volt
emir és a hozza legkézelebb 4llék tudnak.

Ne feledjiik, mindhdrom fél tékéletesen tisztdban van vele, mire képes
a nyakék, csup4n a kalandoz6k tapogatéznak a sotétben.

A tortenet kezdete

az amundok vették a keziikbe az irdnyitdst. Vannak olyan telepiilések,

amelynek minden lakéjat lemészaroltdk vagy rabszolgasorba vetették,
mashol viszont az ellenillék felkoncoldsa utin a behédoléknak adtik az em-
bernépek feletti igazgatis jogat. Orokasen sziikségiik van ugyan rabszolgik-
ra, 4m a talpnyal6iknak néha megengedik, hogy 8k vilaszthassdk ki azokat.
Ezeknek a koponyegforgaté vrosoknak ugyanigy megvannak a sziikségle-
teik, miként annakel8tte, igy hét a helyben maradottak j6 pénzt fizetnek a
karavdnokkal virosukba érkezé fontos portékakért. Akik pedig hajlandéak
elkisérni ezeket a karavdnokat, szintén vagyonos embernek szdmitanak, mi-
helyt az igy szerzett fizetséggel visszatérnek a még fel nem dilt teriiletekre.
Sok kalandor és szerencsevaddsz akad, aki a gyors meggazdagodds reményé-
ben minden efféle Sriiltségre kaphatd. A parti tagjai is kozéjiik tartoznak (ha
nem felel meg a torténetitknek, karakteriiknek, taldlj ki valami mést). Nem
tudjik persze, hogy épp az & széllisukon, egy kis falifiilkében helyezte el
zsikmanyit a Hajcsdrok tolvaja...

Mikézben nyugodtan vérakoznak, megprébaljdk kipihenni a sivatagi
Gt faradalmait, egyszerre borzaszt6 lirma hallatszik a szerdj alsébb, min-
denki szdm4ra hozzaférhetd szintjérdl: a Koplal6k emberei titéttek rajta a
Hajcsérok tolvajan. A Villan4s nev(i vardzstriikkel vakitottik el, majd lero-
hanték és révid, 4m igen heves kiizdelem utin felapritottik. Igen csodél-
koznak, amikor nem taldljsk néla a keresett tirgyakat.

Mire a jatékosok a helyszinre érnek (legyenek igen 6vatosak, ne hivjdk
fel magukra a figyelmet feleslegesen - mindenképpen beszélj nekik a rabszol-
gékrél, az amundok hatdrtalan rosszindulatarél és erejérdl, az efféle 4rulé-
vérosokrél stb.; tisztazd azt is, hogy kinél milyen felszerelési tirgya taldlha-
16, illet8leg hol van a tébbi), csak néhény haldlra rémiilt Koplalét lithat-
nak, illetve egy vezet&félét (Sadin - lisd a NJK-k kozétt), aki roppant ne-
hézkesen magyaraz valamit egy el8kel8 és félelmetes kiilseji amundnak
(neb-het kasztt NJK). Az itt-ott elhangz6 dzsad szavakbél (ha értik) rdjo-
hetnek, hogy az amundok valami rendkiviil fontos térgy elt(inését sérelme-
zik. A Hajcs4rok tolvaja holtan, lemeztelenitve fekszik a romba délt szerdj
kézepén. Az amund bosszisnak latszik. Vardzsolni kezd... Sosem hallott
szavak hagyjak el ajkit, szél kavarodik odalent, s panaszos hangon felmor-
dul valami a falban. A varazstirgy segitségével timaszt vihart, hogy kideritse
a hollétét. Eleddig biztak abban, hogy a Koplalék tgyis megtaliljik. Az
amundot nem igazén érdekli, mi térténik ezutén, s mig az emeleten elsza-
badul a pokol, 8 tivozik, emberi ebeire bizva, hogy el84ssék az elrabolt hol-
mit. Az amundok szall4sara, a régi emiri palotiba tévozik.

A kis nyakék kozvetlen kizelében néhdny pillanatra a legvadabb sivata-
gi vihar kezd tombolni. Hatdsit ugyan némileg csdkkenti, hogy egy kis
falifiilkében van elhelyezve, 4m fgy is gyilkos ereji. Mindazok, akik a koz-
vetlen kézelben (a szob4ban) tartézkodnak, 6k6 Fp veszteséget szenvednek
a normalis (6k10) sériilés helyett. A kis helység pillanatok alatt megtelik for-
r6 homokkal, mely eltdm szemet-sz4jat, s a bentieket csak az menti meg a
megfullad4stél, hogy a roppant homoktémeg siilya alatt az egész szoba le-
szakad a szer4j bels§ udvarara, egy néhai drkddsor kézepére.

Az odabent tartézkodék az eséstdl Gjabb sériilést a homok miatt nem
szenvednek, aki pedig a helyszinre siet, az megpillanthatja a kis nyakéket
egy jokora homoktdlcsér kellgs kozepén. A vardzs a végére €rt, egyel6re nem
jelent kiilonosebb veszedelmet. A kalandoz6k szélldsa romokban hever, min-
dent betemetett a homok. Ahhoz, hogy a legsziikségesebb felszereléseiket ki-
menthessék, legaldbb fél 6ra nyugodt kutakodas sziikséges. Ebben az eset-
ben 65% eséllyel megtalilhatjik a masik vardzstirgyat is. Ha nincs ré ide-
jiik, vagy nem forditanak rd kell§ energiat, utébb a szobdban 1év5 6sszes
holmi a Koplalékhoz keriil, s amit 8k ki tudnak kovetkeztetni belslik, az
mind a jatékosok ellen fordithaté. (Természetesen hibas kovetkeztetésekre is
juthatnak. Ez kiz4rélag kiindul6 ismereteikt6] és a follelt targyaktdl ﬁigg.')

Nyugodt kutakod4sra természetesen nincs id6, a Koplalék emberei
Sadinnal az élen azonnal megjelennek, s gondolkodés nélkiil ritdmad-
nak mindenkire, akit a romma lett 4rkddsor kézepén éktelenke-
d6, 6riss homokdfine kozelében talilnak. Ha a helyzetiik
valsdgosra fordulna, Sadin néhdny vardzstriikkt
bevetve menekiilni prébal.

P‘sz. 3693. Délvidék. Nem sok karavin indul azokba a virosokba, ahol

Ett6] fogva az események elére megjésolhatatlan fordulatokat vehetnek,
s csupdn a jatékosokon miilik, miként cselekednek. A fontosabb irinyvona-
lakat azonban nem 4rt vizolni.

A szerdj tulajdonosa azonnali tdvozasra siirgeti a karaktereket, mondvin,
hogy most mir nincs esélyiik a Koplal6k és az amundok ellen, & pedig le-
het8ség szerint szeretne ebbdl kimaradni, nem akar sem rabszolga lenni,
sem halott. Igaza van, fél 6ra milva megjelennek a Koplal6k megerésitett csa-
patai (15 f6) és veliik két amund harcos is. Ok elsésorban a nyakéket akar-
jék, s csak azutdn a kalandozékat. Ha meglelik a varazstargyat, sokkal kisebb
lelkesedéssel iild6zik tovabb a partit, de megteszik!

A karaktereknek j6l meg kell fontolniuk, hovi rejtézzenek, a véros ugyan-
is tele van a Koplal6k bestigéival, s hacsak nem 4lcdzz4k magukat szerfolott
meggy6zden vagy nem vilnak kéddé, nagyjabél egy 6ra alatt a nyomukra
bukkannak. (Néhdny vakmer8bb tdmad4ssal j6l lehet érzékeltetni a szo-
rultsdgukat, esetleges jétev8ik is 4ruléikké valhatnak, stb.)

Ugyanilyen hatékonysiggal m{ikodik a Hajesdrokhoz hii bestig6halézat
is, noha sokkal kevesebb tagja van, igy legaldbb hirom éra kell nekik, hogy
rileljenek a partira, folyton csak az események nyomaban jarhatnak. Szamuk-
ra is fontosak a kalandozék, még akkor is, ha nincs néluk a nyakék. Szovet-
ségeseket keresnek az amundok elleni harcban.

Két hely van a vérosban, ahol a kalandoz6k viszonylagos biztonsigban
meghizhatjadk magukat. Az egyik a néhai Galradzsa-szentély, melynek pap-
ja a segitségikre Iehet. © a romok kbztt rejtézik, a Koplalk nem méltat-
jak kiilonosebb figyelemre.

A misik a régi bazér alatt hiz6d6 csatornarendszer, amely a régi id6kben
egyszerre volt raktdrakbél 4116 labirintus és titkos megbeszélések szintere.
Itt is megbtjhatnak, 4m a mindkét kldnt rendszeres hirekkel elldté patkiny-
barék alattval6ai id6vel felfedezhetik 8ket.

Nagyon sok milik azon, hogy ki tal4l rdjuk el§szér. A KM-nek
gondoskodnia kell réla, hogy a jatékosok meglehet8sen kétségbeejtd és ki-
latdstalan helyzetben érezzék magukat, s rendkiviil gyanakvéak legyenek
mindenkivel szemben. (A mér emlitett tdlerd és a galdd erkolesfi 4rulék eb-
ben sokat segithetnek. Fontos, hogy tisztdban legyenek vele: a legjobb eset-
ben is rabszolgik lesznek, azoknak a helyzete pedig megfelelsképpen gya-
l4zatos - erre is lathatnak j6 példakat bujkilds kézben. Mi legyen, ha nem
akarnak menekiilni? A legkivalébb lovagot is meg lehet gy6zni a pillanatnyi
harc hidbavalé voltirél néhény taltdpoltnak ¢#né NJK felvonultatdsival,
(Ha mégis inkabb a végsdkig harcolninak, fogasd el ket nyugodt szivvel,
szenvedjenek el mindenféle megaldztatisokat - de lehetéleg ne 61d meg
&ket. Legyenek utolsék a rabszolgik kozétt, keményen szemmel tartva. Ok
lesznek az elsdk, akik sz6kni akarnak majd, hogy azutén segit6ket szerez-
ve bosszt dllhassanak nemcsak magukért, de az egész megcsifolt emberi
fajért.)

A Hajcsérok patkanyai is dolgoznak, s el8bb-utébb a menekiil8k nyo-
miéra bukkannak, ha a két hely valamelyikén rejt6znek. Ekkor egy kozveti-
tgvel taldlkat beszélnek meg veliik, a régi katakomba-er&d kiilsé régiéjaban.
(Nyugodtan gyanakodjanak csapdéra - nem lesz.) Itt a Hajcs4rok vezet8i-
vel taldlkozhatnak, akik nagy vonalakban beavathatjik &ket a térténtek
hétterébe. Két lehet8ségiik van: vagy egyiittm{ikédnek az amundok elleni
harcban, vagy megélik 8ket, mint potencialis drulékat. A tolvajok minden-
képpen szeretnének hozzijutni a nyakékhez, mert a pyarroniaknak szén-
jak. A kalandozé6knak adott esetben meg kell réla gy8zniiik 8ket, hogy né-
luk jobb kezekben van, mint a "pyarroni” szévetségesekében.

A kréniakat kizdr6lag abban az esetben érdeklik a kalandozék, ha néluk
van a nyakék, kiilsnben nem bijnak el rejtekhelyiikrdl. Csak akkor lépnek
kapcsolatba a Hajcsdrokkal, ha akarnak; segitenek az amundok elleni kiiz-
delemben, de csakis a nyakékért cserébe. Ok ugyanis sajat terveket fontolgat-
nak. Tudomésuk van réla, hogy a régi emiri palota egyik udvara kiilénés-
képpen alkalmas mégikus szertartdsok bemutatdsira: az egész vdrosban
egyediil itt van ré lehet8ség, hogy minimilis energiabefektetéssel kaput nyis-
sanak Kran egyik Kiilsg Tartoményara, ahonnan jelent8sebb segitséget kap-
hatninak. Am ennek az az eléfeltétele, hogy a kapunyitishoz sziikséges tar-
gyat - egy Un. vérlindzsat - bejuttassanak az udvarra, s ott vérildozattal
miikédésbe hozzak. Nem a dzsadok és a tolvajok ellen kiizdenek, csupdn
nem vilogatnak a médszerekben, ha az amundok els6présérdl van szé.

Ha nem a kalandozék nem fent emlitett két hely valamelyikén rejtztek
el, akkor is meghiv4st kapnak egy taldlkéra, 4m ez esetben egy Koplalé fog-
ja magat a rivalis kldn megbizottjanak kiadni, s megkisérli csapdaba csal-
ni a partit.

Ezt kévetSen mar nem lehet pontosan behatérolni, hogy mi

fog torténni, 4m a fontosabb helyszinek bemutatdsa minden
bizonnyal a KM segitségére lehet az események mind él-
vezetesebb lebonyolitdsiban.



Helyszinek

zen 4tfogé jelleg(i leirasok alapjdn barki elkészitheti az adott helyszin
E, térképét, ha dgy latja jénak. Ha valahol valami nagyobb fontossagui

dolog talalhaté, az a szévegekben szerepel, egyébként a KM fantdzia-
jara bizzuk, ha egyet s mést még el akar helyezni itt-ott. Csak-
arra kell kézben tigyelnie, hogy a jatékegyensily ne boruljon fel, s jatéko-
sai ne keriiljenek megoldhatatlan, kildtdstalan szituciéba.

Al Haddab egyike azoknak a kisértetvarosoknak, amelyeket az amund
invazi6s erdk a villimhabori els6 hénapjai sordn bekebeleztek. Nem jutott
olyan sanyari sorsra, mint szdmos tirsa, de lakéinak nagy része elmene-
kiilt; akik maradtak, azok vagy behédoltak, vagy az amgy is népes rabszol-
gasereget gyarapitottak, vagy egyszerien lemészaroltik Sket. Kihalt utcik,
néptelen sikitorok vérosa ez, ahol félelemben él mindenki, s ha valaki az
utcira merészkedik, az csak rabszolga vagy az amundok talpnyaléja lehet.
Csupén a déli 6rikban engedélyeztek kijardst a héditok, ekkor indulhat
mindenki a sziikségletei beszerzésére. Am a legnagyobb hdség idején néha
még azok is hiis hizaik mélyére hiizédnak, akik méskiilonben ételre vagy ital-
ra szorulndnak.

Csak az amundok szolgii piviskodnak az utcdkon, 6k intézik a j6cs-
kin megcsappant forgalmi bazar tigyeit, 8k feliigyelnek a rendre, 8k biin-
tetik meg, akit az Gj torvények megszegésén kapnak. A vakit6 fehérségii ha-
zak koziil eltlintek a kébor kutyik, a koldusok és profétik, egyszéval
mindenki, aki m4sok alamizsn4jibél tengette életér. Al Haddab
gonosz, kegyetlen, 6rom nélkiil val6 varossi lett.

Hirom kézponti helyszine van. Az egyik a régi emiri
palota, melyet cstinydn helybenhagytak a héditok, kik-
nek semmi sem volt szent, ami az embereknek 6romet
~ okozhat. A kertek kiszaradtak, a szobrokat osszetorték,
a termek diszeit és gazdag bitorzatit hatalmas még-
lydkon elégették, s a sajt idegen izlésiiknek megfele-
18en rendezkedtek be az épiiletben. A falakat kato-
nak vigydzzak, a napfényes udvarokon homok boritja
a mozaikpadlét, a t{iz8 napon csak a meggydtort rab-
szolgik vdnszorognak.

Az egész palota falakkal kériilhatdrolt épiilet-
egyiittes, amelyet bels& falak is tobb részre oszta-
nak. Harom nagyobb bels& udvara van, palmékkal
és lassan kiszdrad6 novényzettel. A legkisebb ko-
ziiliik a kéz€épsd, a régi medenceudvar, ahova
csak az épiileten keresztiil lehet kijutni.
Ezt a helyet akarjdk a kraniak felkeresni.
Itt volt egykor a rézsakert is, ma szomo-
rd szaraz, fiilledt luk, minden oldalrél a
palota épiilete, egykor hivés drkidai veszik
koril.

A palotiban egy szobordémon és hirom faldémon
taldlhaté. A szobordémon a rézsakertre nyilé volt hiremben
4ll, itt rendezték be az amundok Amhe-Ramun szentélyét is. A hé-
rom faldémont szétszértan festették fel a palota hirom kiilonb6z8 pontjén
(a kalandoz6k ne talilkozzanak egy Gtvonalon mindegyikkel), de a szobor-
démontél tivol. Ezek egyikét lehet a homokkdpdnyeggel uralni. A KM dont-
se el - természetesen el6re -, hogy melyik legyen az.

A misik, egykor kézponti szerepet betdltd hely a bazar. Tobb egymas-
ba kapcsol6dé utca egyiittese, melyeket kupolds tetSkkel fedtek be, s tettek
egyetlen sszefiiggd csarnokkd. Manapsig sokkal tobb a bedeszkazott ajté
és ablak, mint a portékijit kindlé keresked®, a kdvéhazak tulajdonosai
legfeljebb gybtrs félelmeikrdl és a pang6 tizletrdl beszélgethetnek egymdssal.
Csupan Napkézépkor és a rakévekeztd két oriban elevenedik meg tetszha-
lott 4lm4bél a bazir, amikor a vdros maradék lakéi az engedélyezett idét ki-
hasznilva elzardndokolnak ide élelmiszerért és hirekért. Majd minden iiz-
letb&] nyilik lejérat az alsé csatornarendszerbe, 4m a boltosok kozott szam-
talan bizonytalan, félelemteli pletyka kering, ezért mostansdg mar nem
jarnak a régi raktdrakba, inkdbb maguk torlaszoljik el az arra futé alagutakat.

A csatornarendszer elvileg minden hazba bejutist biztositana a varos-
ban, 4m egyrészt ezek a jaratok jobbara szfikek egy felnStt embernek -
egy 6téves gyerek is csak tiggyel-bajjal boldogulna -, méasrészt dltaldban
vasriacsokkal vannak elltva a patkdnyok miatt. Ennek ellenére persze a
tolvajok rengeteg titkos 46jarét, rejtekajtét épitettek errefelé, in- e
nen lehet eljutni a katakomba-erédbe is. Hogy melyik
(ton, az természetesen szigorian titkos, a Kop-
lalék sem tudjik.

A békeid6kben, amikor még valédi élet volt a vdrosban, a csatornarend-
szert az 04zis vizének segitségével miikddtették. Most azonban a megfelel
szerkezetek hijan (6szvérekkel hajtott vizdtemeldk), a kanilisok beszdrad-
tak, hihetetlen bfiz uralkodik mindeniitt. A csatornarendszer egyik kijarata
a véaroson kiviilre nyilik, a falaktél mintegy hatsziz lépésre, egy homokos
vadi oldaldban. Elrozsdélt vasrics védi a sivatagi 4llatoktél, 4m a tilfoyé
kiszdrad4sa 6ta nemcsak a patkdnyok, hanem a kigy6k és skorpiék is szive-
sen hizédnak ide a h&ség eldl.

A véros harmadik kézponti helyszine az a néhiny t6, melynek annak
idején a létrejottét kiszonhette: a régi oazis kozepe, néhdny palmaligettel és
teveitatéval. Itt szdmos szerdj taldlhat6, am egy kivételével mind lakatlan.
Mir kordntsem jar annyi karavan a vdrosba, hogy munkart adjon tébbnek
is. Az egyetlen miik6dd szerdjba, az El Dzsiahba szillasoltik el a kalando-
zokat is.

Az El Dzsiah régi, komor épiilet. Egyetlen hatalmas kapuja az oazis
melletti nagy, napsiitétte térre nyilik, odabenn hfis félhomily uralkodik. A
szerdj minden ablaka az drkddsorral 6vezett belsg udvarra szolgil. Ide egyet-
len ajté vezet, ugyanabbél a terembél, ahova a nagykapu nyilik. A terembdl
lehet feljutni a szalldsokra, melyek az emeleten vannak. A foldszinten az
egyszerfi, szegényebb vindorok htizédhatnak meg k6z6s teremben. Az eme-
leti szob4k ajtaja a folyoséra, ablaka a bels6 udvarra néz. Tizenét szoba van,
mindegyik négy személy befogaddsira alkalmas.

Az egyik hely, ahol a kalandozék ideiglenes oltalmat nyerhetnek,
Galradzsa régi szentélye. Ma mar nincsenck kéz6s imddsagok, mint régen.

A viroska lakéinak Amhe-Ramunt kell tisztelniiik, 4m sokan kézii-
litk akar életiik kockdztatdsaval is si isteneikhez fohdszkodnak
otthonuk maginyaban. Az egykori szentélyt felégették a hé-
dit6k, kormos, keser(i falai azonban még illnak. Itt tengeti

életét Galradzsa volt papja, aki esetleg segithet a bajbajutot-
takon. A szentély kor alakd, a berendezést 6sszetorték, a
pap egy kis melléképiiletben lakik. A derékalja alatti
bavéhelyen - ami éppen az ilyen esetekre késziilt - akar
6t embernek is menedéket adhat. A kicsiny fiilkének
van 6sszekottetése a csatornahélézattal, a melléképii-
let drnyékszéke révén, 4m ez csak a patkdnyok szdma-
ra jarhatd, a karaktereknek sz{ik, kibontani, kiszélesi-
teni rendkiviil nehéz.
A csatornarendszer egyik - titkos ajtéval rejtett -
akndjabél nyilik a Hajcsirok katakomba-erddjének
a bejdrata is. Litsz6lag nem mds, mint egy félig-
meddig beszdradt, biizés godér egy 6t 1ab mély
kit aljan, 4m ez csak egy 120 E-s illaziét
kisugirz6 varazsjel hatdsa. Ez rejti el a
falba vert kapaszkodékat is, amelyeken
ald lehet ereszkedni. Az er8d6t nemzedé-
kekkel ezel6tt véjtik a véros alatti vizzaré
réteg alatt hiz6d6 homokké&be a Hajcsidrok
Gsei. Voltaképpen nem egyéb alacsony jaratok, jél
vy védhetd termek, lépcsk, tiregek bonyolult szévevényénél.
A'falakon elhelyezett titkos jelek alapjdn az itt lakék fény nélkiil is
eltdjékozédnak. Ugyancsak ismerik a csapddkat meg azokat a jara-
tokat, ahovd nem tanécsos belépni. Az el8z8 Randban leirt varazsjelek ké-
ziil nyugodt Iélekkel vilogathat a KM (Rina I11/4, 16.0), és persze sajat
taldlmanza csapddit is elhelyezheti. Am a kiilteriileten tdl a katakomba-
er6d nem halalcsapda, inkabb j6l védhetd véar. Van itt b6séggel minden, ami
a thléléshez sziikséges - élelmiszerraktirak, fegyverkamra, gyakorlétermek
stb. -, de még egy kisebb kényvtar és egy Doldzsah-szentély is akad, no meg
a Kigy6terem, ahol a folyos6k mennyezetére aggatott hull6kors6kban mér-
geskigyékat gondoznak. A hullékorsék egyszer(i csapdak, aktivaldsukkal a
magasr6l lezuhané cserépedényekbdl kiszabadulnak az ijedt hiillgk. ..
(Bestiarium 21. o - Mérgeskigyok)

A Hajcsarok hatalménak megingasaval felkapaszkodott drulék, a Kop-
lalék egy elesett keresked roppant magénépiiletében, az in. Homokpalo-
taban szilldsoltdk el magukat.

Az amundok talpnyaléinak eréditménye kozel sem olyan j61 védhetd,
mint a Hajesdrok genericiék sordn kiépitett fold alatti birodalma, ersségét
inkabb a sok benne nyiizsgd adja. Tébbszintes épiilet, amelyhez hatalmas
raktirak, hombarok tartoznak. Sajat belsé kitja van, s védelmi berendezé-
sei hasonléak a mdsik tolvajklanéhoz. Az egyetlen kiilénbség, hogy semmi
olyasmit nem hasznilhatnak, ami miatt teljesen it kellett volna
épiteni a hazat, igy hatigazin bonyolult mechanikus csapda-
ik sincsenek. Van viszont szdmos kiilénlegesen képzett
harci kutydjuk, amelyek nem csupén kit{ing
szagldsukkal szolgiljak Sket. (Bestidrium 17.




o - akinek kedve van, ezeket még tipolhatja, de csak egy kicsit) A Homok-
palota gazdagon diszitett, a véros kiilonféle pontjairél 6sszerablott holmikkal
ékes tolvajtanya. Nem 4llna ki egy nagyobb ostromot, 4m ilyesmit6] nem is
kell tartania. A behatolék ett8] fiiggetleniil nehéz helyzetben vannak, mivel
a tolvajok helyenként még a kélapokat is recseg8 padlédeszkikkal helyet-
tesitették, az utcdra nyilé ablakokat, ajtékat pedig - egy kivételével - befa- ﬂ
laztik.

A modadlban szereplo NJK-K, batalmi
Ccyoportok ¢y szorny<k

ﬁzokban az esetekben, amikor nem egy konkrét személyrdl van szé, a

harcértékeknél csupén értékhatart hatdroztunk meg. A maximalis érték

minden NJK-nak legfeljebb kétszer adhaté meg (amundoknal egy-
szer). A tobbit ardnyosan kell megosztani a tartoményban. A kiilonféle fegy-
verek értékeit ennek megfelelGen kell dtszdmolni. Természetesen mas fegyve-
rek is haszn4lhat6k, 4m figyelembe kell venni, hogy adott esetben beliil esnek-
e az NJK lehet8ségein. (Nem juthat akédrki dzsenn szablydhoz vagy mara-
sequorhoz.) 3

Az esetleges vardzstargyakkal nem minden NJK rendelkezik, csak akiket
a KM erre kijel6l. Ne feledjiik, hogy maskiilonben a parti rengeteg vardzstirgy-
hoz juthatna, mégpedig érdemteleniil. A NJK-kat vardzseszkozokkel felru-
hé4zni tehdt nem kételezd, kizdrélag a karakterek erejének el6zetes ismereté-
ben lehet ra sziikség. A sok magikus tirgyon ne csodilkozzunk, elvégre ge-
neracidk 6ta tevékenykedd tolvajkldnokrél van sz6.

Az (Mf) azt jelzi, ha az adott NJK mesterfokon banik a fegyverrel. A
(Mf + madgia) két értéket takar, az egyik a kozonséges, a mésik a rinafegy-
ver hasznilata, mindkett&t mesterfokon. A (+ madgia) azt jelenti, hogy a ka-
rakter csak alapfokon jartas az adott fegyver forgatdsiban, a mésodik érték
rinafegyver esetében értendd.

Az amundokra és a dzsennekre a Médsodik Térvénykényben (6-11. o)
foglaltak érvényesek, azzal a kivétellel, hogy JK nem kertilhet ki koziiliik.

Az aktuilis ¥ p-n kiviili pontok a dinamikus pajzsban vannak.

Hajcsarok

14l, ebb8l mindéssze 3 Rangosat és 12 Szamosat. A tobbiek - persze a

vezetSk kivételével - ennél mind tapasztalatlanabbak. Elsédleges cél-
juk Al Haddab megtisztitdsa az amundoktél, mindenkit el akarnak sépor-
ni, aki elleniik szegiil. Fanatikus tirsasig, kiviilillé szemmel nézve mar-
mar Sriiltek. Nincs vesztenival6juk, szovetségeseket keresnek, és a szabad-
sagukért barmire kaphaték. Rabszolgaldzaddsok szervezése ugyantgy szerepel
a terveik kozott, mint a “gerillaharc”. A megszallas 6ta lelkiismeretfurdalds
nélkiil hasznilnak gyilkos mérgeket. (A mérget a katakomba-erédben tartott
kigy6ktdl nyerik.) A Belharc képzettség a Mdsodik Torvénykonyv 77. olda-

q régen nagyhirii és befolydsos szervezet ma mar csupin 50 f6t szam-

lan taldlhaté. Rangosak (6-8. szinti tolvajok)
Doldzsahot imadjak, jellemiik Rend. Ep: 7 Fp: 60-75 SFE:2

Szamosak (5-6. szinti tolvajok) Harcérték alap tér  kézi nyilpuska jatagin  dobé6tsr(Mf)
Ep:7  Fp:50-60 SFE: 1 R T sk .

Harcérték alap tér kézi nyilpuska jatagin dob6tér(Mf) TE 46-50 5  60-€ 2 R oo
i e ! é VE} 97-104 99-106 - 111-115 109-116
S 34-38 CE - 37-49 5 _ 2

g2 N DGR L 8361

VE 93-100 95-102 - 107-114 105-112 Max. ¥ p: 18 (Mf) AME: 30

CE 21-30 - 35-44 - - Akt ¥ p: 4 MME: 30

Mp: 0v. 6 TME: 5
Max.¥ p: 0 v. 13 (Af) AME: 4 v. 22
Akt ¥p:0v.3 MME: 4v. 22 Fontosabb képzertségek (a Szdmosakén kiviil):
Csomézis Mf Kétkezes harc Mf

Fontosabb képzetiségek (az alapkdnyvben felsoroltakon kiviil): Lopézis 95% Rejtézés 75%
1 fegyverhaszndlat Mf Lopézis 80% Csapdafelfedezés 75% Zsebmetszés 99% Ziarnyités 85%
Hitbasztrids Mf Rejtézkodés 60% Belharc Mf Sz4jrél olvasas Af Ko6z6s nyelv Af 3
Kotelékbsl szabadulds Mf Zsebmetszés 85% Irés/Olvasis Af
Kétkezes harc Af Zarnyitds 75% Esetleges magikus tirgyak (személyenként legfeljebb 2 db - a Szamosak-

ndl mér emlitetteken kiviil): Asztrél- vagy Mentaltdmadasoktél
véd6 amulett (max. +10 ME), rinafegyver (+4, +10, +10,

+2 Fp), Rejtézés kopenye, Repiil§ sz8nyeg, Sirkinyle-
. helet itala (90 Mp)

Esetleges mégikus tirgyak (személyenként legfeljebb 1
db): Asztril- vagy Mentéltdmadésokt6l véds amu-
lett (max. +5 ME), rGnafegyver (+2,+5,+5,
+1Fp)



Ama-dir (10. szintfi tolvaj) :

A klangréf els6 embere, az egyetlen, aki a Nagytandcsbél megmaradt.
& iranyitja a “hadmfiveleteket”, s minden szempontbél a kldngréf jobbke-
zének szdmit. Vézna, kozépkora férfi, mélykék, himzett kpényegben,
kopasz fején fezzel. Rdnézésre teljesen jelentéktelen alak, 4m a val6sigban
sz4am(t6, ravasz, gitlastalan. Kizdrélag a klangréf birja a tékéletes bizalmit
és hfiségét. VélhetSen nem fog megbizni a kalandozékban, és igyekszik
majd akadélyozni 8ket abban, hogy minél nagyobb megbecsiilést vivjanak
ki a dzsenn szemében. Ez alél csakis az amundok elleni harcot kézvetle-
niil segitd cselekedeteik jelentenek kivételt. Jelleme Rend Halal.
SFE: 3

Ep: 8 Fp: 85

Harcérték alap

tdr jatagdn(Mf+madgia) dobé6tsr(Mf) ostor

VE 105 107 129 ill. 144
CE 17 e : = :

Max. ¥ p: 28 (Mf) AME (Amulettel): 53

Akt ¥ p: 8 MME (Amulettel): 53

Mp: 15 TME: 5

Fontosabb képzettségek (a Rangosakén kiviil):
Esés 70% Ugriés 65% Sebgyégyitas Af
Lop6zis 105% Rejtézés 95% Herbalizmus Af
Zsebmetszés 110% Zarnyitds 99% Csapdafelfedezés 75%

Sz4jrél olvasds Mf

Mgikus tdrgyak: Asztril- és Mentéltimadasoktél védé amulettek (+10
ME), rnafegyver -jatagdn-(+6,+15,+15,+3 Fp), Rejtézés képenye, Lat-
hatatlansdg itala, Sarkdnylehelet itala (120 Mp)

Hin-id-dan klangrof (13. szintl dzsenn mestertolvaj)

Az el{izott, rejtézésbe kényszeritett emir gondosan tigyel rd, hogy sen-
ki ne johessen r4 valédi kilétére. Egyediil Ama-dir ismeri a titk4t. Alacsony,
vékony csontd, latszatra gyenge alkatd. Higgadt, magabiztos, rendszeretd
férfi. Noha sok id&t toltott a tolvajok kézétt, gondolkoddsa nem viltozott; az-
zal viszont tékéletesen tisztidban van, mennyit varhat el t8liik, hogyan gon-
dolkodnak &k.

Osi ellenségei irdnt olyan gyfilslet fiiti, hogy - megfelels biztositékok
mellett - szinte barkivel hajlandé6 szovetséget kétni. Taldn & az egyetlen, aki
nemcsak a “pyarroni” iigynékok rejtekhelyét ismeri, hanem azt is tudja,
hogy valéjaban Krant szolgiljsk. Szeme el8tt kizérélag a CEL lebeg, en-
nek eléréséért barmire hajlandé. Ha ehhez mindenkit fel kell 4ldoznia a
kérnyezetében, 4m legyen...

SFE: 4

Ep: 10  Fp: 103

Harcérték alap dzsenn szablya(Mf) t8r(Mf+maégia) dobé6tsr(Mf)
Y

. i B
128 ill. 143 128

3 R T T

CE 18 - - e

Sebzés erébénusz: + 1

Max. ¥ p: 66 (Mf) AME.: 87

Akt ¥ p: 36 MME: 87

TME: 6

Fontosabb képzettségek (Ama-dirén kiviil):
Esés 115% Ugras 100% Legendaismeret Af
Lop6zis 125% Rejtdzés 115% Vakharc Mf
Zsebmetszés 0%(dzsenn) Zarnyitds 115% Térténelemismeret Mf
Sz4jrél olvasis Mf Csapdafelfedezés 105%

Mdgikus tdrgyak: Ranafegyver - Hasszran két tére -
(+6,+15,+ 15,+3 Fp) két gyonyorfi, diszes t6r, melyeket
tradicion4lis t8rharcban hasznil (U: 18, Gy:18,
Kétkezes harc Mf, kérénként négy timadis),

Teleportal6 pilca ( Az Utazés palcdjshoz - M* 287. o - hasonléan miikédik,
alkalmazéjat 50 14b tavolségba, egy 4ltala kivalasztott helyre repiti, 4m a
manahilé sajitossdgai miatt mégikus tdrgyai nem tartanak vele), Top4z
gyliri (12 E) - parancssz6 kimonddsaval visel&jét és felszerelését 3. fokon
légiessé teszi 60 kg stlyhatérig (Hin-id-dannak ez tokéletes). Naponta egy-
szer hasznélhat6 k6x10 percig. Amennyiben visel8je a stilyhatirt megha-
ladja, nem aktivil6dik, 4m csak 1 nap elteltével lehet Gjra prébalni.

Koplal6k

irtelen keriiltek a csdcsra, s ez meglétszik egész viselkedésiikén. J6l-
H lehet nem mindegyikiiknek volt kezdetben inyére az amundok elvte-

len kiszolgilasa, mdra mér btran péffeszkednek a viros minden pont-
jan, s élvezik, hogy mindenkinél kiilénb bdndsmédban részesiilnek. Ugy
hiszik - némi joggal -, hogy most mar brmit megengedhetnek maguknak.
Eppen ezért rendkiviil kegyetlenck és durvik, kedviiket lelik m4sok meg-
aldzésiban, s nem utolsésorban tisztiban vannak vele, hogy nem engedhe-
tik ki a keziikb6l a gyepldt, mert az véres megtorlashoz vezetne. Jelenlegi
létszdmuk 150-200 f8 (ebb6l 30 Szdmos és 12 Rangos). Sziniik a halvény-
sdrga, s mig a Hajcsdrok égkék emaméi és kelméi régen elttintek Al Haddab
utcirél, az 6 szineik mindeniitt lithaték. Kitartéan kutatnak régi ellensége-
ik utdn, rengeteg bestigét alkalmaznak, jelen vannak a viros minden zugsban.
Ok vigy4znak a rendre, s 8k a végrehajtéi az amundok parancsainak is. El-
vileg Amhe-Ramun hitére tértek, bar tébben kéziiliik kételkednek a jove-
vény-isten {igyének igazdban (jél kell titkolniuk). Gyenge, bénité és kabité
mérgeket hasznélnak, hiszen ellenfeleiket nem feltétleniil megdlni, inkibb
megaldzni akarjdk. Jellemiik Kdosz Hal4l.

Szamosak (5-6. szinti tolvajok) Ertékeik megegyeznek a Hajcsdrok ha-
sonlé rangti embereinél leirtakkal.

Rangosak (6-8. szintfi tolvajok) Ertél(eil( megegyeznek a Hajcsdrok ha-
sonld rangii embereinél leirtakkal.

Sadin (10. szintfi tolvaj)

Megalkuvé, sunyi, nagyravigyé alak, az el8rejutasért barmire képes. Go-
romba, durva és erGszakos, tolvajtirsai rettegnek t8le, klangréfja pedig
egyel6re nem ldtja még benne a kézmondésos keblen melengetett kigyét.
Alacsony, vékony szemfi, kurta szakilld, j6kotést férfi. Korabban Gorvikban
volt rabszolga, erre néhédny szérny(i heg emlékeztet arcan és testén. Homok-
szin selyemruhdjait fekete dvvel, emdméval viseli. Csavaros észjarasd, bosz-
sz04ll6 alkat, a karaktereket igyekszik - emberei segitségével - manipullni
és sajat céljaira felhasznilni. Ha sziikséges, akér a haldlukat is megrendezi,
csak hogy eltiintesse Sket az amundok szeme el8l. Sadint ugyanis kizir6-
lag az a cél €lteti, hogy egyszer & legyen a Koplalék els& embere.

SFE: 3

Ep:8  Fp: 86

Harcértékalap

t6r(Mf+madgia) dzsenn szablya(Mf) dobétér(Mf)

VE 108

S R
CE 17 = : _

Sebzés er6bénusz + 1

Max. ¥ p: 39 (MY) AME (Amulettel): 69

Akt¥p: 9 MME (Amulettel): 69

Mp: 15 TME: 5

Fontosabb képzettségek (a Rangosakén kiviil):
Esés 70% Ugrés 65% Meéregkeverés/seml. Af
Lopézés 105% Rejtézés 95% Okélharc Mf
Zsebmetszés 110% Zirnyitds 99%

Szajrél olvasas Mf Csapdafelfedezés 75%

Moagikus tdrgyak: Asztril- és Mentéltimad4sokt6l véds amulettek (+10
ME), nfmafe;gyvcr - t8r -(+6,+15,+15,+3 Fp), Rejtézés képe-
nye, Atviltozis itala (120 Mp - sélyom), Sahred t8re (Ri-




Reheri klangrof (12. szint{i mestertolvaj)

J6 politikai érzékkel megéldott, korosodé férfi, aki a milé évek ellenére
is meg®@rizte fizikai és szellemi kondiciéjat, igy nem fenyegeti az a veszély,
hogy gyengesége miatt kelljen megvilnia klingréfi cimétsl. Méltésagteljes
megjelenés(i, szinpadias figura, s noha az amundok lelketlen kiszolgiléja és
talpnyaléja, szeret a véros rangban masodik vezet8jét megilletd kiils6ségek
kozott mutatkozni. Hid és becsvagyd, az idegenek uralma egy kicsit konnyel-
mifivé és magabiztoss4 tette - kiilénben Sadin aligha férk&zhetett volna a bi-
zalmaba. Ha nem figyel fel erre a kigyéra, az bizonyosan az els& kinilkozé
alkalommal megszabadul t8le, méghozz4 Ggy, hogy 6t a gyani 4rnyéka sem
illetheti - taldin mondani sem kell, hogy a partit is felhasznalhatja biinbeknak.
SFE: 3

Ep:10  Fp: 102

Harcérték alap dzsenn szablya(Mf) t6r(Mf+madgia)  tiizij

e e L99 % 1 ¢
110 137 122 ill. 137 =
CE 32 > : 36

Max. ¥ p: 47 (Mf)
Akt ¥ p: 7
Mp: 18

AME (Amulettel): 82
MME (Amulettel): 82
TME: 5

Fontosabb képzertségek (a Rangosakén kiviil):
Esés 85% Ugris 85%
Lopézis 115% ™\ Rejt6zés 105%
Zsebmetszés 120% Zarnyitds 109%
Sz4jrél olvasds Mf

Méregkeverés/seml. Mf
Vakharc Mf
Csapdafelfedezés 85%

Migikus tdrgyak: Asztril- és Mentiltimadasokt6l véds amulettek (+10
ME), rinafegyver - &r -(+6,+15,+15,+3 Fp), Ttizij, Repiil szényeg, M4-
526 kesztyti, Holdkd medaél 50 kar4t (Mp) - él6halottak idézésére (M.A.G.U.S.
292. o. - gyertya nem sziikséges hozz4), Jaspis gy(irli, mint Sadinnak, igy
Egészsége 18.

Dzsadok

Debahh (3. szintfi pap)

Galradzsa egykori szentélyének papja. Istenében csalédott az amund
betéréskor, s hitetlenségének biintetése, hogy Galradzsa nem részesiti ke-
gyében azéta. Blinbanattal és a feldilt szentély megtisztitisival, Galradzsdnak
tetsz8 cselekedetekkel igyekszik visszanyerni istene bizalmat. Mivel soha
nem volt remek fegyverforgatd, ha sszeiitkozésbe keriil a karakterekkel,
azok valészinfileg feliilkerekednek. Jelleme Rend.

Al Amhan (2. szint{i harcos)

O csak egy példa azokra a NJK-kra, akik megprébalhatjék becsapni a ka-
raktereket, kihasznilva szorultsigukat, miutdn lattdk ket menekiilni. Elsé
pillant4sra segit6késznek mutatkozik, még el is rejti a partit, hogy azutin
riassza a Koplalékat, vagy rogvest az amundokhoz siessen a j6 hirrel. Ha si-
keriil elaltatnia a karakterek gyangjat, lehetdleg olyan helyen prébilja “elbijtat-
ni” 8ket, amit j6l ismer, s ahonnan taldn meg tudja akadalyozni a szokésiiket
is. Esetleg felajanlhatja, hogy bemutatja Sket néhdny “megbizhaté dzsad
hazafinak”, és személyesen vezeti csapdaba a partit. Valészinfileg egyediil
akarja learatni a babérokat, de ha a KM tgy litja jonak, segitdi is timadhat-
nak, persze csupa hasonsz&r(i fick6. Ha harcra keriilne sor, a JK-k minden
bizonnyal legyfirik.

Kraniak

vadész. Tokéletes nyelvismeretiiket kihaszndlva jutottak el a virosba,

s el8re eltervezték, miként inditsdk Gtra a megfelel hireket a megfeleld
fiilek felé. gy azéta mar elég sokan tudjik, hogy két pyarroni igynsk
rejtézik a virosban. Ok ketten mindenkit kihasznilva prébélnak az
amundok kézelébe férkézni; ha alakoskodni, hazudozni kell, egy pilla-
natig sem haboznak. Amennyiben a parti segitségével jutnak célba,
azt nagyon szépen koszonik, de ez nem fogja befolydsolni
Gket a vérildozat kivalasztasanal. Jellegtelen arcd, nap-
égette férfiak; esend8ségiik, koszos ruhdik,
folyton reszketd keziik - a megviselt, zaklatott

“rén zf{irzavaros kiilpolitikai cselszévevényeinek eszkoze ez a két fej-

pyarroniak képe - azonban csak dlca. Nem 6ldokslnek céltalanul, segitsiket
csupdn akkor kiildik szemrebbenés nélkiil a mésvildgra, ha hatraltatjsk,
netdn akaddlyozzik Sket feladatuk végrehajtdsiban. Ranagolt imadjak, jel-
lemiik Rend, Haldl. Az egyszerfiség kedvéért harcértékeik megegyeznek; a
KM, ha dgy tartja kedve, alkothat egy ettdl eltérs, 6nallé NJK-t is.

Tartomanyi ligynokok (8. szintfi fejvaddszok)
Ep:13 Fp: 87 SFE: 3

Harcérték alap sequor mara-sequor hajitébard (+midgia) tér
g a0
VE 1357200153
CE 0 : 3 £ ¥
Sebzésbénusz: +4 (kaszt) +2 (erd)

Max. ¥ p: 25 (Mf)
Akt ¥ p: 5

AME (tetovilassal): 54
MME (tetovildssal): 54
TME: 4

Fontosabb képzettségek (az alapkdnyvben ismertetetteken kiviil): Kétke-
zes harc Mf, Nyelvismeret Af dzsad 5, kizés 5

Moagikus targyak: Mind6jiiknél 2 hajitébard (+4, +10, +10), amelyek,
ha elvétik a célt, visszatérnek a keziikbe. Neki tigyességprébat kell tennie
(kréniak esetében 18), hogy képes-e elkapni. Ha a dobis sikertelen, nem-
csak elejti a fegyvert, de az sebesiilést is okoz neki, ami ellen nem véd az
SFE (kéz). A tokéletes harcra tartogatott fegyverek markolatan és a tenye-
riikén magikus jelpdr van, amelynek segitségével akir 500 14b tavolsigrél a
keziikbe tudjak teleportilni sequorukat és mara-sequorukat. M4gikus teto-
véldsok adnak +15 -6t az A- és a MME-jiikhoz. Ezek tarkéjukon tal4lhaték
(sériilési esély 2%, hats6 timad4sndl 25%), még egy hétig vannak érvény-
ben, utdna egy megfelel6 tuddst boszorkdnymester sziikséges a feltoltésiikhoz.
A Rina I/5 4-5. o.-4n leirtaknak megfelelSen - mivel készitésiik 25 Mp-t
igényelt -, megsériilése esetén mindkét rajz 25 x k6/3 Fp veszteséget okoz.

A vérlindzsa jelenlegi dllapotdban nem t6bb egy karészerfi, vésetekkel
diszitett fémridnal. Csak egy €16 ember testébe iitve “kel életre”, és mihelyt
az utols6 csepp vérig kiszipolyozta, 3x3 14b méretfi kaput nyit Krén egyik
Kiils6 Tartomanyéra. Az innen érkezd segédersk kidolgozasat a KM-re biz-
zuk. A vérlindzsival elég nehézkes lenne bérkit is megolni, tokéletesen
elegendd azonban, ha beleszirjak egy friss dldozatba: ekkor is névekedésnek
indul, majd a vér migikus esszencidjit hasznilva miikédésbe lép. Az igy
nyitott kapu 15 percig “él”, azutdn 8sszeroskad.

Amundok

Hebet kaszttiak (6-8. szint( harcosok)
Ep: 12  Fp: 65-85 SFE:0
Harcérték  alap

fogast8r* - (Mf)

meneth - (Mf)

f-
‘:iﬂ*';

VE 114-131 126-143 129-146
CE 5 - ;
Sebzésbénusz: +2

*KE 8, TE 10, VE 2, sebzés k6+3
AME: 24,28 v 32 MME: 24, 28 v 32

Egyes harcosok pajzsokat is hasznilnak,
ezek kézepesnek mindsiilnek.



Fontosabb képzettségek:
Fegyvertorés Af Oklszés Mf
Nyomolvasas/elt. Mf Esés 35%
Ugras 60%

Neb-het kasztaak (6-8. szint{i papok)

Az amundok papjai, ha csak tehetik, nem harcolnak, hiszen 6ket a szol-
gakasztiak (hebet) hivatottak megvédeni. Magidjuk viszont annél hatéko-
nyabb. A M.A.G.U.S. rendszerében - egyel6re - a Halal szférat uraljik, il-
letve a Lélek szférabél azokat a vardzslatokat, amelyek kézel dllnak az
amundok gondolkodisihoz (pl.: A hatalom szava, Parancs, Rettegés). Ezen
kiviil a MT-ben leirt kiilénleges képességeiket is szivesen alkalmazzik. A
Manifeszticié 6ta az amund papok hatalma jelent8sen megnévekedett. Ezt
jelzi Mp-ik szdma is.

Ep: 10  Fp:50-64 SFE:0

Harcérték alap

CE

AME: 30, 35 v 40
MME: 30, 35 v 40
Mp: Szint x 12

Keb-neeth (10. szintfi harcos)

Kiszdmithatatlan, lobbanékony amund. Igazi megszallottja a szent hé-
bortinak, lingolé szenvedéllyel gyiilsli az embernépeket. Csakis a f6pap
irdnti engedelmességb8l nem hényatta kardélre az egész virost. A rabszol-
gikkal mit sem t6r8dik, éss talpnyaléi, a Koplal6k sem toltik el ilzott lel-
kesedéssel. Ereje, hite, fanatizmusa félelmetes; ugyanakkor a legkisebb en-
gedetlenség is mérhetetleniil kihozza a sodrabél (Asztral 10). Testét éksze-
rekkel, olajjal, festéssel disziti. Gyakran litni az utcikon, kiilénosen a kék
hold idején.

SFE: 0

Ep: 3 Eps

Harcérték alap - fogastér*(Mf) meneth(Mf) korbacs(Mf)

G5
115
139

Sebzésbénusz: +3

* KE 8, TE 10, VE 2, sebzés k6+3
AME: 40
MME: 40

Keb-neeth pajzsa is kdzepesnek mindsiil, dm csak akkor hasznilja, ha tu-
datosan késziil a harcra.

Fontosabb képzettségek (a hebet kasztiakén kiviil):
Fegyvertorés Mf Birkézis Mf
Esés 55% Ugrés 70%
Pusztitds Af (Harcosok, barbarok... 112. o)

Mdgikus targyak: Az 6 meneth-e, noha magikus harci bénuszai nincsenek,
mégis vardzstargynak mindsiil. A neve Rid-net, vagyis B&rnyz6. Minden seb-
zéséhez k6 Fp veszteség jarul. Tiliités esetén pedig +2 Ep-t roncsol. M-
gikus fojtékorbacsa, ha a timadé dobés 40-nel meghaladta az ellenfél VE-
jét, annak nyaka koré tekeredik, s az dldozatnak 4k6 kérre van sziiksége a ki-

szabaduldshoz (Kételékbsl szabadulas képzettséggel 2k6). Ha a szabadulds

varhaté ideje meghaladja az dldozat All6képességét, meg fog fulladni,
miel8tt sikeriilne. Csak akkor szabadulhat hamarabb, ha a fojt6korbics
kihull Keb-neeth kezébél, vagy mdgikus fegyverrel elvagjik. Keb-neeth
azonban val6szinfileg hamarabb elengedi, semmint bérki elvag-
hatna. J6l tudja ugyanis, hogy a fegyer csakis annak en-
gedelmeskedik, aki sajat kezfileg itatja meg 30
rabszolga vérével.

Aheth-heth (12. szintfi pap)

A sz€ls6séges érzelmek vimpirja. Vén amund, akit ugyantgy fiit a szent
hibori tiize, mint a tobbieket, hozz4juk képest azonban megfontoltan, ra-
vaszul viselkedik. Az & utasitdsai alapjén szervezték meg a vdrosban a rabszol-
gagazdasdgokat, § az 6sszekotd a Manifesztécié mas hadszintereivel, &t kell
clhallgattatni, ha nem akarjik, hogy egy esetleges lizongds hirére Gjabb
amund hordik zaduljanak a vérosra. Erdekl&déssel és némi undorral szem-
1éli az embereket, azzal kisérletezik, hogy sz€lséséges helyzetekbe kényszeritve
Gket, az érzelmeiket tanulminyozza. Kegyetlen és visszataszité kisérletek
ezek. A rabszolgékat hitegeti, ellenséges hangulatot szit kozéttiik, elarulja,
becsapja, kinozza 8ket, csak hogy minél tébbet megtudjon az emberi
lelkivildgrél. Bardtokat fordit egymas ellen, szerelmeseket kerget 8rjongé fél-
tékenységi és dithrohamokba, szovetségescket ugraszt egymisnak.
Tanulmanyait a szent hdbori késébbi szakaszaiban szeretné kamatoztatni.
SFE: 0

Ep: 10  Fp: 88

Harcérték alap korbics - (Mf+maégia)

A R 28ill. 36
TE 79 95ill. 115
VE 119 119ll. 139
CE 5 2
AME: 60

MME: 60

Mp: 144

Magikus tirgyak: Az érzelmek korbacsa. Félig az asztril- félig az anyagi
stkon Iétez6 fegyver. Fémszélakbél sz&tt markolatiba egy neki szolgils
asztrildémont bértonéztek, aki minden 4ltala megsebzettet az amund kivé-
nalmainak megfelel érzésekkel bombaz (75 E). Ugyanakkor a megsebzet-
tek érzelmeit is képes sszegyfijteni és gazd4janak dtsugdrozni. Eppen ezért
mindazok, akik megfogjik a korbacsot, asztralprébat kételesek tenni. Ha si-
keriil, a démon megprébil széba elegyedni veliik és valamely varazslattal
prébara teszi Sket, hogy megfelelnek-e gazdanak. Ha ellen4llnak akkor elfo-
gadja Sket, ha nem, akkor féjdalmas bticsit vesznek. Sikertelen asztralpréba
esetén az dldozatok beledriilnek a réjuk zidulé témény érzelmi viharba. A
tobbi vardzstargy vélhetSen a karaktereknél van. Ha nem szedik fel azokat a
homokd(inébél, az amundok visszaviszik f6papuknak. Lehet ismét ellopni!

Szérnyek

Faldémon (ankhe-thueeth)
Elsfordulds: nagyon ritka
Megjelendk szdma: 1
Termet: N

Sebesség: 75

Témado6 Erték: -

Véds Erték: -

Célz6 Erték: -

Sebzés: -

Témadas/kor: -

Eleters pontok: -
Féjdalmtfirés pontok: -
Asztrdl ME: 30

Mentil ME: -
Meéregellenillds: immunis
Pszi: -
Kiegyensilyozottsiag: magas
Max Tp: 585

Jellem: -

A faldémonok ezen csoportjaba tartozé.lények valéjaban nem a démoni
sikokon honosak - holott neviikbél erre lehetne kévetkeztetni -, hanem az
Asztrilsikon. Ennek megfelelSen nem érvényesek rijuk a IV/1-es Rindban
kozzétett szabalyok sem. Anyagi testiik nincs, mindeh kapcsolatuk a mi vi-
lagunkkal az a rajzolat, amely idéz6 formuldnak szamit, s ide rintja Sket.

Ezek a rajzok mind-mind kiilénb6z8ek, s rajzoléjuk (neb-het) akara-
ta szerint aktivizdlédnak. Léteznek olyan 4brik, amelyeket az
amundok is aktivilhatnak, akadnak mésok, amelyeket a kii-
I6nféle sivatagi 4llatok ellen hoztak létre. A volt
emiri palota rajzolatai akkor kelnek életre, ha

€16 ember keriil a t&liik szdmitott 2 14b sugart




kéron beliilre. Védekezni elleniik a nyakékkel ill. a homokképonyeggel le-
het, de hatdsosak lehetnek az Elsé Térvénykonyvben vildgot litott papi va-
razslatok is, amelyek a Bels6 Sikok lényeire hatnak. (A létezésiikrdl csakis
azok a kalandozék tudhatnak, akik dzsad szdrmazésiak és Legendaismere-
titk Mf-a, 4m 8k is csak 30% eséllyel.)

Sokféle asztrallény toltheti be a faldémon szerepét, ennek megfelelSen
a timadadsi, védekezési médszereik is meglehetsen eltérdek. A palotiban
felrajzolt démonok naponta hiarom alkalommal képesek 65 E er&sségfi ér-
zelmi vihart kelteni 15 14b sugart kéron beliil. Kedvelt forméik a félelem, ret-
tegés, bnemésztd banat, nyomoriasag stb. - am a KM nyugodtan szabadjéira
engedheti fantizidjat, és kitaldlhat hasonl6 vagy akdr egészen mds hatdso-
kat is. Fontos, hogy a faldémonok a kivetitett érzelmekkel igyekeznek
lehetbleg mozgisképtelenné tenni a behatolékat - az egyik a sarokba bijva
retteg, a masik 6sszeomlik sajdt nyomorisdga tudatiban, a harmadik
fél6riilten, magatehetetleniil bolyong stb. Ha a varazslat sikeres, idGtartama
minimum 10 perc. Erdemes a KM-nek megfelel hangulati elemekkel fel-
késziilni, hogy kellemes meglepetésben részesithesse jatékosait az érzelmek
leirasanal. Elfeledettnek vélt gyerekkori élményekhez kapesol6dé érzelmek,
szinek, illatok robbannak fel, kelnek életre ilyenkor a halandék elméjében,
mind-mind csupén azért, hogy a megfelels érzelem minél tokéletesebben
kifejthesse rdjuk a hatdsat.

Szobordémon (kheb-thueeth)
Eléfordulas: nagyon ritka
Megjelensk szdma: 1
Termet: N

Sebesség: )55

Timadé Erték: 120

Véds Erték: 135

Célz6 Erték: -

Sebzés: 4k10
Tamad4s/kér: 1

Eleters pontok: 45
Fijdalmt{irés pontok: -
Asztril ME: immunis
Mentil ME: immunis
Méregellenallds: immunis
Pszi: -

Intelligencia: alacsony
Max Tp: 1675

Jellem: -

Ez a teremtmény is csupdn a nevében szimit démonnak, s a faldémo-
nokhoz hasonl6an nem érvényesek rdjuk a IV/1 Ran4ban leirtak. Hatal-
mas, roppant erej{i szoboréridsok, amelyeket magia mozgat. Léteznek ki-
sebbek, embernagysagtak is, im az emir palotdjdban 1év6 meglehetdsen
nagy - 2,5 1ab magas. Testét ékszerek diszitik, arcat, mellkasit, tagjait festett
mintdk és rajzolatok. Meztelen amundot forméz, és meglep&en gyorsan
mozog, bar ha feldéntik, legalabb 3 kérbe keriil, amig feltipaszkodik. Harc
kézben csikorgé, tirnamélyi hangok térnek fel kStestébsl, mar hallani is
szornyliséges. Irnyitani dltaliban Aheth-heth szokta, de sziikség esetén
barmelyik amund pap megteheti. A f6pap legfeljebb 150 ldbnyira lehet a
szobortdl, s ha gy kivanja, lit a szemével; 25 Mp-ért 30 teljes percig mozgisra
tudja birni. Az alantasabb papok erre legfeljebb 15 14b tavolsagbél, 40 Mp-
ért és 10 korig képesek.

A “démon” csak tiliitéssel sebezhets. Gonoszabb lelkiiletti KM-ek tigz
is hatdrozhatnak, hogy egy mégiaval életre keltett k&szobornak kizdrélag
vardzsfegyver okozhat teljes sebzést. A kézonséges fegyverek sebzése felezédik,
nem beszélve arrél, hogy igen hamar elvdsnak a kévén.

Ha kék hold fenn jar az égen, az irdnyitds mana-koltsége 5-tel csokken,
a kheeb-tueeth harcértékeihez +25 jarul, Ep-inek szdma pedig 50-re né.

Tamari

Mindkét tolvajkldn hirom tamarival tart kapesolatot. Ketts koziilitk a pat-
kinybarokkal érintkezik, mig a harmadik vardzshasznilé: boszorkianymes-
teri magidja alkalmazasihoz 60 Mp ill rendelkezésére. Ha csak teheti, nem
bocsitkozik harcba, ezt a tolvajokra, illetve a patkdnyokra bizza. Egyebek-
ben megfelel a Bestidrium 201. oldaldn leirtaknak.

Patkanybaré

A Hajcsaroknak 15, mig a Koplaléknak 22 patkinybiré szolgil;
elébbieknek 3, utébbiaknak 5 patkinyidézje van. A patkinyidézok egyiitt-
miikodésre is képesek, igy szélsGséges esetben az is elképzelhetd, hogy a ba-
zér patkdnyai k6ziil 25k10 4ljon a rendelkezésiikre. Egyebekben megfelelnek

a Bestidrium 181. oldal4n leirtaknak.

Patkanyok

A patkidnybirék altal fanatizilt patkdnyok sokkal hatékonyabban ti-
madnak: a patkdnycsapat ltal kéronként okozott veszteség a falka aktuilis
Sp-inek az egyharmada. Szétszaladni csak akkor fognak, ha a falka Sp-inek
haromszorosit elveszitik. (Egy 40 patkinybél 4116 csapat tehat kéronként
13 Fp sebzést okoz, és csak 120 Fp elvesztése utdn széled szét.) Egyebekben
megfelelnek a Bestidrium 24. oldalédn leirtaknak.

Gazsi




Az'id6 kereke

Robert Jordan regényciklusa alapyan

Robert Jordan Wheel of Time regényciklusat sokan tartjak a valaha
irt legjobb fantasy konysorozatnak, amivel lehet vitatkozni, azzal a
ténnyel viszont nehezen, hogy ez (lesz) a legterjedelmesebb. Eddig
hét rész késziilt el, mindegyik csaknem ezer oldalas kiadasban, és a
szerz6 joslata szerint lehet, hogy 14 (!) kotetnyi lesz a teljes verzio. Ti-
zennégyezer oldal.... Abbél a szempontbol rendhagyo hét a jelen vi-
lagleiras, hogy a tovabbi folytatisokban még mindenrél és minden-
kirél kideriilhet az ellenkezdje is, kéretik hat nem szentirdsnak venni
azitt olvasottakat!

Az id8k kezdetén, amikor a Teremt6 megteremtette a vilagot, sa-
jét ellentettjét, a Sotét Urat erds bortonbe zarta, hogy az ne tudja meg-
érinteni a vilagot. A Teremt6 létrehozta az 1d6 Kerekét is, ami azid6
mulasat szabalyozza. Az id6 kerekének korforgasa hozza létre a Min-
tazatot, ami meghatarozza a vilagban zajl6é eseményeket. A kerék
minden kiillGje egy korszakot képvisel, a korszakokban a torténelem
Gjra és ujra lejatszodik, legfeljebb a szerepeket jatszak mas emberek.
A kereket a saidin és a saidar hajtja, két magikus eré, ami mindig
egymasnak fesziil, egymastol kiilonozik, de végsé soron mindketts
ugyanarra alkalmas. A férfiak - ha megvannak a megfelel6 képessé-
geik - a saidinbdl merithetnek, 6k Egy Hatalomnak nevezik azt, a nék
pedig a saidarbdl, amit 6k az Igaz Forrasnak tartanak. Valaha a va-

‘razstud6 férfiakat és néket Aes Sedainak nevezték, 6k voltak a Min-
denek Szolgaloi.

Valaha régen, a Legendak Kordban az Aes Sedaik egy Kis cso-
portja nagyobb hatalomra vagyott, és hogy az erébdl jobban része-
A kényvben fellelhetd csemegék koziil kindlok egyet, pél- sedjenek, létrehoztak egy fokusztargyat. Ez a targy a Sotét Ur szama-

5 g b 5 £7% ; igdra, ra is elérhetd volt, hidat teremtett hat kozte és a vilag kozott, és lehe-
dakke:;vc‘zi v‘;i‘:)gk Z;h_e;zeéiea’r;z;lka'irfel;/fos ilaonprsaga tfivé{ tette, hogy megérintse, megtamadja a vilagot. %gy kezd6dott az
4 g i Armnyak Héboruja, egy olyan emberiség szamara, ami korabban szin-
A 'Rolibricsok Szélvihar a hegytetén te §oha nem hasznalt erGszakot. Most meg kellett tanulniuk harcolni,
Macskatéanc a tetén Indék tanca méghozzé gyorsan.
gnmﬁlzm‘;‘; ya;’g‘ben , ﬁg;y“l‘]:f oil‘]iiy glalian Tiz év habori és pusztulés utén a férfi Aes Sedai vezetdje, Lews
Kett}é':vél() selyemkends ‘A sas kitérja szarnyét Therin Telamon kxdolngott egy tervet, hogyan lehetne visszazarni a
Hold kél a viz felett Hitbou Vilidm Sotét Urat bortonébe, tl.zenhé,.rom férﬁ és tlzeqhérom néi Aes Sedai
hans Szél 8s esé vezetésével. Latra Posai, a ndk akkori vezet6je azonban ebbe nem
Vafika'nro pgs Salats | b egyezett bele, til veszélyesnek tartotta a tervet, hiszen ha a pecséte-
f{zu“illguf;ggk felett Az fecgki f?e‘;:féll K ket nem pontosan a megfelelé modon helyezik el, nemcsak a terv vall

kudarcot, de valamennyien bele is halnak. Lews Therin akkor a nék
részvétele nélkiil, szaztizenharom férfi segitségével végrehajtotta a
tervet.

A gy8zelem azonban szdmukra is bukast jelentett: a Sétét Ur érin-
tése megfertozte a saidint, az Egy Hatalmat, a férfi oldalt, Lews Therin
Telamon - akdr minden mas férfi Aes Sedai - megdriilt, és ebbe a vi-
lag esaknem belepusztult, hegyek omlottak le, népek haltak ki. A rom-
bolasnak csak akkor lett vége, amikor a ni Aes Sedaik megolték vagy
artalmatlanna tették valamennyiiiket.

A Legendédk Kora 6ta nem szilletett férfi, aki képes lenne az Egy
Hatalmat hasznalni anélkiil, hogy révidebb vagy hosszabb id6 utdn
el ne vesztené az eszét. Ha fiugyermek sziiletik, akiben él a tehetség,
az Aes Sedaik (most mar csak ndk) felkutatjak és “megszeliditik”
Oket, elzéarjak Gket az Egy Hatalom forrdsatol, hogy meg ne Griilhes-
senek és ne tehessenek kart masokban.

2860
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A regén&ciklug torténete sok ezer éWeIicésﬁl’}bﬁﬁszMik. Bér ko-

rok teltek el, a vilag még most is féli Lews Therin Telamon nevét, és
fél minden férfit, aki az Egy Hatalom hasznélatdnak képességével szii-
letik. Bz avilag primitivebb, mint az egykori ¢ivilizéci6, az emberek
kardokkal harcolnak, a magikus hatalom nem a vil? alapja, bar angi
Aes Sedaik politikai hatalma sok orszdgban jelentds. Az éveklassan

telnek, de mert a Kerék forog, semmi nem maradhat 6rokké véaltozat-

lan. A Sotét Ur bortonének pecsétiei gyengiilnek, és hamarosan ismét
kinytilhat a vilag felé. Az emberiség szaméra reményt egyediil a Jos-
latok nyajthatnak. Modjak, hogy, hogy a legsotétebb oraban, amikor
az Utols6 Csata szelei jarjak a vilagot, sziiletik egy férfi, hogy harcol-
jon az drnyak ellen. Az Ujjasziiletett Sarkdny megmenti a vilagot, de
kozben el is pusztitja azt. e o

Ebbe a vildgba sziiletik Rand al’Thor, aki egy farmer fiaként éli
békeés életét a Két Folyo volgyében, a vilag szinte elfeledett szegleté-
‘ben, ahol a szomszédos faluba tett kirdndulas is izgalmas Gtnak szimit.
Egy nap a falut szérnyeteg harcosok tamadjik meg; hogy megéljek
Rand-et és két baratjét. A falusiak elizik a thmadokat - ebben a falu-
ban addig alruhéban tartozkodo Aes Sedai és Orzdje segiti Sket. Hogy
a falu elkeriilje az Gjabb tamadast, héseink utra kelnek, megtudni, mit
akar t6liik a S6tét Ur. Rand fokozatosan rajon, hogy nemcsak az Egy
Hatalmat képes hasznélni, de 6 az Ujjésziiletett Sérkany, Lews Therin

Telamon lelke benne sziiletett jra, 6 az embereiség megmentdje és

tonkretevsje. Hogy tarsai, két egykori bardtja kicsoda? Azt még nem
tudni, annyi biztos azonban, hogy veliik kapcsolatban josolni lehetet-
len, életiiket nem a Kerék forgasa hatarozza meg, A torténet 6t kove-

16 szala leegyszertisitve arr6l sz61, hogyan'tanulja meg Rand hasznil-.

ni képességeit, és hogyan sikeriil a vilagot egyesiteni a Stét Ur ellen,
hogyan harcol a sajét Sriilete ellen, hogyan kiizd meg ellenségeivel,
. miel6tt a Sotét Ur kitdrne bortéonébsl. Fokozatosan kibontakozik, mi-
lyen szerepet jatszanak térsai, s mindazok, akiknek utja veliik egyfe-
1¢ vezet. Fellépnek azonban a kényvben a vilagot-benépesitd embe-
rek, orszagok, szervezetek, rendek is, mind-mind a maga médjan re-
agélva a valtozasokra és a fenyegetésre. !

Maigikus képességekkel bir6 rendek

Aes Sedai

A Legendak Kordban 6k voltak a vilag urai, 6k rendelkeztek a legna-
gyobb hatalommal, 6k éltek legtovabb, és igy Sk voltak a legbolcseb-
bek is. A férfiak vezet6je a Tamyrlin rangot viselte, a nék eloljarojat
_ Amyrlinnek nevezték. Az utols6 létez6 Tamyrlin Lews Therin Telamon
volt. Népeket teremtettek, szabadon utazhattak barhova egy pillanat
alatt, 5vék volt a fold. R % ‘Al

Az Aes Sedai rendje ma is létezik, ma at az egykori Aes Sedai
utbdainak tekintik, bar maguk is elisnieril;g? hogy.a tudés nagy része
eléveszett, és ijrameg kell taldlni. A regényciklus elején fel sem me-
riil benniik, hogy rajtuk kiviil létezhetnek mas magikus hatalommal
bir6 rendek is. . .

A vilagon ma kériilbeliil ezer felavatott Aes Sedai ¢l. Legf6bb fel-
adataik kozé tartozik azok felkutatésayakik magikus tehetséggel szii-
letnek, a lanyokat elviszik és tanitjak, a férfiakat dratalmatlanna te-
szik. Emellett szeretnék tjra fellelnia régitudast (példaul nagyon sze-
retnének rajonni, hogyan lehet a gondolatok kozott olvasni), valamint
jelentds idejiiket lekoti a politizalas. . e .

A torténet idején nagy gondot jelent szdmura, hogy milyen kevés
lany sziiletik mdgikus tehetséggel, és azok is egyre kevésbé hatalma-
sak. Hidba jarjak ezzel a feladattal megbizott tagjaik a vilagot, hiaba
érzik meg, ha kézeliikben olyan személy tartézkodik, akiben €l a ma-
gikus potencial, egyre kevesebb ereményt tudnak felmutatni. Ha meg-
feleld tehetségli leanyra taldlnak, annak nincs valasztasa, gyakorlati-
lag kényszeritik r4, hogy eljojjon a Toronyba, rendiik székhé-
zéba, tanulni. T L W 4 ‘

A képzés meglehet6sen szigorl és nehéz, a rer
vétdket kemény biintetések sgitja;&k. A felvett n

oknak csak a to-

redéke valik felavatott Aes Sedai-vé, hiszen arendbe véglegesen csak
" azokat veszik fel, akik képesek-erds ivagy mlﬁvnjﬂ ‘nyomés alatt

is hasznélni méagikus képességeiket.
LrFelavatasi eskiijiik harom részbdl all:
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tdrvén‘}é; ellen

" Hazug sz6 nem hagyja el az ajkam.
Fegyvert nem készitek, amivel ember mast megolhet.
‘Hatalmamat nem haszndlom puszfitdsra, kivéve a Sotétség erdi el-
len, vagy életem, novérem élete vagy Orzom életének védelmében.

Természtesen az elsé eskiit teszik le el6szor. Az eskiitétel szoka-
sa meglehetGsen 0j keletd, els6sorban politikai jelentsége van, hogy
kiilonféle orszagok, ahol politikai tanacsadoként vannak jelen, kony-
nyebben elfogadjak oket. Eskiisznek az igazmondasra, de az emberek
mar tudjak: Az Aes Sedai igazat mond. De vigyazz, az igazsagot nem
mindig ugy kell érteni, ahogy te gondolod...

Mesterei a szavak forgatasanak. Nem gonosz szdndékkal, a Fehér
Torony 8szintén hiszi, hogy manipulacioi és politikai cselszovései nél-
kiil sokkal tobb pusztulas és halél lenne a vilagon.

Mindenki nagy tisztelettel tekint rjauk. Az uralkodokkal egyen-
ranguak, egyszerti f6hajtassal tidvozlik a kirélyokat, akik ezt a megtisz-
teltetést hasonloképpen viszonozzék.

Egymést névérnek szélitjak. Eletiikben jelentSs szerepet jatsza-

. +nak az egymas kozotti intrikak, a rangsor, az egymas kozti viszonya-

ik. A rendben elfoglalt rangjukat els6sorban mégikus hatalmuk hata-
10zza meg, amit természetesen mas tényezdk is befolyasolhatnak egy
kissé: magasabb a rangja annak, aki gyorsabban tanult, kissé megve-
tik azt, aki eredetileg vadéc (gyakorlatilag autodidakta varazsld) volt.
A hierarchianak elvileg csak a mindennapi aprosagokban (iilési sorrend,
stb) kellene hogy szerepe legyen, de val6jdban ennél sokkal tobbet,
tilsagosan is sokat jelent, Az intrikdk mar.oda vezettek, hogy gyak-
ran ha valamelyikiik Gj. magikus triikkot tanul, azt a tobbiek elétt ti-
tokban tartja, bar természtesen létezik 6sszegytijtott tudas, amit vala-
mennyi tanulénak megtanitanak.

Az Aes Sedaik a renden'beliil Ajahokba rendezGdnek, az Ajahokat
a szifiek segitségével kiilonboztetik meg.

A barna Aes Sedaik nem tor6dnek a val6 vilaggal, elsédleges fel-
adatuknak a kutatést tartjak.

A sziirkék harméniat, egyetértést akarnak teremteni, kozvetitenek
a vitdkban.

A z6ld Ajah (a korabbi haborukban Harci Ajahnak is nevezték
Gket) az Utolso Csatara késziil. Az egyetlenek, akiknak a tanitasai ko-
z0tt ott van: szeressétek a férfiakat. (Ez nem szerelemre vonatkozik
elsGsorban, hanem szeretetre. Egyébként a szerelem nem kizart, rit-
kén fordul ugyan elG, de alapithatnak csaladot.) Mindig a seregekkel
vannak, szinte minden csatdban részt vesznek.

A vorbs Ajah legfontosabb célja a magikus képességekkel rendel-
kez6 férfiak felkutatasa. Szambelileg 6k vannak a legtébben, vezets-
jlik az Amyrlinnel egyenrangunak tartja magat.

A fehér Ajah elsGsorban filozoéfiaval és az igazsag keresésével fog-
lalkozik, a sarga Ajah gyo6gyit. (Nem minden Aes Sedai képes gyo-
gyitani. A korabeli szokasok alapjan aki kéri, azt illik megggyogyitani,
bar ez jogilag nem kotelezd.)

A kék nGvérek vilagi célokat dllitanak maguk elé, igazsagot akar-
nak szolgaltatni. “Ti kékek. Mindig készek vagytok a vilagot meg-
menteni, de elveszititek 5Gnmagatokat.”

A fekete Ajah a Sotét Urat szolgalja, létiiket hivatalosan - és nagy
vehemencidval- tagadjak. Ahogy azonban a torténet el6rébb halad a
konyvben, egyre tobbekrdl derill ki, hogy a feketékhez tartoznak. Kez-
deti stratégidjuk szerint aprobb sejtekben dolgoznak a kiilonb6z6 mas
Ajahokban, majd ahogy a Sotét Ur hatalma né, egyre inkabb §ssze-
dolgoznak, kirajzolodnak a terveik.

Egy felavatott Aes Sedait is meg lehet fosztani a hatalmat6l, ugyan-
ugy, mint a férfiakat, ezt csak kivételesen silyos biintetésként szab-
hatjék ki - tobbszaz évente fordul el egyszer -, és ez 6 esetiikben nem
megszeliditésnek nevezik, mint a férfiaknal, hanem lecsendesitésnek.
Természetesen ehhez joval tobb Aes Sedaira van sziikség, hiszen 6k
képzettek. egyébként ahhoz is tobb Aes Sedai kell, hogy mégikusan
leplezezzen, érzékelhetetlenné tegyen egy masik Aes Sedait.

Elméletiik szerint manapsag a magiahasznalat képessége volta-

- képp gyengeség, hiszen ezen keresztiil - magikusan - 13 Myrddal és

13 Sotét Ur a sététség oldaldra kényszeritheti 6ket. Természetesen ezt
kiviildl16k felémem terjesztik, hiszen ettGl az emberek csak paranoi-
4sak lennének és nem biznénak meg az Aes Sedaikben.

1Az Aes Sedai rendhazban harcosokat is képeznek, hiszen minden
Aes Sedainak sziiksége van Orzére, de az itt képzett harcosok koziil
nem mind valik azz4, Felavatdsuk utin az Aes Sedai-k fontos felada-
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ta megfelelé Orzét keresni, aki engedelmességet eskiiszik nekik. Gyak-
ran évekig is eltart, mire a megfelel6 személyt megtaldljak. A kapcso-
lat az Aes Sedai és 8rz6je kozott magikus, az Orz@ képtelen az Aes
Sedai aktiv akarata ellen cselekedni, valamint rosszul érzi magat, ha
rnéjétdl tavol van. Akarata ellenére senki sem tehetd Orzévé, egy
Aes Sedai szamara ez a nemi erdszakkal ér fel. A kapcsolat kettejiik
kozott nem egyoldali, az Aes Sedai is érzi Orzdje sebeit, évekig tart,
mire talteszi magat halalan. Mindkett6 megérzi, ha a masik meghal. Az
Orz6 is erét merit harcihoz Umnéjétdl, és gyorsabban is gyogyul. Gyak-
ran még egymas érzéseivel - félelem, aggodalom, dith - is tisztaban
~ vannak. Az Orzok megérzik,hogy ki a sotétség szovetségese. Ritkan
mutatjak ki érzelmeiket. -

Valaha régen léteztek ndi Orz6k is, ma egyetlen egyrdl tudnak.
(Réla is kevesen.) :

Az Aes Sedaiknek mindeniitt vannak “szemei és fiilei”, azaz kémek
4llnak a szolgalatukban. Féleg noket biznak meg kémkedési felada-
tokkal, de'persze nem kizar6lag. A legtobb kéme a kékeknek van, a
fehéreknek és a sargaknak szinte soha.

Az Uralkodas Pilcai

Az Uralkodas kilenc pélcajat valaha a leghatalmasabb Aes Sedaik
hasznaltak, a Tanacsnokok, és 6k is csak nagyon ritkéan. Egy-egy hasz-
nélat nagyon fontos eseménynek mindsiilt. Neviik alapjan gy tiinik,
vagy csak uralkodé (vezet6) hasznalhatja, vagy a hasznalat célja ura-
lom. Kiilsejiik hasonld, rovid, vékony fehér botok, a Legendik Kora-
nak jeleivel egytdl kilencik szamozottak.

Ma mar csak egyetlen palcarél tudni, hogy hol van. Az Eskii Pal-
chjat az Aes Sedai ma is hasznalja, felavatas utén erre kell letenni a
harom eskiit. Kell hogy létezzen annak is modja, hogy az eskiit meg-
sziintessék, masképpen a fekete Ajah nem tudna beférk6zni a Fehér
Toronyba. Lehet, hogy néluk van egy masik palca? Vagy ezt tudjék
masképpen is felhasznalni? f

Magikus képességek (tehetségek)

Leveg6hoz k6t6dé vardzslatok
Ordogtiiz

Megkaotések és kényszerité varazslatok
Fold alapt varazslatok
Tiizvarazslatok

Viz alapt varazslatok

Gyogyitasok

I11azi6 és lathatatlansag

Fény

Villam

Kevert varazslatok

Lélekvarazsok és védelmek, pajzsok
Utazas és kapukon atkelés

Orz6 randk

1ddjaras befolyasolasa

Kiilonos képességek
Joslas

Meditéaci6
Erzékelések

Férfi varazstudok

Immar 3000 éve ¢l a_Torony térvénye, miszerint minden férfit, aki
varéazsolni tud, oda kell hozatni és megszeliditeni, megfosztani
varaszhatalmatél. A megszeliditést 12 nGvér és az Amyrlin hajtja vég-
re. Akad olyan Aes Sedai, aki ebben soha nem vesz részt, mert Ggy
véli, hogy a sajat mégikus képessége csokken, ha megszeliditésben
részt vesz. Az Aes Sedai tudomasa szerint férfi varazstud6 az utobbi
id&ben koriilbeliil 6t évente sziiletett, korabban gyakrabban, de az év-
szazadok sorén szémuk egyre csokken. Es mégis, Rand seregében a
hetedik konyv végére 200 varazsolni tudo férfi harcol..

Férfi varasztudol akadnak a Sotét Ur szévetségesei kozott is, 6k
természetesen nem Grillnek meg, ettél a Sotét Ur segitsége megkimé-
li 6ket. :

Aiel vardzshazsnalok

A Legendak Koraban az Aes Sedai ¢l6lényeket is képes volt teremte-
ni. Aieleknek a meguk szamara teremtett szolgakat hivtak. Emberek
voltak, de mindnek aranysz6ke vagy vords haja volt, és vilagos szint
szeme. Magikus képességeik a hangjukban rejtéztek, dalaikkal elérték,
hogy gyorsabban néjon a gabona, de az iddjarast is képesek voltak
befolyasolni.

Akadtak koztiik, akibGl Aes Sedai valt. A Levél Utjat kovették (a
Levél Utja elveti az er6szakot, még dnvédelembdl is, azt tartjak, erd-
szak csak er8szakot sziil), arra, hogy még maguk vagy szeretteik vé-
delme érdekében sem nyulnak fegyverhez. Erre nem tettek eskiit, de
életmédjukka valt. Hogy a Legendak Kordnak végén mi tortént ve-
liikk, miért és hogyan nyultak fegyverhez és lett belliik az, aki, senki
nem tudja. Ma mar nem énekelnek, csak harci dalokat és gyaszdalo-
kat a férfiak. Elfelejtettek vajon énekelni, vagy 6nként mondtak le ro-
la? Es vajon miért hivjdk a Vandornépet elveszetteknek? Hiszen a
Vandormnép az egyetlen, akima is a Levél Utjat kiveti, inkabb tovabb-
all, ha er6szak fenyegeti 6ket, de fegyverhez sosem nyul. Az Aielek

- korabbi életmddjabal talan csak annyi maradt, hogy karhoz soha nem

hajlandok nytlni, inkabb meghalnak, mintsem egyet is megérintse-
t}ek. Es talan annyi, hogy nét, ha nem harcos, soha nem iitnek meg.
Es mégis harcos nép, remekiil bannak a dardaval, landzsaval, bard-
dal. A harctdl sohasem futamodnak meg, rendkiviil kitartoak. Harcra

_ugy hivjak ki a masikat, hogy t6rt dobnak a labahoz. A Bolcsek és a

_kovacsok soha nem hivhatok ki parviadalra.

A tudast tisztelik, szinte mindannyian tudnak olvasni, é soha, sem-
milyen koriilmények kozott nem pusztitananak el egy kényvet, sot,
nagy becsben tartjak, kutatjak 6ket.

Vadaszo, pasztorkodo életmodot folytatnak. Térképet sosem hasz-
nalnak, mégis mindig megtalaljak az utat. Nincsenek varosaik, nem
is érzik jol magukat varosokban. Hatalmas, kopar pusztaban laknak,
ahol a viz nagy kincs, soha nem pazarolhatjak, még mosdasra sem.
Fiirdés helyett szaundznak, a mezitelenség naluk nem szégyen. A leg-
nagyobb kotdereje a vizeskiinek van szdmukra, ekkon mindkét eskii-
tevé megitatja a masikat vizzel. A viz a koszonésiikben is megjele-
nik: Vizet és arnyékot kinalunk. Foldjiikre csak a bardok, hazalok és
a Vandornép léphet be szabadon. A bardokra valamiért nem vonat-
koznak a torvények, gyilkossag kivételével mindent megbocsatanak
nekik.

Gyiilolik a kémeket, de még az olyan embereket is, akik masnak
a dolgaiban véjkalnak. A kémkedés elveik szerint becstelen dolog.
Szeretik a fogadasokat, kedvenc szérakozésuk egymast ugratni. Humo-
ruk egy kiviilallo szdmara gyakran érthetetlen. Erzelmeiket ritkan mu-
tatjak ki. A hazugsagot salyos biinnek tartjak, akinek hazudsz, annak
jovatétellel tartozol.

A vendégbaratsag szamukra szent, a vendéglatds még akkor sem
utasithat6 vissza, ha haldlos ellenséged hiv meg magéhoz. Ha valaki
masnak a hazaba 1ép, zajt kell csapnia, hogy jelezze, békés szandék-
kal jott.

Tarsadalmuk kétféleképpen tagozodik, egyrészt mindenki vala-
mely klénba tartozik, masrészt tartozhat valamely harcos rendbe is. A
ndi harcosok rendje példaul a Ledanyok.

~

A

et

S




- A Klanf6nokoknek megadjak a tiszteletet, de soha nem v1szik tul-
zésba. A klanfénokok egyenrangiak, és ha valamelyikiik meghal az
1j fénok megvalasztasaig a feleséges vezeti a torzset. Jelmondatuk:

“A halal mmdenklert eljon, csak azt valaszthatjuk meg, mi médon né-

ziink szembe vele.”

Az Aiel pusztaban létezik egy varos, Rhuidean, de aki jartis ott, mé-
lyen hallgat réla. Ha nem Aiel kérdez a véarosrol, az mar onmagaban
szentségtorés. Aki torzsf6 akar lenni, vagy a Bolcsek kozé tartozna, an-
nak el kell mennie Rhuideanba. Senki sem donthet maga, hogy elindul-
e, elébb a Bolcsektol kell engedélyt kérnie. Egy férfi egyszer probalkoz-
hat Rhuideannal, egy n6 kétszer. A férfiak nagy része soha nem jon visz-
sza, és aki visszatér, anzoknak is egy része megoriil, mert nem képes el-
viselni azokat az emlékeket, amiket ott megismerhet. Aki Rhuideanba
- tart, vagy onnan jon vissza, annak senki nem onthatja vérét.

- A varost természetellenes kod veszi koriil. A telepiilés maga nem
nagy, az épitkezések befejezetlenek, a varosban a voros, fehér és kék
szinek dominalnak. Széles ttjai mentén palotak és tornyok sorakoznak
knstalybol ivegbdl, marvanybol, mellettiik szokGkutak, szobrok.

A f6téren all egy fa, Avendesora, amelynek 4gai alatt békét és
megnyugvast talalni.

Az Aieleknél ha férfi sziiletik, ak1 varazsolni tud, azt északra kul-
dik, hogy harcoljun az Aryék ellen. Onnan még soha senki nem tert
vissza. Ha n6 sziiletik ilyen képességgel, koteles a Bolcsekt6l tanulni.
A Bolesek -az Aiel vezet§ asszonyai - nem mind varazstudok, de va-
razstudoik tébben vannak, mint az Aes Sedai. Rangjuk nem magikus
tehetségiik erejéts] fiigg, inkabb bolcsességiiktdl. Tudasuk kiilonbo-
zik az Aes Sedai-kt6l, mindkét tarsaség részben mast 6rzott meg az
8si tudasbol.

A Tengeri Nép vardszhasznaloi

Valahol a tavoli tengeren él a Tengeri Nép, az Atha’an Miere, egy ti-
tokzatos, maganak valé tarsasag. Ismeretlen foldekkel kereskednek,
senki sem tudja, merre jarnak, honnan hozzék a selymet és egyéb lu-
xuscikkeket. Annyi biztos, hogy nem az éceanon tulrél, az 6eeanon
nem hajlandok atkelni, mert szerintiik a tiloldalon csak a Halottak
Szigete van.

Soha nem kérenk fizetséget, hogy utasokat szallitsanak a hajoi-
kon, csak az ut értékének megfeleld ajéndekot Aes Sedait szinte so-
ha nem vesznek fel hajoikra.

Mondésuk: “Az elhaladé hullém soha ném hivhaté vissza.”

A Tengeri Nép sziilottei gyanakvéssal viseltetik az Aes Sedai irant.
Nem szivesen talalkoznak veliik, bar ennek az oka els6sorban az, hogy
egy Aes Sedai megérezheti, hogy néhanyan koziiliik - a Szélkeres6k
- is képesek varazsolni. A biztonsag kedvéért néhdny évente elkiilde-
nek egy-egy lényt a Fehér Toronyba, inkabb, minthogy egy Aes Sedai
jojjon kozéjiik uj tehetségeket keresni. 4

A Szélkeres6ik is megérzik a mésikban a méglkus képességeket.
Az idjarasrol, annak befolydsolasérol tobbet tudnak, mint a Fehér
- Toronybanymés magidkkal azonban (pl. tlizalapt varazslatok) nehe-
zen boldogulnak

A vadaicok

Vadécoknak azokat hivjék, akik képesek a maguk modjan magikus
képességeiket hasznélni, anélkiil, hogy erre barki megtanitotta volna
Gket. Minél tehetségesebbek, annél nagyobb sziikségiik van egy ta-
nitéra, mielétt véletleniil kart tesznek valakiben vagy valamiben varazs-
l4s kozben, Ez érthetd, hiszen minél nagyobb a hatalma valakinek, an-
nal fontosabb, hogy megfeleléen tudja hasznalni, ismerje a sajat
korlatait. Tanit6é nélkiil négybdl atlagosan egy marad életben. Ha az

Aes Sedai kordbban nem fedezi fel a tehetségiiket, €s nem képezi 6ket,

kiilon tanulas nélkil a 15. életév ~téjén,mindenképpen a felszinre tor-
neka képességek. Vannak, akik gy megrémiilnek a torténtektol,

hogy gatakat emelnek megukban és tobbé nem lesznek képesek hasz- 1

nélni magiajukat.

‘Nymek
A Nymek névenyekbél létrehozott omisok voltak, akik az Aieleknek

segltcttek dalalkban Ahogy az Aiel dalokra téncoltak hajtésok néttek

labuk alatt Hataimukban allt, hogy a novenyeket vedjek és egészse-
giket megorlzzék .

Oglerek

Az Ogierek népe a Nymekhez hasonlitott, de 6k hiisb6l és vérbé szii-
lettek. A nép nem minden tagja bir magikus hatalommal, de akik igen,
azok a fakat tudjék befolyasolni dalaikkal, nem csak a nvekedésii-
ket, de targyakat is tudnak késziteni fabol énekszéval. Tudasuk nekik
is csokkent az évszazadok alatt, ma mar nincs ogier, aki egy 4gy mé-
retii targyat el tudna dalolni. Egy hely hangulatira nagyon érzékenyek.

Az embereknél tovabb €lnek, de kevésbé szabadon mozognak. Va-
lamilyen moédon meghatéarozott teriilethez vannak kotve, amit
steddingnek hivnak, és ahova a gonosz soha nem léphet be, ami persze
csak annyit jelent, hogy a Sotét Ur szolgaja nem juthat be, de egy go-
nosz szandékl ember mar igen. Az Egy Hatalom vagy az Igaz Forrds
sem érhetd el innen, és egy steddingbe kaput sem lehet nyitni.

Egy ogier révid id6re elhagyhatja az otthonat, de néhany év utan
elveszti az életkedvét és meghal. Szolnak legendék ogierekrdl, akik
tiz évig is kibirtak a steddingen kiviil, de hazatértiik utan 8k is sokat
betegeskedtek. Ha sokat vannak téavol otthonukt6l, egyre faradtabb-
nak és faradtabbnak érzik magukat. Egy szaz évesnél fiatalabb ogier
egyébként csak az oregek engedelyével mehet el vilagot latni.

Az emberekkel nem szivesen elegyednek, de az Aielek mindig is
birataik voltak. Ha egy embert vendégiil latnak, annak meg kell fo-
gadnla hogy a steddingben nem harcol. Szavukat mindig betartjak,
még akkor is ha csellel vették ra dket, hogy valamit megigérjenek.
Nagy tudésok, de mivel véleményiik szerint a vilag soha nem vélto-
zik sokat, 4ltaldban a korabeli trténelemr6l, politikarol nem foaglmuk.

Igaz hatalom k

A Sotét Uré az Igaz Hatalom. A Sotét Urat ugy képzelik el, mint a
saidart vagy saidant, akinek lelke van. Az Igaz Hatalom boditobb ér-
zés, mint az Egy Hatalom, és mind nék, mind férfiak hasznalhatjak.
Csak az képes felismerni, hogy az Igaz Hatalmat hasznaljak, aki ma-
ga is azt hasznalja. A Sotét Ur idéig koriilbeliil harminc embernek

" adott lehet6séget, hogy az Igaz Hatalmat hasznélja. Vannak dolgok, amit

az egyik nem tud, de a masik igen, amit viszont mindkettSvel el lehet
érni, azt egészen mas fiton és modon. Aki alkalmazza, hasznélat koz-
ben diiborgé zajt hall.

Szamtalan orszagrol és neprdl lehetne még beszélni: vannak fol-
dek, ahol a vardsztudokat rabszolgasorban tartjék, vannak feudalis jel-
legli orszdgok, de helyhiany miatt egy olyan tarsasagot valasztottam,
akik minden magiét elutasitanak, és minden mégiahasznalét ellensé-
giiknek tekintenek:

Fény Gyermekei

Ezer tagb()l allg katonai rend, lovagrend, impozans latvanyt nytijtanak
fehér és arany ruhdjukban, fényes pancéljaikban. Tisztelet és gytilolet

ovezi Gket, tisztelet a hitiikért, gyiilolet kegyetlen eszkozeikért. A Fény
Gyermekei azt tartjak, hogy az Aes Sedai a Teremtd ellen kivan for-
dulni magikus eszkozeivel. Nem hisznek a Fekete Ajah létezésében,
szamukra minden Aes Sedai a sotétség szovetségese. De ugyanigy a
sotétség szdvetségesének tartanak példaul minden farkast is. Jarjak a
vilagot, hogy felkutassak a sotétség szévetségeseit, koziiliik egyesek
szaméara nem biin elpusztitani a hitetleneket vagy zsdkményt szerezni
t6liik. Alalaban kozvetleniil nem avatkoznak be az egyes orszagok po-

 litikdjaba. Szerintiik az anyak biineiért 6t generacionak kell blinhdd-

nie, az apak biineiért tiz nemzedéknek.

Vezetjiik altalaban a legéregebbek koziil vald, minden hirdetett
erkolesi elveik ellenére deapltényaﬂe gyakran halnak orgyilkos tére
altal.

Eskiijiik egész életiikre a rend mellett kotelezi el ket. Lehet csa-

ladjuk, gyermekeik, de életiik és halaluk a rendé. Féhadiszallasukat az

Igazsdg Doémjanak nevezik, itt itélkeznek az ellenségeik felett. Itt szé-
kelnek az inkvizitoraik, akiket a Fény Kezének neveznek, itt folynak
a kinzasok a lenti tomlScokben. Az igazsaghoz hozzétartozik, hogy
nem mmden tagjuk helyesh az inkviziciés eszkdzok alkalmazasat,

Dr. Mayer Julia
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ROVID KALANDOTLCT

gy végtelen holdnap torténete...

Abryss szigort tradiciéiban maig érvényre jut a magia: a szamok és
ciklusok misztikus térvényei. A hold elsé napja ekként a megajulas ideje.

Ha egy nemesi csaldd elhagyja a Hézat, ahova tartozik, azt a hold els6
napjan kell bejelentenie kovetek Gtjan eddigi Hazf6jének. Ett6l kezdve egy
holdnapon 4t patrénus nélkiil marad, mert Gj Hdzdhoz csak a rakovetkezd holdnap
hajnaldn csatlakozhat. Ez id6 alatt nem oltalmazza semmilyen hatalom, csak sajat
katondival és er6forrasaival védelmezheti magit. A végteleniil hosszanak t{ing holdnap a
hézhagyas legkockizatosabb pontja.

A kaland a Carvis Nagyhazat elhagy6 és a Noras Nagyhdzhoz csatlakozni vagy6
Alvardan nemesi csaladrél szél. A csapatot (JK-k és NJK-k) a Noras béreli fel és kiildi
leend6 szévetségesének megsegltesére fenntartva a litszatot, mintha a zsoldot az
oltalmazott csalad fizetné.

A hazhagyas hajnaldn titokban, egyenként szwarognak be az Alvardanok aquasi
palotaerddjebe Feladatuk a palota és nemesei rangt lakéinak megoltalmazasa a védelem
és a védersk megszervezese Habér az utols6 napon a Noras hadigalyai is felttinnek majd
a palota el6tti vizen (a tengeren), a Hold felkeltéig katondik nem széllhatnak partra a
foldrajzilag Sytishez, s ekként Carvis felségtertilethez tartozé aquasi palota kikétsjében.
Amint az 4j "Hold felkelt, az els6 Noras katona immér az Alvardanok patrénusaként
jogosan teheti partra a ldbat, s ekkor a Carvis haladéktalanul visszavonul, hogy elkeriilje
a nyilt 6sszecsapast a masik Nagyhazzal.

A feladat tehat adott: tartani-a palotat holdkeltétl-holdkeltéig.

Az ellenfél stratégidja a megfélemlitésre, hatalménak kinyilvanitaséra iranyul, arra,
hogy megtorolja a sérelmet, bizonyitandé a vilignak: a Carvis Nagyhdzat senki sem
hagyhatja el bintetleniil. Mélt6 biintetésként az 4rulé Alvardan csaladfé meggyilkolasat
rendeli el. El&szor attételesen, hiibéresein keresztiil, kisebb erdkkel igyekszik céljat
véghezvinni, de a holdnap végének kozeledtével — ha eddigi kisérletei kudarcot
vallottak — mind komolyabb er6ket vet be.

El6szor Aquas férendjét bizza meg a végrehajtassal, aki a feladatot méltésagan alulinak
érezvén egyik kisrendjére hdritja azt. Ha az Gj megbizott néhiny nap mdltin sem tud
eredményeket felmutatni, immar maga veszi kézbe az tigyet. Ha & is kudarcot vallana, az
utolsé napokban maga a Nagyhaz kiildi el sajat, sokkal kiilonbiil képzett embereit —
akiknek szerencsére mar kevés idejitk marad a cselekvésre.

A kaland az arnyhébordk egyik jellegzetes mozzanatit dolgozza fel. Az ellenség
mindvégig megmarad az drnyhéboris szokasjog keretein beliil: kertili a nyilt, latvanyos
harcot, nem vezényel katondkat a palota falai al4, sokkal inkdbb mozgésitja beépitett
kémeit, beveti orgyilkosait, varazstudéit és mas, kis felt{inést kelts ersforrasait.

Nyl




Mit jelent az alapfok?

Azt, amikor a karakter képes (mert megtanul-
ta) maradéktalanul kiaknazni sajat Képességeit az
adott képzettségben.

Képzettség helyettesités (zdszlo)

Szabadon vilaszthat6, zaszl6s szabily a képzet-
leniil dobott képzettség-probdk kezelésére — hasz-
nélatdra csak a KM adhat engedélyt. Kimondja,
hogy:

Ha a karakter képzetlen egy Képzettségben,
akkor is dobhat ra prébat. Képzettség szazalékat
valamelyik (a legalkalmasabb) Képessége helyet-
tesiti, de a préba nehézsége egy vagy két katego-
ridval magasabb.

Mit jelent a magasabb kategoria?

Azt, hogy az aldbbi, ismert tdbldzaton a KM
az eredetinél nagyobb nehézséget nevez meg.

Feladat nehézsége %

SZABALYELEMZES

Amn;gképések

Gypijtotte Lesslie, Tom SLmer

Feladat nehézsé

=

Példa:

A karakter képzetlen a mészasban, mégis sze-
retne felmaszni egy dtlagos sziklafalon. A KM en-
gedélyezheti a prébat az alabbiak szerint:

Kivalasztjak a feladathoz legjobban ill6 Képes-
séget (Eronlét: 13), ennek értékét egy az egyben
szazaléknak tekintik (13%). A KM egy kategori-
aval noveli a préba nehézségét, ami a karakter sz4-
mdra igy nem dtlagosnak (15%), hanem nehéznek
(30%) szdmit. A képzettség-probat tehat 13%-os
képzettséggel, 30%-o0s nehézség ellen dobja a ka-
rakter — vagyis jok az esélyei. Persze a KM, ha agy
érzi redlisabbnak, a személyre szabott feladatot
nagyon nehézzé (50%) is teheti.

SHIPAD. AZ [ICSFTGETO

Shagir déli részén, a Fekete Tolgy Kolostorban élt egy fiatal varazslétanonc, akit
Shipaénak hivtak. Shipao okos, de vad természet( fit volt. Sziilei azért biztik a
nagy tudast mesterek gondjaira, mert 8k képtelenek voltak parancsolni neki, s re-
mélték, hogy a kolostorban majd megvaltozik. Shipao bele is tanult valamennyire
az engedelmességbe és a megreguldzott gondolkodasba, mi tobb, gyakran irt mar
verseket is, amikkel sokszor még mesterei tetszését is elnyerte. De még itt sem ja-
vult meg teljesen. Mivel kiemelked6en okos volt, hamar elsajatitott egy-két alapve-
t6 formulat a fény biivolésének tudomanyabél, melyek segitségével folyton-foly-
vast borsot tort tarsai orra ald, hidba intették az id6sebbek, hogy évakodjon az

ilyesféle meggondolatlansagoktol.

Tortént egyszer, hogy Shipao alkonypirb6l és arnyakbél kicsiny sarkanyt for-
malt, majd azt két gyandtlanul sétilgat6 szerzetesre hajitotta. A testvérek persze
szérnyen megijedtek a ficinkol6 sarkanygyik lattan. Egyikiik majd’ a nyakaba kap-
ta a labait, agy futott. Shipao persze mar délt a nevetéstdl, s kacagott még akkor
is, mikor a masik szerzetes — felfedezvén a turpissagot — bossztsan eloszlatta a kis
illaziélényt. Shipaonak annyira megtetszett a kis sirkany, hogy nekiéllt egy mii-
vész alapossagaval kidolgozni a részleteit. Képzeletének ecsetjével festette mind va-
l6sdgosabbra, mind élethiibbre az apré lényt, s eme titkon végzett praktikat egé-
szen addig folytatta, mig a sdrkdny mar akkor is megmaradt, ha Shipao egy hétre
magara hagyta — ahogyan az nemegyszer meg is tortént.

Midén egy alkalommal Shipao a tévoli Zafir-t6 partjan épult Lélek Fényes Csil-

laga Kolostorba zarandokolt néhany tarsaval egytitt, egy fontos pergamen kéleson-

zésének tigyében, néhany fiatalabb szerzetes bemaszott Shipao celldjanak ablakan.
Mind olyanok voltak, akiket Shipao mar igen sokszor megrémitett gonosz tréfa-
ival, s most azon toprengtek, hogyan vdghatnanak vissza neki. Remélték, hogy a

és Anges

KM (Gdbor): ,Rad varizsol. Ez
torténik veled!” — és vammtat egy
tanyér rizseshisra.

KM: Ez a ficko igazi bhis. Van vd
szazaleka, hogy windig tal pra esik”

GONOSZ VARAZSLO: ,Bemte-
gxre/( a kocsmdba és Halalvayizsla-
tot olvasok a nyomorultakra”

KM: (hevesen dobdlgat a kockdk-
kal) ,Oké, a macska lefordul a kan-
dallopérkanyral, a csaposfin felkap-
ja a fejét. A z'crmégcle igyet sem
vetneR rad.”

JK: ,Engem egyaltalan nem za-
var, ha levagjak a karakterem fejet.”

LOVAG: ,,... és tartsd wieg ma-
gadnak azt a vohadt kivalylanytt”

JK: ,,Sz()ljri[, {}d mcgba( lok vala-
mit!” '

KM: (feﬂm’bombz ), Hitsz centi-
métey tavolsagbol?”

KM (Nyil): ,Az atyarol win-
dent cfziru[/, bog(‘o f(c;m(‘t[cnﬁ’chéx mi-

att kimgmk az inkviziciotol..”

VARAZSLO (Paul): ,Vannak ide-
[ent fegyverek?”

KM: ,Rividkardok és szabl wak.”

VARAZSLO (nagy beleéléssel):
,Oké! Ha vanktirik az ajtot, tizel-
jetek!”

KET PENGEMUVESZ (Péter és
juli): ,, Dolgozzunk dsszel Egyszerre
rahenteliink oszt kész!”



Amnyképések
Gyyijtotte Lesslie, Tom Slayer és

Anges

JULL (panaszosan) ,,Megxw({
haza, mert ha még egyszer meg-
Y'fmrm(e, a /mmu sem fog fclcs(’gl'if
venmi..”

GABOR: ,Az a wadsik kettd,
akit nem {mn[\', az wit csindl?”

Férj és [c{('s(eg a sakkvol beszél-
getner:
iTER: , En azt szeretném, {70930
kivalyma legwel, de te mindig csak pa-
raszt vagy!”

NYUL: ,De akkor sem tudumk
meguitmi kéttucatnyi lovassall”

ATTILA: ,,Dc()mmncm. Csak ok
‘L;,\vﬁznc(e.”

JKI: ,Menj f'c{ és tord mieg az
06z pentagrammat!”
JK2:,,Mi az a pentagrammal”

JK1: ,Nem szamit! Menj fel,
[inj0 el az dsszes gyertydt és mosd
fn'( a puh{m!”

A Varazslo a batterbol [azit:

JK: , Szerintem ©vagd f(', {m'ug
uram, de ha nem tenneo, hnf\j magi-
d(’”(’lh!”tl\””

A disznoolba bezubant JK:
ZSOLDOS (Gdbor): ,,A disznool
nekkora? Stratégiailag...?”

JK: ,,Hu”mm{ wmayr u{‘wmm(,
hogy egy szent eltiint egy csatdban
es (Ev('l{k(rf kesobb washol jvf('n!
meg?”

ZSOLDOS (Attila) ,Nem nagy
iigy, ilvet mar én is esinaltam...”

celliban majd rabukkannak valamire, amibd6l kitalalhatjdk Shipao valamiféle gyen-
géjét. Ezek a szerzetes testvérek azonban még soha nem lattdk Shipao sarkanyat —
igy hat érthet6 médon haldlosan megrémiiltek, amikor megpillantottak a sarokban
szuszog6 kicsiny, fiistolg6 orrd, rozsdavoros gyikot.

— Hiszen ez egy Tainmin sarkany! — kialtotta egyikiik — Ne menjetek oda, em-
bert eszik egy faldsra! /

No, ez kellett mar csak tarsai rémiiletéhez! Fejvesztve menekiiltek ki az ablakon,
ahdnyan csak voltak. A sarkany pedig elgondolkodott.

— Shipao oly jol kitaldlta az alakomat, hogy mindenki elhiszi mar, valéban léte-
zem — még én magam is. Igy hat val6ban léteznem kell. Am belsé természetemrél
semmit sem gondolt ki eddig. Azt hiszem, azért, hogy ne okozzak gondot neki. Am
most végre megtudtam, milyennek kell lennem, hogy mindenki higgyen nekem.
Bekapok egy-két embert — és madris tokéletesen igazi leszek. Gondom csak Shi-
paoval lehet — hisz’ § bizton tudja, hogy csak illizié vagyok. O teremtett. Ezért 6t
fogom felfalni el6szor, igy nem lesz vele t6bb gondom, s mindenki félni fog t&lem,

a valédi Tainmintdl!
Ezzel elégedetten tovabb szundikalt.

Shipao hamarosan hazaérkezett. Benyitott a celldjaba, 6riilt, hogy végre pihen-
ni térhet a hossza Gt utdn — 4m ekkor a sarkdny el6szokkent az agy alél, s huss,
egyetlen mozdulattal bekapta. Szegény ijesztget&s Shipao! Barcsak hallgatott vol-
na az id6sebbekre, s ne lett volna oly meggondolatlan!

S7ELEK VOLGYE

A Szelek Volgye Ardinidban, az Apologetatol
északra hiz6d6 partvidéki dombok kozt rejt6zik,
egészen kozel a szomszédos tartomény, a Catellan
Hercegség hatdrdhoz. A torténelem hajnaldn a da-
nok szdmos kis erfsséget emeltek itt partraszalla-
suk utén, ezek koziil nem egy — tobbszords atépi-
tés utdn ugyan — ma is 4ll. A Szelek Volgyét 6rz6
var hajdan egy tisztavér(i din hadar birtokéba ke-
riilt, az & leszdrmazottai lakjak ma is (a jelenlegi
tulajdonos legaldbbis igy szereti emlegetni).
Ugyanezen forrdsok szerint a din id6kre vezethe-
t6 vissza a helyi lindzsaiskola eredete is.

Annyi kétségteleniil igaz, hogy az itt képzett
harcosok a legjobb din hagyoményokhoz méltén
forgatjak fegyveriiket, s nevezett 6sdkhoz hason-
latosan, elsGsorban a fegyelemben és az alakzat-
harcban jeleskednek. A birtok és az iskola urai —
igy a jelenlegi, Mirean Savis bar6 is —~ nem csupan
sajat céljaikra nevelnek landzsdsokat: a Szelek
Volgye alakzat-harcosai kedveltek szerte az or-
szagban, s még a Birodalom szivében is ismertek.

Az a nemesur, akinek efféle egységre van szik-
sége, ltaldban sajat katonai kéziil kiild Savis ba-
r6 keze alad egy-egy csapatot, hogy a megfelel6
ellenszolgiltatis fejében - egy-hirom esztend6
multén, attdl fuggden, mennyire voltak alapveto-
en gyakorlottak — képzett alakzat-harcosokként
kapja vissza 6ket. Maganyos legények csak akkor
dllhatnak a Szelek Volgye landzsésai kozé, ha Sa-

Csigds Gabor

LANDZSAISKOLA

vis grof sajat egységei szenvednek hidnyt, esetleg
valamely ,vendég” csapat foghijas. Mindazonil-
tal, ezek a harcosok egymagukban sem lebecsti-
lendé fegyveresek; tébbet érnek a legtébb reguls-
ris landzsavivonal.

A Szelek Volgye mogott valéban sok-sok esz-
tend6 kiforrott tuddsa 4ll, gy a harci-had4szati,
mint a kiképzési technikikat illetéen. Urai
hosszi generdci6k 6ta tudatosan térekszenek,
hogy iskol4juk fényes hirnevét megérizzék, tradi-
cibikon mindig épp csak annyit médositva,
amennyit a korok véltozdsa megkovetel. Ragasz-
kodnak a hamisitatlan (vagy annak vélt) dan szo-
kédsokhoz, foggal-kérommel igyekeznek minél
tisztabban tartani az &si vérvonalat — habér az év-

. ezredek t4vol4bél ez inkabb csak mese.

Harcosaik konnyti, fémlapokkal meger&sitett
bérvértet viselnek (SFE: 4, MGT: 3), landzsaik
masszivak, nem talsdgosan hossztak. Hadijelvé-
nyiik egy korabeli dun gilya stiliz4lt rajza, ezt
gyakorta hordjék zekéjiikkon az itt tanult, de més
nemes szolgalatdban 4ll6 landzsasok is, természe-
tesen sajt uruk signuma mellett.

Az iskoldban tanulhaté képzetiségek

Ha a karakter a Szelek Vélgye Landzsaiskol4-
ban nevelkedett, csak az aldbbi képzettségek ko-
ziil vélogathat. Ha itt fel nem sorolt képzettségek-




re is vagyik, azokat a karakter el6torténetében
massal kell indokolnia.

Futés
Harc alakzatban*

allé‘akorlat (dﬁn)
Hadvezetés (din rendszerii)

Harcértékek

Az iranyzat elsésorban csoportos harcra ala-
poz, ezért miivelSje igazi hatékonysagit ilyen
jellegli Gsszecsapdsok sordn képes megcsillog-
tatni.

A Varazsparbajra nevezett
versenymiivek bekiildési hatar-
ideje jalius hénap els6é napja
az Ur 1998. esztendejében
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Mind r6v1’dkard(’ial, mind lindzsival maxi-
mum 40-es TE és VE érhetd el.

Kiilonleges Képességek

A Szelek-Volgye Landzsaiskola kiilonleges
adoménya a Harc Alakzatban képzettség (a ka-
rakter +20% specializiciét vasarolhat a TP-ibél a
landzsas alakzat-harcra). Ennek legfébb elénye,
hogy a katondk harci tudasukat (TE 10-es része)
6sszeadhatjak egy kozos Kezdeményez6 Ertékben
(lasd Harc - KE).

Az adominy sikeres hasznélatidhoz legalabb
hirom gyalogoskatonira van sziikség.

Daktari

BVERY
WIKWOOD -

¢s masok

RRJITRNTOLYAMOT HIRDET
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S MALG.US, KARTYA VERSENYNAPTAR

Marcius 29. Vasdrnap
Fénix Klub

@ de. 10 6ra
Budapest, Ferencvérosi Miivel6dési Kézpont -
1096, Haller u. 27.
Szabdlyok: A hivatalos versenyszabalyoknak
megfelelGen.
Nevezés: Camelot Szerep és Kartyajatékszakiizlet
1094 Budapest, Ferenc Krt. 33 Tel.: 215 9035
Nevezési dij: 500 Ft.

Aprilis 4. Szombat

Hivatalos M*K bajnoksag - I11. fordulé

de. 10 6ra (nevezés és regisztracié 9 6ratol)
Budapest, Orczy Kert - Féépiilet

1089, Orczy 1t 1.

Szabdlyok: A versenypaklinak minimum 40
lapbdl kell allnia. A versenyzSknek a verseny
megkezdése el6tt laplistat kell késziteni és le-
adni a bir6i testiiletnek, melynek a verseny-
pakli teljes és hibatlan leirdsat kell tartalmaz-
nia. A legjobb 16-ba jutisig hagyomanyos,
minimum 5 fordulés, svéjci rendszerben zajla-
nak a kiizdelmek, utina egyenes kieséssel
folytatédnak. Egy meccs legfeljebb 40 percig
tarthat, ha ez id6 alatt nem sziiletetik ered-
mény, bir6i dontés jeloli meg a gybztest. Ovés
esetén, ha helytill6 az 6vas - tehét a laplista
nem egyezik a versenypaklival -, a hibat vété
jatékos elvesztette a mérkézést; indokolatlan
Ovas esetén - ha a laplista hibatlan és mas sza-
balytalansig sem tortént - az 6vo6 jatékost a
teljes versenybdl kizarjak.

Tiltott lapok: Ricco (U0016)

Dijazds: Az els6 8 helyezett. (Az elsé 3 helye-
zett pénzdijat és egy-egy ultra-egyedi lapot, a
tovabbi 5 helyezett egy-egy ultra-egyedi lapot
kap.) A dijak pontos dsszege és meghatérozisa
minden verseny el6tt megtekintheté a nevezés
helyszinén.

Nevezés: MAGITOR - Valhalla Paholy Kony-
vesbolt

1077 Budapest, Klauml u. 9 Tel.: 352 1161
Nevezni csak személyesen lehet.

Nevezési dij: 500 Ft. Minden nevez0 a verseny
helyszinén, a laplista leaddsakor egy kiilonle-
ges, sehol masutt meg nem jelend, egyedi lapot
kap ajdndékba. (Minden versenyen mast.)

[CRN

Aprilis 11. Szombat
PREMIER M*K bajnoksag - II. fordulo

@ de 10 * 6ra (nevezés és regisztrici6 9 * 6ratdl)
Nyiregyhéza, Véaci Mihaly Vérosi Miivel6dési
Kozpont Ifi Centrum - 4400, Szabadsag tér 9.
Szabélyok: Fixen 60 lapos versenypaklival
kell jatszani. 5 fordulés SVAJCI rendszeri
verseny, 1 fordul6 két 40 perces meccsbdl all.
Ha nincs a jatékid6 végéig nincs gybztes a tobb
Diadal Pontot szerzd gyéz, ilyen esetben min-
den lerombolt Toronyszint 2 Diadal Pontot ér.
Nevezés: a helyszinen.
Nevezési dij: 500 Ft. Valhalla Konyvklub ta-
goknak: 400 Ft.

®

i

Aprilis 18. Szombat

Pergamen Kupa

de. 11 6ra (nevezés a helyszinen és regisztracio
10 o6rétol)

Budapest, Aréna Stratégiai Kértya, Szerepjaték
Klub és Bolt -1055, Stollar Béla u. 18. Tel.:
302 8737

Szabdlyok: Hagyoményos SVAJCI rendszerti
verseny.

Nevezés: Az Aréna Klubban -1055, Stollar Bé-
la u. 18. Tel.: 302 8737 és a MAGITOR - Val-
halla Paholy Kényvesboltban -1077 Budapest,
Klauzal u.9 Tel.: 352 1161, vagy a helyszinen.
Nevezni csak személyesen lehet. Maximum 60
indulé lehetséges.

Nevezési dij: 300 Ft.

Aprilis 26. Vasdrnap

Foénix Klub

de.10 6ra

Budapest, Ferencvarosi Miivel6dési Kézpont -
1096, Haller u. 27.

Szabdlyok: A hivatalos versenyszabalyoknak
megfelelGen.

Nevezés: Camelot Szerep és Kartyajatékszak-
tizlet

1094 Budapest, Ferenc Krt. 33 Tel.: 215 9035
Nevezési dij: 500 Ft.

Aprilis 26. Vasdrnap

Hollotanya

de. 10 6ratél

Hollétanya Kartya-Szerepjaték-Képregény
Bolt és KJub

1077, Rumbach Sebestyén u. 8.

Szabdlyok: A hivatalos versenyszabalyoknak
megfelelGen.

Nevezés: Hollotanya

1077 Budapest, Rumbach Sebestyén u. 8.
Nevezési dij: 500 Ft.

Mdjus 2. Szombat

Hivatalos M*K bajnoksag - 1V. forduloé

de. 10 6ra (nevezés és regisztraci6 9 6rat6l)
Budapest, Orczy Kert - Féépiilet

1089, Orczy 1t 1.

Szabdlyok: A versenypaklinak minimum 40
lapbdl kell allnia. A versenyz6knek a verseny
megkezdése el6tt laplistat kell késziteni és le-
adni a bir6i testiiletnek, melynek a verseny-
pakli teljes és hibatlan leirdsat kell tartalmaz-
nia. A legjobb 16-ba jutasig hagyomanyos, mi-
nimum 5 fordulés, svéjci rendszerben zajlanak
a kiizdelmek, utdna egyenes kieséssel folyta-
tédnak. Egy meccs legfeljebb 40 percig tarthat,
ha ez id6 alatt nem sziiletetik eredmény, bir6i
dontés jeloli meg a gyGztest.

Ovés esetén, ha helytall6 az 6vés - tehat a lap-
lista nem egyezik a versenypaklival -, a hibat
vétd jatékos elvesztette a mérkdzést, indoko-
latlan 6vés esetén - ha a laplista hibatlan és mas
szabalytalansag sem tortént - az 6vo jatékost a
teljes versenybdl kizarjak.

Tiltott lapok: Ricco (U0016)

Dijazds: Az els 8 helyezett. (Az els 3 helye-
zett pénzdijat és egy-egy ultra-egyedi lapot, a

tovabbi 5 helyezett egy-egy ultra-egyedi lapot
kap.) A dijak pontos Gsszege és meghatérozésa
minden verseny el6tt megtekinthetd a nevezés
helyszinén,

Nevezés: MAGITOR - Valhalla P4holy Kény-
vesbolt

1077 Budapest, Klauzal u. 9 Tel.: 352 1161
Nevezni csak személyesen lehet.

Nevezési dij: 500 Ft. Minden nevez§ a verseny
helyszinén, a laplista leadasakor egy kiilonle-
ges, sehol masutt meg nem jelend, egyedi lapot
kap ajandékba. (Minden versenyen mast.)

Majus 9. Szombat

Pergamen Kupa

de. 11 6ra (nevezés a helyszinen és regisztracié
10 6ratol)

Budapest, Elisyum kartya- és szerepjaték Klub
- 1132, Csanéady u. 4/b (Bejérat a Kresz Géza
utcabol)

Szabdlyok: Hagyoméanyos SVAJCI rendszer(i
verseny.

Nevezés: Az Elisyum Klubban - 1132, Csanady
u. 4/b és a MAGITOR - Valhalla P4holy Kény-
vesboltban - 1077 Budapest, Klauzal u. 9.

Tel.: 352 1161, vagy a helyszinen.

Nevezni csak személyesen lehet.

Maximum 60 indul6 lehetséges.

Nevezési dij: 300 Ft.

Majus 16. Szombat

PREMIER M*K bajnoksdg - I1I. fordulé

de 10 * 6ra (nevezés és regisztracié 9 * 6rétdl)
Nyiregyhéza, Véci Mihély Vérosi Miivel3dési
Kézpont Ifi Centrum - 4400, Szabadsag tér 9.
Szabdlyok: Fixen 60 lapos versenypaklival
kell jitszani. 5 fordulés SVAICI rendszeri
verseny, 1 fordul6 két 40 perces meccsbél all.
Ha nincs a jatékid6 végéig nincs gydztes a tobb
Diadal Pontot szerz8 gy&z, ilyen esetben min-
den lerombolt Toronyszint 2 Diadal Pontot ér,
Nevezés: a helyszinen

Nevezési dij: 500 Ft. Valhalla Kényvklub ta-
goknak: 400 Ft.

Majus 24. Vasdrnap

Hollétanya

de. 10 oratol

Hollétanya Kértya-Szerepjaték-Képregény
Bolt és Klub

1077, Rumbach Sebestyén u. 8.

Szabdlyok: A hivatalos versenyszabalyoknak
megfelelGen.

Nevezés: Hollotanya

1077 Budapest, Rumbach Sebestyén u. 8.
Nevezési dij: 500 Ft.

Majus 31. Vasdarnap

Fénix Klub

de. 10 6ra

Budapest, Ferencviérosi Miivel8dési Kézpont -
1096, Haller u. 27.

Szabdlyok: A hivatalos versenyszabalyoknak
megfelelGen.

Nevezés: Camelot Szerep és jatékszakiizlet
1094 Budapest, Ferenc Krt. 33 Tel.: 215 9035
Nevezési dij: 500 Ft.
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A hiivos éjszaka csillagokkal pettyezett fekete lep-
le boritotta be a sivatagot. Tavol minden lakott terii-
lettdl, a sivir pusztasag kellos kozepén tibortiiz pat-
togott, némileg felmelegitve a koriilotte gubbaszt6 or-
kok gémberedett tagjait. Néhanyan nekilittak, hogy
squigbdl és a homokban turkilé puhatestiiekbdl le-
vest kotyvasszanak. Nehéz napot tudhattak maguk
mogétt, de panaszra semmi okuk nem lehetett, mivel
a kaja j6 volt, a délutini harc ha lehetett még jobb, a
zsdkmdiny pedig egyenesen mesébe ill6. Nem messze
a tabortiizt6l hatalmas k6 emelkedett a pusztasiagbdl
az ég felé. A szikladarab tetején ott iilt az 6reg Rossz-
mek, a regds, kinek torténeteit mar ezerszer végig-
hallgattik az orkok. Ez persze mit sem valtoztatott
azon a tényen, hogy most is mint mindig j6t fognak
sz6rakozni az agg mesemondot korbeiils orkok. Rossz-
mek belekezdett mondandéjaba. Ezittal egy olyan
torténettel hozakodott el6, melyet még emlékei sze-
rint eleddig nem mesélt fiainak. A legszebb mesét.
Gorkamorka torténetét.

Széva' az elején minnydjan feltitiink a jdgdnyra, bogy
eemennyiink a WAAAGH-ba. Peesze bonnant is tunndtok
ti mi az. A WAAAGH a legjobb dolog a vildgon, abova oda
szoktak menni a legjobb, legnagyobb legszivésabb, leg-
okosabb 6 kok. MINK! Gondojjatok mdn bele! Mentiink
dt a zegész csillagos égben egy bazinagy jagdnyba, a ma-
sina meg fémbd vot, bogy szdzdval is efértiink bellil a srd-
cokkal.”

Az orkok figyelmesen hallgattik a torténetet. Nem
mintha elészér mondta volna el az 6reg meséld, de
olyan j6 volt hallgatni és maguk el6tt litni a tobb mér-
fold hosszi tikolminyt, amint méltésigteljesen sze-
li 4t a csillagok kozti {irt. Az orkok mindenért tudtak
lelkesedni. Feltéve ha az kapcsolatban volt a hdborii-
val, melyet WAAAGH-nak neveztek. Fura dolog ez. A
WAAAGH egyszerre jelenti a hGsiességet, a haborit
és a fonok vezéri képességeit, s igen eksztatikus
hatéssal van a zolboriiekre.

»~Nazgrod! Hdnycé mondjammd, bogy netiurd Krok-
Jang orrdt mikozbe bozzdtok pofdzok md! Na! Holis vétam
a mesébe? Ja! Szova, mentiink mink a WAAAGH-ba, oszt ec-
cerre csak... BUMMM! - ebben a pillanatban hatalmas rob-
bands rizta meg a tdborlakék ldba és iilepe alatt a talajt.
Valamelyik nagyonhiilye gretchin a tiizet felszitandé, ben-
zinespalackot dobott a parizsra. - Hdtezbiilye! Gaz, Raz-
gob! Vakarjdtok le Smudga maradvdnyait a buggyré oszt
gyetek vissza bagatni a torténetet. No! Széval, ottartot-
tam bogy BUMM! A verda amin buztunk aztirben rdesett
egy bolygora. Aztdn meg PLACCS, telibe kaptuk a szikld-
kokat és jol széjje ztiztuk a talajt. Namega jdgdny is széj-
Jje ment. Pont ugy mint Naggrot
buggyja a déutdn. Mi? Mar-
ba jo vét mikor a ko-
csi feszdt, meg le-
esett! Mi? Wa-
aagh!!!!”




Az orkok hangosan felrohogtek. Nagrot ko-
csija egy kore futva a levegébe emelkedett, egy
pillanatig ugy tiint mintha lebegne, majd ma-
gaval rantva tehetetlen sof6rjét riesett az ellen-
séges tOrzs egy motorosara. Szerencsétlen hi-
aba észlelte a kozelgo veszélyt, ripityara tort
jarmiivével egyetemben a razuhané tobb ma-
zsanyi sily alatt. Naggrot jarganya azonban nem
allt theg, csinos kis nyomot hagyott a homok-
ban. Mekkora gydzelem volt!

Sz6val, mikor lezubantunk a géppel, az pont
olyan nyomot buzott, mint Naggrot verddja. Csak
sokkalta nagyobbat. Azé buizott nagyobbat mer a
mijenk nagyobb vot mint ami nem a milyenk ba-
nem a Naggroté. Olyan bazinagy vot, bogy robadt
nagy md! Na képzejjetek el egy akkora baz‘inagy
valamit ami nagyobb mint a batalmas és még an-
nd is sokka bazinagyabb. Na az vét a milyenk. Er-
titek? A jagdny meg csak csuszott mint squigtakony

a gombasorbe, bobobo...jé mi...oszt akkora kat-

lant basitott a fé6dbe, bogy na. Recsegett, ropogott mint
Gharnkin squigleves utdn...babababa...aztdnmeg feerob-
bantak benne a dogok. Ekkora iitkozésmég sobasemnem
vot még 6 kemlékezet 6ta. El is neveztiik Karambo "-nak.
Ab6 meg a gép csuszott azt meg Féknyomnak.”

Ekkor kezd6dott az egész. A Nagy Karambollal. Egy
hiperiirvihar egyszer csak a bolygé felszinéhez csap-
ta a hajét. Az, hogy a fedélzeten barki is talélte a csat-
tanast csak a vak szerencsének koszonhet6. Tobb mér-
foldes csuiszasa kozben hasitotta ki a sok szaz 1ab ma-
gas kanyont, a Féknyomot.

~A gobzaj olyan marbdra bazavdgédott miko leesett
bogy szerintem Odgun a roncstelep goréja egy fogat sem
adott vona érte. Hulladék meg bulla vét mindeniitt. Mint-
ba Mektow oOsszes autobontojdt a sivatagba repitette vo-
na valami. Jé6 mi? A sok alkatrész, amit a Mérnorkok Ossze-
szedtek és amita kis biije grecsinek kiturtak a homokbé az
eccer mind a bajoba votak beépitve. Namosmd remélem
tuggydtok kdabé mekkora vot a gopzaj?”

Oriasi bizony. A bolygé felé igyekvs jarmiibél a 1ég-
korben leszakadt darabkik szétszéordodtak az egész

kontinensen. A felrobbant hajtémiivekbél a levegSbe
jutott radioaktiv hajtéanyag és a becsapédasnal fel-
szall6 por majd tiz évig eltakarta a bolygé napjat, és ki-
irtotta a sivatag megmaradt lakéit. Amit nem tudott
elpusztitani, azt megrontotta, eltorzitotta. Ekkor tor-
tén a legviratlanabb dolog. A roncsok kézott mozgis
timadt. Valami kimaszott a hulladék al6l. Valami z6ld.
Valami nagy.

+JO kérdés Nazgrod. Ldtom sokraviszedmég. Okos vagy
csak ne turdmdn a melleted iil6 orrat, vagy aggyd nekem
is belble! Szoval asztkérded micsindtunk utdna. Assziszi-
tek bogy mind meghatunk mi? Adebogy! Neeem bdt! Tuti-
ranem! Higgyétekmdeeee bogy nem, na! Mer mi tékosek
votunk nem gy mint azok ott az ellenséges taborba. Hogy-
bogy milyen ellenséges tdborba. Hdtott a dombmégott. A
Zelvtd *sak. Comradz. Tuggydtok ma? Akk6 j6. Széva, mink
birtuk a strapdt.”

Rosszmek elmosolyodott, mikor az orkok egyiigyii
versikét kezdtek el kantilni. A Z6d az kémény, a Z6d
az jo, az Gsszes O’ knak lenni kiva jo!!! WAAAGH?” Ta-
vol a kietlen sivatagban maginyos, ismeretlen fene-
vad orditotta a homalyos holdat...
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,Pesze azér vét aki megpusztot a Karabo *-ban. Ez vi-
bat... vitab... kéccségtelen. Azis lebet hogy tobbszdzan
meghotak. Nem biszem, bhogy bdrki tunnd bogy hdnyan
még az okostojds Mérnorkok se a vdrosba, pedig azok jo
sokmindenré tunnak, mer’ 6k szokjak adni a l6v6s pus-
kdt meg a tobbi motyot ami miikodik. Mindegy. Pdran
tulétiik és itt vagyunk. Meg néhdny taknyonc grecsin is
megmaradt csak tunndm bogy minek meg bhogyan, biszen
azok nem O kok mint mi.”

Rosszmek egy kovet hajitott a s6tétbe, ahol snot-
lingot sejtett . A kis z6ld teremtményt valésziniileg a
fény és a meleg vonzotta az orkok kozelébe. Nagy sze-
rencséjére nem levesként végezte. Sziikos idSk jar-
tak... Hat igen. Snotling, Gretchin és Squig mindeniitt
volt, ahol az Orkok feliitotték a fejiiket. Nem beszél-
ve a gombakrol. A semmibdl n6ttek el6, a legsivarabb
helyeken, a legmostohibb kornyezetben. Sokak sze-
rint a bolygok orkositisanak melléktermékeként jon-
nek létre. A Gretchinek és Snotlingok esete egyértel-
mii. Az Orkok rabszolgaként kezelik és tartjak Gket, ki-
hasznilva mérhetetlen egyiigyiiségiiket.

,Miké asztdn a skacok kikdszdlédtak a roncsok kozii
aszontdk: Mosmeg bogyfogunk a Waaagh-ba menni? A jd-
gadny leesett a sivatagba és nem megy md. A Waaagh meg
eefog kezdbdni néékiiliink. Szoval a Mérnorkok meg né-
bdny Agyas skac kiokoskotta bogy kell ésszerakni a gop-
zit 6gy abogy vét. Na nébdny lelkes ficere mint En is, meg
tik itten a ttizné beugrottunk a kocsikba, bogy Gssze-
szeggyiik a darabokat, amibé asztan malydan 6sszerak-
Jjuk a gépet. Csindtunk egycsomo triikkos motyot, amive
asztdn mebetiink barconi.”

A tarsasag egy orkként pattant fel a tiiz mellSl és
iivolteni kezdett: ,Harconi! Harconi! Harconi!” Koz-
ben a s6tét eget bamultak, ahol a WAAAGH szerintiik
éppen zajlik. Reménykedtek, hogy az ott harcol6 t6b-
bi ork a csatazajon keresztiil is meghallja a kantalast,
és orvendeznek.

Esa tormelékbé épitették az 1ij jagdnyot. Azmeg egyre
nagyobb meg bazinagyabb lett. Koriilotte felbiiztak egycso-
mo kunybot, meg botot, meg mindent ami a szérakozds-
bo koll. Egyid6 miilva egész vdros lett a roncsoknd. Naszo-
val mellette. Mer a skacok mindig megkeresték a szerel6-
ket és elattdk nekik a taldlt motyeszt és mindig annak
attdak aki a legtobb fogat atta érte. A fogakbo meg vettek
egycsomo kocsit meg mégtobb bharcost, bogy mégtobb mo-
tyeszt gytijcsenek amiért fogat kapnak amibol mégtobb
kocsit lebet venni meg skacot... Naszoval értitek nem?
Mondom, marha okos terv vot és a végén visszamebet-
tiink vona a Waaagh-ba.”

Ujra felhangzott a kdntilas. Rosszmek ezittal csend-
re intette a fiakat.

»A roncs egyre bazinagyabb lett asztdn meg kovéreb
és kovérebb és ugy nézett ki minta legesleg dagattabb
O “kok. Mer ugyisvan! Mindenki aszonta aki ldtta, mer-
bogy mindenki tuggya, bogy a legnagyobb O 'kok maguk
az istenk Gork meg a Mork. Az iigyes Mérnork fijiik meg
megcsindtdk bogy emnnyiink a Waaagh-ba. Ekké valam-
lyik biije aszonta, hogy : Némmd ez pontojan mint Gork.
Mdsmeg azt bogy: Ez pontugy nézki minta Mork. Nemso-
kd mindenki aztat orditotta, bogy Gork meg Mork. Aztdn

meg egymds fejét kezték verni igy ni. - Rosszmek egyetlen
subintdssal egyoncsapta a mellette elmélyiilten iilepében
vdjkalo Gretchint. A tobbiek éktelen robogésbe kezdtek. -
Ertitek md? Nemsokd mindenki azt 6bégatta hogy Gork!
Gork! Gork! Meghogy Mork! Mork! Mork! A vdros égett, a
roncsis, mikor ottan pofozkottak beliil. A jagdny meg meg-
int széjje esett.”

Az orkok elszomorodtak, ahogy a Rosszmek torté-
nete a vége felé kozeledett. Dobbenten hallgattik,
hogy festette z6ldre a vér az \j jarmii roncsait. Min-
degyikiik el6tt fiist, tiszkos parazslé romok képe rém-
lett fel...

gy vot! A bulladékokbé Gsszetdkot 6f gopzi széjje esett
mdsocco is. Sok szerel6 is megpusztulot. Akik meg meg-
marattak azok meg még mindig verekedtek hogy Gork
vagy Mork, Gork vagy Mork...Ekko valamejik okostojds
kiagyaata, hogy a gép minkettére tokugyanojan ezé le-
gyen az a nevebogy GORKAMORKA. Tokmindegy bhogy
minmegyiink a Waaaghba csak mennyiinkmddd... No-
meg igyasztan mindkét isten oriini fog és aza tuti.”

A hallgatésag ajboél felpattant, és fegyvereiket a ma-
gasba emelve 16vold6zni kezdték a csillagokat. Gork
és Mork nevének hallatan hatartalan lelkesedés 6n-
tott el a sziviiket. Rosszmek ismét csendre intette Gket,
hogy befejezhesse torténetét.

, T6bb szdz évig csindtuk a Gorkamorkdt. S6t az is le-
bet, bogy t6bb szdz évig!! Bizony!. A fenese tuggya mek-
szdmolni. Szerintem a Mérnork fijiik se tuggydk. Es még
mindig sincsen kész. Keresgéjjiik a darabokat a sivatag-
ba, mer azokat jol ellebet adni a vdrosba jé sok fogér ami-
bél aztdn vebetiink... de eztmd tuggydtok ti is. Széval ba
eccer végre Osszejon az osszes darab ami kell akké kész
lessz a Gorkamorka és akké mebetiink a Waaagh-ba. WA-

Déenes
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El3etes jelentis
 @ngelis felveritéstnek
« elso ssakagsdarol -
regsletek a hajonaplébsl

v +++ lulll&: Eternal Vtgzlxanca (az Angelis koriil keringve)

+ +Fogadé: Dolumar IV %
+ Célallomds: Mars :
++ +Ddtum: 8116344, M35

103 néven neveznek. A csillag ko-

| riil keringd, Angelis nevii halott
| bolygé, és a felszinén taldlhaté

idegen romok felderitésére az
Adeptus Mechanikus évszdzadok-
kal ezeldtt expediciot inditott. Er-
r6l a vallalkozdsrol egészen a mai
napig senki sem hallott tobbé. Hi-
dbavald volt még a legjobb Asztro-
patadk igyekezete is, 6k sem jutot-
tak semmilyen eredményre. Mivel
a bolygot hamarosan hipertér-vi-
harok tették elérhetetlenné, a kere-

| sést be kellett fejezni.

Nincs olyan emlékmii, melyet a

":‘ felderitéut sordn eltiint emberek-

nek allitottak volna. Egyediil egy
rovid jelentés maradt az Adeptus
kénytdraiban - egy akta, melynek
utolsé bejegyzése a kovetkezd:

wMinden kapcsolat megsza-
kadt, jelenlegi helyzetiik ismeret-
len.”

Imat mondunk azon lelkekért,
melyek a semmiben hajoznak,
Taldljanak békét az elveszettek,
nyugodjanak apdink, és
nyugodjanak testvéreink,

Imadt mondunk lelkeikért,

mely a semmiben hajozik.

Ave Navigatus,

2 Az Impérium északkeleti végé- ‘
| ben taldlhaté egy kicsiny kettds
| csillag, melyet az emberek XCV-

Az Elveszett Lelkek Litdnidja

UTILITATUM ADMINISTRATUM SOLUM
IRNOK: Sadem

LATNOK: Tomas

SCHOLA EDIATRIX: Costella

EDO PURIFICATUM: Priatus

EDO DIABOLUS: Fra Vega

EXEMPLARIS: /1]
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A rejtélyek egyszerdien olyan tények,
melyeket még nem értiink.”

Motto:
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Alapvizsgélataink szerint az élet
lehetdsége a yizsgalt bolyon 2.76
ezrelék, azonban hajénk szenzorai
kiilonds energiamintdt regisztral-

“tak. A minta kiilonb6z8 hulldm-

hossziy egyenetlen impulzusokbol
all, és feltételezhetd, hogy valami-
lyen generdtor vagy jelzés lehet.
A természetes eredet teljességgel
kizdarhatd, s amint azt tovabbi vizs-

* gdlataink felderitették, egy kiilonos

épiiletegyiittesbdl szamazik. To-

“vabbi vizsgalatok céljabol utnak in-
' ditottuk Archeoldgus csoportunkat,

érkezésiik négy honap mulva var-
haté. Kibocsdtottuk Venator oszta-
b szonddinkat, az Indagatorok ha-

" marosan kovetik 6ket.

*A 8109344.M35-6s bejegyzés:

Akibocsdtott hatvan darab Ve-
nator szonda elfoglalta pozicidjat
a felszinen, és az életjelek vizsga-
lataba kezdett. A mdsodlagos at-
moszférikus vizsgalatok nitrogén-

. ben és oxigénben gazdag légkort

mutattak ki, ami a hasonld, D-tipu-
su bolygoknadl igen ritka jelenség.

Remélhetdleg az Indigatorok jelen-

tései pontositjdk jelenlegi adatain-

_ kat, és magyardzatot adnak a rend-
kiviili jelenségre. Az életjelek vizs-

gadlatanak elsédleges adatai pon-
_tosnak bizonyultak: még a baktéri-
umok, virusok és mds nanoorganiz-
musok is hignyzanak. Kiilonos mo-
don ezen életformadk kihaldsa mes-

' terséges eredetlinek latszik. A boly-

g0 vizstirlisége igen alacsony, alig

. ériel az 1:32-es értéket. A sarki te-

riiletek vizsgdlata még tart, de nem
valdszinti, hogy ott is meghaladna
az 1:18-at.

*A 8112344.M35-55 bejegyzés:

Az Indigatorok jelentései még
kiértékelés alatt dlinak, de az bizo-
nyos, hogy a hattérsugdrzds mér-
téke elviselhetd, igy a termonukle-
aris konfliktus vagy katasztréfa le-
hetbsége minimalis. A légkori vi-
szonyok gyorsan valtakoznak: a
ciklonok és anti-ciklonok pillana-
tok alatt kialakulhatnak. Ismét meg
kell erdsiteniink, hogy ennek a je-.
lenségnek semmiféle természetes
magyardzata nem lehetséges.

A vizstirliség 1:38-ra csokkent, a
sarki szonddk 1:26-ot jeleznek. A
.g‘zé'mzl természetes eredete ki-
zdrhatd. Ugy tiinik, hogy a porvi-
harok rendszeresen ismétibdnek, és
ezek felelbsek a felszin erézidjdért.

Taldltunk néhdny kihunyt vul-
kant, melyek egy tébbezer éves
hegylanc alaposan megkopott szirt-
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Jjei kozott rejtéznek. Az erdzios szi-
muldcié minimum 30 méteres ko-
past jelez, de konnyen lehet, hogy
ez meghaladja a 70 métert is.

A bolygé legaldbb a Technolégia
Sotét Kora 6ta halott, de lehet hogy
mar régebbrél. Eddig még soha
nem taldlkoztam ilyen bolygéval,
ahol ennyire hidnyozndnak az élet-
Jjelek, és ennyire ne lenne rd magya-'
rdzat.

*A 8115344.M35-55 bejegyzés:

Minden Indigatort az idegen

épiiletek koré koncentralva megal-
lapitottuk, hogy érkezésiink ta az
energiaaramlds intenzivebbé valt,
de arra a kérdésre, hogy ennek oka
az egyre veszélyesebbé valo felszi-
ni koriilmények lennének, avagy for-
ditva, nem tudtunk vailaszt adni. A
hullémformdk ismeretlen tipusuak,
novekvé erejiik pedig tovabbra is
rejtély. Rendellenes mintdakat és tor-
zitott hullémokat is észleltiink, ezek
3-4 mérfolddel a fold aldl érkeztek.

A kezdeti becslésekkel szemben

az energiahullam forrdsa az idegen

épitmények kioré koncentralodik, de - ]artak. Annyi bizonyos, hogy anya-

csak részben eredeztethetd beldliik.

AZ ETERNAL UIGILANCE
HAJONAPLOJANAK TOUABSI
RESZLETEIT A
TROLLBARLANG HONLAPJAN
OLUASHATIATOK.

www.privatemoon.com
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A mdsodlagos vizsgalatok tovabbi
433 helyet talaltak, de itt sem a fel-
szini vizsgalatok, sem a firdsok nem. .
talaltak semmilyen épitményt.

Vizsgdlataink az épitményeket il-
 letben szintén kevés eredménnyel

guk nem a bolygordl szérmazik, de
mivel a sgptwdd:nk nem rendelkez-
neka résfdﬁftes analizishez vald fel-
szereléssel,sa tovdbbi vizsgdlatok
lehetetlenek. Még a pszi-érzékels-
ink is képtelenek voltak dthatolni az
épiileteken, igy egyediil a leszallé

- csapattél véqu;unk tovabbz infor-

mdciokat.

Az eletformd@ ljes hxdnya a
bolygordl nem: razhato egyet-
len eddig ismert alcwl sem: adata-

_ink alapjén neﬂ!ﬁfténhetett sem
' nukledris katasztréfa, sem pedig bi-

oldgiai fegyverrel elkévetett nép-
irtds. Az eset azonban nem ismeret-
len: hasonlé bolygdkat taldltunk
mar ugyanebben 'a{ szektorban, il-
letve mas régidkban is (Id. Naoged-
don [Ell], Holda [EI2], Dunen II

: [EIZ] Berien VI [EI3], Doton [EI3]
- és Evangel [EI4]). J.

-
Hiiséges szolgéj@-‘,.
. Luteus Vox
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Amint Isiah parancsnok belépett a szentélybe, azonnal megpil-
lantotta a gardistdkat, kiknek rikité fehér-zold pancélja furcsdn
csillogott az iivegablakokon dtsziirédd fényben. Ok iigyet sem ve-
tettek rd, annyira elmeriilten beszélgettek.

Isiah elbrelépett, mire egyikiik felnézett, és elmosolyodott.

A, Isiah parancsnok, mdr vdrtuk Ont!” - A tobbiek is befejez-
ték a beszélgetést, és a kapitiny felé fordultak. Egyikiik szintén
szélesen mosolygott, a tobbiek viszont merev arccal pillantottak a
parancsnokra. Isaiahnak minden akaraterejére sziiksége volt, hogy
ne teremtse le 8ket tiszteletlen magatartdsuk, és nyegle iidvozlésiik
miatt.

,Kordbban érkeztek, mint vdrtuk” - sziszegte. - “Engem pedig
csak most értesitettek.”

»Sebaj, a lényeg hogy itt vagyunk, és hogy azonnal induljunk!
Ugye On is igy gondolja?” - Mivel mindannyian tudtak, hogy Isi-
ahnak minél elébb a Golancon van sziiksége rdjuk, a kérdés elég-
gé szonoki volt.

,» Egy feltoltott siklé virja Onoket a 6A dokkban...”

,Erre nem lesz sziikség parancsnok. Van sajdt jarmiiviink. Csak
mondja meg, hol van sziikség rank, a tobbit majd mi megoldjuk.”

Isiah ebben biztos is volt. Mdr akkor tudta, amikor a szonddk elo-
szor jelezték az érkezd hajot. Rendhdzdnak létszama éppen elég
alacsony volt, s ezt még tetézte, hogy ket kiildték ki a bolygé tit-
kos fegyverraktdrdnak védelmére, melyet elda kaldzok fosztogat-
tak. Eddig 350 emberét vesztette el, és még semmilyen eredményt sem
ért el. De ezekkel az uj harcosokkal, akiket a Mentor Légio kiil-
dott, megfordulhat a hdborti menete. Az ajanlat, melyet a Mentor
rendhdz adott, valéban visszautasithatlan volt: rendelkezésére bo-
csdjtottak elitegységiik ot tagjdt, melyekhez foghaté harcosokkal

entor Leégio

egyetlen mads rendhadz sem rendelkezett, mindossze azért, hogy meg-
tapasztalhassdk a valédi harcot.

»Csatlakozzanak a 8. Szdzadhoz Rox Hamusikjdn, és iranyitsak
a frontdlis tdmaddst a fegyverraktdr északi bejdarata ellen. Kapnak
115 pihent embert és légi tamogatdst. Az idegenek védelmiiket a
siksdg déli részén dllitottak fel, ahol elterelé tdmadadst inditunk. Ezt
személyesen fogom irdnyitani. Kérdés?”

»Koszonjiik, parancsnok. Mikor indulhatunk?”

A Mentor Légio6 viszonylag 0j rendhaz. A 26. Alapitas soran al-
litottak fel, a jelen ezredév kozepén, és a 888. szamot kapta. Ez ere-
detileg a Csillagskorpioké volt, de 6k egy szerencsétlenség folytan
a hipertérben utazva démonok 4ldozataul estek, génmintajuk pedig
olyan hibas elemeket tartalmazott, melyek alapjan nem lehetett Gjra-
éleszteni a rendhéazat. Ezen szerencsétlen események utan - bar sor-
suk ismeretlen - a Csaszar halottnak nyilvanitotta a rendhéazat.

Az Adeptus Mechanicus Biologus Magusai egy darabig még ki-
sérleteztek a génmintéval, de hamarosan be kellett ismerniiik kudar-
cukat. Ugy tiint, hogy a 888-a szamot t5bbé nem tdlti be senki, de a
Birodalomnak harcosokra volt sziiksége, s a 26. Alapitas soran 1ét-
rejott Mentor Légié mégiscsak megkapta azt. A szdmon kiviil az
egyenruhét is 6rokolték, a hibas gének helyett pedig ujakat kaptak
a Foldon tarolt génbankokbol.

Az 1ij rendhaz kiilonlegessége lett, hogy megvaltozattdk modus
operandijukat, ami Oridsi tanulési kapacitast biztosit szamukra, kii-
16ndsen ami a hadészattal 6sszefliggé dolgokat illeti. A rendhaz cél-
ja, hogy tokéletesitse a tudomény, a harcmiivészet, és a haditechni-
ka vivmdényait. Emiatt nem vesznek részt a hadjaratokban, haborik-
ban, hanem ,kdlcsénadnak™ osztagokat mas rendhdzaknak és a Bi-
rodalmi Gardénak.

A megszokott osztagokon kiviil gyakran kélcsonadjak a rendhaz
biiszkeségeit, az Elit Garda tagjait is. Ok természetesen sokkal keve-
sebben vannak, mint az 4tlagos Mentorok, de erejiik, képességeik és
harci tudasuk ezt b6ven kompenzalja. Mas rendhézakon és a Birodal-
mi Gérdan kiviil az Administratum is gyakran alkalmazza ket titkos
miiveletekre.

A rendhéz nagyjaboél olyan felépitésii, mint az Ultramarinoké,
azonban a gardistdk nagy része a rend kolostordban t5lti idejét, s az
egyszer(i halandok csak a ,kolcsonadott” osztagokkal taldlkozhat-
nak. Ennek a kolostor-er6dnek a elhelyezkedése titkos, csak az Ad-
ministratum legmagasabb rang tisztvisel6i tudjék, hol van. Itt kép-
zik a Mentorokat a harc miivészetére éppugy, mint a haditechnikai
eszkozok hasznélatéra - a rendhéz az 0j fegyverek tesztelGjeként is
miikodik. Mig a rend nagyobbik része a titkos f6hadiszéallason tanul
és gyakorol, a harci feladatokat a veteranok hajtjak végre.

Az osztagok , kdlcsonadésa” mogott az az alapelv hizédik meg,
hogy a Mentorok igy tudhatjdk meg a legtobbet a kiilénb6z6 biro-
dalmi hader6k harci technikairél, illetve az ellenséges idegen fajok-
rol. A kolesonzott osztagok olyan értékes tudéssal térnek vissza rend-
jikhoz, ami egyediilallé a birodalmi seregek k6z6tt. Azon seregek,
melyek segitséget kapnak a Mentorokt6l, nemcsak egyediilall6 har-



ci képességekkel rendelkez6 harcosokhoz jutnak egy idére, hanem
ezen felhalmozott tudas szdmukra igen hasznos darabjaihoz is. A
Mentorok szaméra ezek a kiildetések az informéciok mellett arra is
szolgélnak, hogy elméleti tuddsukat a gyakorlatban is kiprobaljak.
Ennek eredményeképpen a rendhaz rovid torténelme ellenére is a
legmegbecsiiltebbek kozé tartozik.

A Mentorok masik fontos feladata az Elit Garda képzése. Ennek
tagjait altalaban nem is direkt katonai feladatokra vetik be, hanem
kiilonféle titkos kiildetésekre. Ok az tirgardistak legjobbjai, akik min-
denhol, mindenféle feladat soran megalljak a helyiiket, ezért nem
véletlen, hogy az Inkvizicio is 6ket alkalmazza, ha néhdny igazén
kemény harcosra van sziiksége.

A Mentoroknak mindig legalabb 25 taktikai osztaguk vesz részt
kisegit6ként mas rendhézak harcaiban, és 10 elit osztag teljesit va-
lamilyen titkos kiildetést. A rend tobbi része féhadiszéllaséan re;jtd-
zik, allandban az ,,igazi” feladatokra késziilve.

A Mentor Légi6 csak szovetségesként szerepelhet egy birodal-
mi seregben. Ezen a médon egy osztag hozhaté be, mely lehet tak-
tikai osztag vagy az Elit Garda egy egysége.

SEREGLISTA

0-1 TAKTIKAI OSZTAG 370 pont

Az Elit Gardat, mint azt mar korabban olvashattatok, elsGsorban
kiilonleges feladatok végrehajtasara alkalmazzak. Csatamez6kon,
més {irgardista rendhazak mellett, a kovetkez6képpen szoktak tuda-
sukat felhasznélni: vagy mint igen hatékony osztag tevékenykednek,
kihasznélva a Célz6halo elényeit, vagy mint a harci osztagok veze-
t6i. Minden Elit Gérdista az Urgérdista H8s6k profiljaval rendelke-
zik, felszerelésiik kozott pedig megtalalhatoak a rendhaz arzenalja-
nak specidlis darabjai: a Célz6halo, az Idétorzitd, a Torzitdmezs és
a j6 dreg Mentor sorozatvetd. Az Id6torzitobol és a TorzitomezEbsl
csak egy-egy darab van, ezért meg kell jel6lni, hogy melyik modell-
nél vannak, viszont igy arra az osztagra hatnak, melyet a kijelolt ka-
rakter vezet.

Mivel a Célz6halé a Mentorok sisakjaba van beépitve, nem ad-
haté 4t més osztagnak, hidba vezeti azt az Elit Garda egy tagja. Ter-
mészetesen ha egy Elit Mentor vezeti az osztagot, azok az 6 Veze-
tési Ertékét hasznalhatjak.

PANCEL: Energiapancél

FEGYVEREK: Mentor sorozatvetd, plazmapisztoly, repeszgranat, kés
OPCIOK: Mindegyik modell felszerelhetd plusz kozelharci fegyverekkel
SPECIALIS FELSZERELES: Célz6hil6, Id8torzits, Torzitbmezs

UJ FELSZERELESEK

MENTOR SOROZATVETO 4 pont

Ezek a birodalmi alapelvek szerint szerveznek: tiz f6s osztag,
mely a csata soran két 6t f6s harci szakaszra oszlik. Ebben az eset-
ben az egyik harci osztag hasznélja a Célzohalot, a masikbol pedig
egy gardista nehézfegyverrel timogatja osztagat. Az osztag minden

minden tagja veteran {irgardista profillal rendelkezik. ester nincs,
mivel mindegyik harcos kell6en képzett ahhoz, hogy feltaldlja ma-
gat a harcmezd6n.

PANCEL: Energiapéancél

FEGYVEREK: Mentor sorozatvetd, kézi sorozatvet, repeszgréanat, kés
OPCIOK: Egy gardista lecserélheti sorozatvetsjét egy nehézfegyverre
SPECIALIS FELSZERELES: Célz6h4lo

0-1 ELIT GARDA 410 pont

A Mentorok tovébbfejlesztették a standard birodalmi so-
rozatvet§ 16vedékét, nagyobb erejii robbanéfejjel ruhazva fel azt.
Ennek eredményeképpen a 16vedék mentédobas-médositéja -2 lesz.
A sorozatvetd minden mas jellemz6jében megegyezik az ismert fegy-
verrel.

CELZOHALO 30 pont

A Célz6halé nem kiilonallé specidlis felszerelés, hanem az {irgar-
dista sisak modositdsainak és idegrendszeri beiiltetéseknek a komp-
lex egyiittese. Lényege, hogy a Haléval 6sszek6tott Mentorok a koz-
ponti vezérlés révén képessé vilnak ugyanabban a pillanatban ugyan-
arra a pontra tiizelni, sokszoroséara ndvelve a hasznélt fegyver (a so-
rozatvetd) l6vedékeinek robbanoderejét.

Mivel a felszerelés még kisérleti stidiumban van, rdadasul az
idegrendszer nem minden esetben viseli el a plusz beiiltetéseket,
ezért kizélolag a Mentor Légié hasznélja.

Ahhoz, hogy megfelel6en miik6djon, az osztag 16vésben
részt vevd tagjainak 2"-re kell &llniuk egymastél, és nem sza-
bad mozogniuk a 16vés kérében, kiilénben a Hl6 nem tud-
ja szinkronizélni akci6ikat. Miutén a jatékos eldéntdtte, hogy




a H4lot hasznélja, ki kell jeldlnie egy modellt, aki magéra véllalja a
célz6 szerepét. Ez a modell 16, mindazokkal a médositokkal, melyek
normal 16vését is befolyasolnak.

A Célz6halén keresztiil részt vevd modelleknek latniuk kell a
célpontot, és annak 16tavon beliil kell lennie, kiilonben 16vésiik kar-
ba vész. Ha mér egyszer elhatéroztad, melyik modellek vesznek részt
a Célz6haléban, nem moédosithatod 4llaspontodat, hidba deriil ki,
hogy a célpont mégis messze van.

A Célz6halo egyiittes 16vésre adott pluszait a kovetkez6 tabla-
zat tartalmazza:

Modellek szdma Eré Sebzés Mentdmodositd
1 g = b
2 +1 - -1
3 +2 ik -1
4 +3 *1 -2
- +4 +2 -2

Péld4ul, ha négy Mentor célba 16 egy Ork Nagyf6ndkre, a 16vés
ereje 7-es lesz, 2-t sebez, és az orknak -4-gyel kell pancélmentt
dobnia, ha nem szeretne elhaldlozni. Ha megdobja, felkésziilhet a
kovetkezd 16vésre, hiszen a nem mozgd lirgardistak kétszer 16het-
nek egy korben...

IDOTORZITO 20 pont

Az 1d6torzit6 szintén olyan technolégiai Gjitds, melyet a Mentor
Légi6 kapott meg kiprobalasra. Kiilsejét tekintve a szerkezet egyal-
taldn nem hivja fel magéra a figyelmet, hiszen csak egy kapcsolok-
kal és rndkkal ellatott kis dobozrél van sz6, mely akér a tenyérben
is elfér. Hat4sara azonban mindazok, akik a kézelében tartozkodnak,
sokkal gyorsabb mozgasra lesznek képesek, mint amire egyébként
fizikailag lehet8ségiik volna.

Az Id6torzité magéba szivja a hipertér darabjait, majd ezt az ener-
gidt szubatomi szinten 4talakitja olyan médon, hogy kérnyezete bel-
56 idejét felgyorsitsa. A koron beliil levk szdméra ez gy jelentke-
zik, mintha a kiilsé kdrnyezet ideje lassult volna le. Ez a jelenség
olyannyira megviseli az elmét, hogy még a sokéves gyakorlat sem
mentesit a hasznélat utani zavarodottsagtol.
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Az Idé6torzitd elég nagy sugarban miikédik ahhoz, hogy akar 10
modellre is hatassal legyen, feltéve, hogy azok nem 4llnak messzebb
egymastol, mint 1”, Hasznalatét a kor elején be kell jelenteni, mivel
ez az osztag mozog el6szor (a kényszerli mozgés utén, de a roha-
mok el6tt). Ahhoz, hogy a szerkezet hatdsat meghatérozza, a jaté-
kosnak dobnia kell egy kockaval, majd az eredményt Gssze kell vet-
nie az alabbi tablazattal:

Kockadobas Az idétorzitas hatdsa

1 Nincs lathaté eredmény (normal mozgas)

2-3 A modellek dupla sebességgel mozoghatnak
4-5 A modellek tripla sebességgel mozoghatnak

6 A modellek négyszeres sebességgel mozoghatnak

A torzitas hatdséra a modellek a mozgas korében nem 16hetnek
a zavarodottsag miatt, ha pedig kozelharcba keriilnek -1-gyel harcol-
nak. Mivel a késziiléket nagyon megviseli a hipertér energiajanak
felhasznaldsa, csak két koronként hasznalhaté. Annak az esélye, hogy
az Id6torzitot hasznalé6 modelleket megszalljak a hipertér démonai,
fele a teleportélasbol adédénak (6-os dobas esetén dobni kell még
egyet: ha ez 4-es vagy nagyobb, megszalljdk a démonok).

Mivel a jarm{ivek mozgatésa til nagy energiat igényelne, az Id6-
torzit6 csak gyalogos egységek mozgésara alkalmas.

TORZITOMEZO 10 pont

A Torzitémez6 a tobbi védémez6h6z hasonld, 4m ez az egész
osztagra hat. Szerkezete elég bonyolult, ezért csak viszonylag nagy
méretben készithets el, ami azt jelenti, hogy tulajdonosa az Eréme-
z6hoz (Power Field) hasonl6an megterheltnek szamit.

A mez0 az egység koriili fényt torzitja, igy a védett modellekre
csak -1-gyel lehet 16ni. Kozelharcban nem jéatszik szerepet, hiszen
az a mez6n beliil torténik. A védett modellek rendesen kilatnak a te-
riiletrdl.

A Torzitdbmezd egy egész osztagra (10 modell) hat, feltéve, hogy
azok maximum 6 -re 4llnak a szerkezetet kezel§ karaktertl.

Bryan Ansell otletébdl irta Alan Merrett és Paul Cockburn.
A masodik kiadds szabdlyai szerint dtdolgozta és forditotta:
Hriczo Gabor.




Jujj TALALKOZO - VESZPREM
’ 1998 APRILIS 3-5.

Eztton tudatjuk minden kedves szerepjatékossal, hogy idén (1998-
ban),Veszprémben 4prilis 3-4-5.-ei datummal fergeteges
szerepjatéktalalkozo és kartyaverseny lesz. Minden érdek18dét sze-
retettel varunk, az idei év elsé, igazi szerepjatéktalalkozjan, amely
szinvonalas, és gazdag programokkal vérja a kezd6k és profik szé-
les seregét.

A PROGRAMOKROL:

PENTEK: Megnyitd; a Coventus Egyesiilet bemutatkozisa és tagto-
borzas; karaktergeneralas a versenyekre; M.A.G.U.S. Kartya ver-
seny; Ars Magica bemutaté-jaték - avagy Egy tavaszi dominium rej-
telmei; és a nap fénypontja: LIVE Paranoia.

SzoMBAT: Versenyek minden mennyiségben. Fantasy- (a modul le-
jatszhat6 M.A.G.U.S., Codex, Warhammer és AD&D szerint); Cyber-
(a modul lejatszhaté Cyberpunk 2020 és Mutant Chronicles szerint);
LIVE FANTASY; LIVE VAMPIRE; HKK- 7 fordulés svéjci rend-
szerii viadal (bontatlan paklikkal); és a cstics: Quiz Show (mindenniitt
fantasztikus nyeremények). Ezenkiviil: Warhammer Quest és
Warhammer Fantasy Battle bemutaté a Trollbarlang szervezésében;
filmvetités, és a Coventus Egyesiilet eladéasa (varhatéan Changelig
performance).

VasARNAP: Uj Vilag bemutat6: Nyul és Nitor kiad6 tlizvonalban - va-
gyis beszélgetés veliik, el6adasok és tarsalgds - avagy ha még min-
dig itt vagy, érezd j6l magad! Mutant Chronicles bemutato és az ér-
dekl6d6knek jaték. Végiil bucsiizkodas, miegymas...

Valhalla az Interneten! A lega

L -

http://www.valhalla.hu

A LENYEG - AVAGY A PISZKOS ANYAGIAK

Belépddij: napi 500 forint, 3 napra (egyben) 1400 forint.
Coventus tagoknak kedvezményesen: (tagsagi bemutat4sa utan)
1200 forint (csak 3 napos jegyeket tudunk nekik adni).

Ha valaki 250 kilométer vagy annal messzebb lakik: 250 forint ked-
vezményben részesiil.

Szallast tudunk biztositani. Kollégiumban, négy agyas szobdk 4ll-
nak rendelkezésre, ehhez azonban legkés6bb mércius 22.-ig jelent-
keznie kell, annak aki igényli. (Ambar ha neked, j6 a foldén is, csak
hozz halézsékot, és nem kell fizetned a széllast). A taldlkozd ideje alatt
lesz: 4lland6an nyitva tart6 biifé, és szerepjatékbolt is...

Gyertek el!!! Ja, és sz61j masoknak is!!
A szervezdk

Ha széllast akarsz foglaltatni vagy kérdésed van, keresd:
Neuburger Istvan

8420, Zirc, Bakonybeli u. 1/A

vagy e-mail: neuburge@ond.vein.hu

Megjegyzés: a versenyeken 4 és 5 fGs csapatokkal lehet indulni.
Fontos: aki akar LIVE Paranoiat jatszani, hozzon piros p616t!!

Odajutésrél: a rendezvény a DC-ben lesz - Veszprémi Egyetem
NEVIKI épiilet DC (Didkcentrum) - amely megkozelitése 4-es busz-
szal (is) lehetséges.

Megnyité: Aprilis 3. Péntek 12 éra.

jabb hirek, a leggyorsabban!

Letolthetd segedanyagok, 0 varazslatok, kalandmodulok, régi konyvek, linkek, laplistak, stb...

Valhalla Paholy®

SCI-FI, FANTASY, ES SZEREPJATEK
KONYVESBOLT

Olvaséink nagy tetszéssel fo-
gadték a Runa magazin el6z6
szdmaban szereplé M.A.-
G.U.S.-cikket a démonokrdl.
Mi magunk - utélag - mar ke-

MAGIC THE GATHERING RAGE vésbé voltunk elégedettek a pre-
Chronicies 600 Ft Statter 800 Ft zentélassal, ugyanis sajnélatos
Weatherlight 2(5)8 §t Boosini 200 Ft modon elfelejtettiink feltiintet-
gggge;;g:;iter 500 FI Wyrm, Umbra, Legacy 300 Ft ni egy igen fontos adatot: a szer-
EGYEB z8 nevét. Ezennel pétoljuk hat
STAR WARS LIMITED !!! a fajdalmas mulasztast, egyut-
Over Power: Starter 1700 Ft : ;
tal 1
Starter 228;88 Et (Marvel Fantasy Card Game) : szeret'n'énk e"né’zest <
Booster Ft Guardians: Dagger Isle 300 Ft Riina legtjabb kiils6 munkatar-
Hoth 400 Ft The X Files: Booster 300 Ft satol: Szabé Pétertdl, a démoni |
tudoményok szerepjatékos mes-
A meghirdetett drakat csak postai megrendelés esetén tudjuk biztositani !!! terétdl...

Cim: 3525 Miskolc, Déryné u. 7. Tel: 06-46-411-528 (11-17h-ig)
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Dani Zoltdn és Makd Katalin

A Rina olvasoi ezittal egy

%, , : /%/ S+ science fiction levelez0s sze-
L x repjatékkal, a Kdosz Galatikdval
ismerkedhetnek meg.

K0Sz GalLaKTIKS

Egy levelezos szerepjaték a science fiction rajongodinak

Taldn nem mindenki tudja, hogy mit is ta-
kar az a fogalom, hogy levelez6s szerep-
jaték, igy roviden osszefoglalom. A ha-
gyomanyos szerepjatékkal szemben nem
sz6ban, hanem gynevezett utasitaslapon
frod le, hogy mit szeretnél a karaktereddel
csindlni, ezt levelez6lapként postara
adod, majd vélaszképpen egy majdnem
regényszint( lefrast kapsz arr6l, hogy mi
tortént veled, ©bb oldalas, |ézernyomta-
toval készitett levélben. Ezen kivil részle-
tes térképeket kapsz a bejért teriletekr6l
és a labirintusokrél. Sokkal tébb lehet6-
séged van, mint egy lapozgatés konyv
vagy egy atlagos szdmitégépes jaték ese-
tén. Eqyszerre akar tobb ezer jatékos
jatszhatja az orszdg minden téjarél. Ah-
hoz, hogy jatszhass, nem kell id6pontot
egyeztetned: barmikor jatszhatsz, barhol,
a jaték nem fog elmaradni, mert valaki
nem ér rd. A postasra pedig majdnem
olyan 6rom lesz véarni, mint amikor ajan-
dékot kapsz. A jaték szabalyait nagyon
konnyd megtanulni, ugyanis fokozatosan
ismerkedhetsz meg velik.

A Kdosz Galaktika a Beholder Kft. mé-
sodik levelezGs szerepjatéka, amely a ta-
voli jov6ben jatszédik. Ebben a science
fiction jatékban egy sajét drhajéval ren-
delkez6 szabad kapitanyt alakithatsz, s6t
a hajéd teljes legénységével jatszhatsz,
megszemélyesithetsz az embert6l telje-
sen idegen fajokat is. Kereskedhetsz,
harcolhatsz a galaxis idegen betolakod6i
(zargok, mezonok) ellen, nem csak az (ir-
ben, hanem a ,foldén” is izgalmas har-
cokat vivhatsz, kal6zkodhatsz, vagy te
magad vadészhatsz kal6zokra, csem-
pészkedhetsz, leszéllhatsz ismeretien
bolygékon, hogy felderitsd Gket. A jaték
sordn talalkozhatsz mas kapitanyokkal,

harcolhatsz vagy kereskedhetsz velilk, de
ami a legfontosabb, felveheted a kapcso-
latot a jatékosaikkal, ezzel egyrészt ha-
sonl6 érdekl6dési kord barétokra tehetsz
szert, masrészt flottakat alakithattok, és
egyutt harcolhattok a kozos ellenségetek
ellen. A lehetdségeid szama szinte vég-
telen, csak rajtad mulik, hogy mit valasz-
tasz. Amennyiben érdekel a jaték, ismer-
kedjiink meg vele kicsit részletesebben
is, el@szor nézzik roviden a vélaszthatd
fajokat!

Az (in. Egyezmény 6ta minden faj ural
egy-egy galaktikus szektort, az itt talalha-
t6 bolygdkat 6k iranyitjak. Ezek a szekto-
rok féltve 6rzik a fliggetlenséguiket, és
idegen fajli egyedet csak nagyon kilonle-
ges esetben engednek be a teriiletikre.
Részben tehat a bizalmatlansagnak is,
nem csak a fajok biolégiai felépitésében
mutatkoz6 hatalmas kiilonbségeknek ko-
szbnhetd, hogy napjainkban szinte egyet-
len drhaj6 sincs, melynek legénysége
nem homogén fajd.

Inszektoid: Az inszektoidok mintegy
140-160 cm magas, kitines vazu, 6riasi,
hangya és szocske keresztezésére emlé-
keztetd rovarszer( Iények. Szervezetik
szénalapu, oxigént hasznalnak, melyeket
légcsovek szallitanak a test minden
pontjdhoz. Szigordan szervezett tarsada-
lomban éInek, melynek élén a kirdlyng
all. Az inszektoid egyének érdeke telje-
sen alé van rendelve a kozsség érdeké-
nek. A fegyelmezett, félelmet nem isme-
r6 inszektoidok moralja kiildnosen
magas, €s jol tdrik a fajdalmat. Hidnyzik
azonban a dontésképesség, 6nmagukban
nagyon elhagyatottak, kivéve néhany re-
negat, drben kéborld inszektoid kapi-
tanyt. Mivel intelligenciéjuk alacsonyabb
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az emberi atlagndl, kevés koztiik a tudoés,
és azok sem a legkivél6bbak.

Karnoplantusz: A karnoplantuszok
210-230 cm magasak, testfelépitésiik
oridsi husevé novényre emlékeztet, vé-
kony, indaszer( karokkal, révid, vastag,
gyokérszer( labakkal. Szervezetiik szén-
alapu, fotoszintézisiikhoz széndioxid és
megfelel6 fény szilkséges. FGként rova-
rokkal téplalkoznak. E kétlaki intelligens
novények gyorsan regenerdlodnak, leva-
gott indéik ajra kin6nek. Szemdik nincs,
de 360 fokos bérlatdsuk segitségével
jobban latnak minden é16lénynél. Halls-
suk gyenge, de szaglasuk kival6. Nem
érzik azonban j6l a zart helyeken, sokkal
inkdbb szeretnek a szabadban tevékeny-
kedni.

Xeno: A xen6k vaskos, fémes test [é-
nyek, magassaguk 150- 160 cm. Legin-
kabb robot-ragadozékra emlékeztetnek, a
testiket véd6 természetes lemezpancélok
mellett nincs szikségik mesterséges
pancélra. Szilébolygéjuk nagyon hideg,
felszinét oxigéntengerek boritjak. A xenok
hidrogént |élegeznek be, testiik fémet
bont le. Kiilénleges erejiik és a mostoha
koralmények, amelyek kozt felnének, ke-
gyetlen harcosokka teszi 6ket. Intelligen-
cidjuk a tobbi értelmes fajéndl alacso-
nyabb, és kiilénlegesen érzékenyek a
melegre. Emiatt (rhajéik a napokat
messze el szokték kerdlni. Mas fajokkal
val6 érintkezés esetén specidlis, belilrél
hatott drruhat haszndlnak.

Urcépa: Az (rcépék, ezek a 200-250
cm hosszu halak kopoltyval |élegeznek.
Emiatt (rhajéik bels6 tere vizzel van fel-
toltve, és ha a killvilagba merészkednek,
akkor olyan drruhét 6ltenek, amely folya-
matosan nedvesen tartja testiiket. Ezenki-



viil egy Uigynevezett jarokat is hasznalnak,
amely lehetdvé teszi, hogy a szdrazf6ldon
mozogjanak. Ultrahanggal kommunikal-
nak, és fejlett telekinézis képességik
messzemenden pétolja azt a hidnyt, ame-
lyet csokevényes végtagjaik jelentenek.
Az (ircapék népe ravasz, hatalomvagyo,
demokratikusnak mondott tarsadalmuk-
ban kiméletlen harc folyik az egyén el6re-
meneteléért, abszolit mértékben a pénz
diktal. Kémeik a legkivalobbak a galaxis-
ban. Fejlett technolégidjukkal egyetlen ok
miatt nem hdditottak meg a galaxist: viz-
hezkotottségik miatt.

Cerebrita: A cerebritdk népe humano-
id felépitésd, ammoénium szerkezetd, am-
moéniat |élegzo faj. Minddssze 120- 140
cm magasak, fizikailag nagyon fejletle-
nek, viszont hatalmas fejilk igencsak ko-
moly agytérfogatot sejtet. A cerebriték az
ismert univerzum mentatai, nemcsak te-
lepatikusan képesek kommunikalni, ha-
nem kozvetiteni és fogadni tudnak érzel-
meket, gondolatokat mds, nem
telepatikus fajoktdl. Ez hatékonyan segiti
Gket a kereskedelem és a szerencsejaté-
kok terén. Erzelemvildguk gazdag, fejlett
szépérzékkel rendelkeznek. A cerebritdk
6si faja mar nem becsilli a technol6giat
olyan nagyra, mint mas értelmes fajok.

Triciplita: A triciplitak két és fél méter
magas, harmas szimmetridra alapulo 1é-
nyek. Harom szemiik van, hdrom kezik,
harom labuk stb. Egynemdek, onmegter-
mékenyitéssel szaporodnak. Szervezetik
szilicium felépitésd, kéngdzt |élegeznek
be. Paranyi, meleg éghajlatd bolygdjukon
a legaprébb él6lények kozé tartoznak ezek
a technikai mindentudék. Bar ennek a fia-
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tal népnek igencsak fejletlen a tarsadal-
ma, a maveltsége és a filozofiaja, nagyon
gyorsan tanulnak. Atvették a régi fajok
technoldgiéjat, elsajétitottak, és még to-
vébb is fejlesztették azt. Mostanra mér 6k
a gépek vitathatatlan mesterei, ezenkiviil
azonban nem sok dologhoz értenek. Ok
épitik a galaxis legtobb (rhaj6jat, és saj-
nos t6lik kerdl ki a legtdbb uj fegyver is.

Ember: A korabbi jéslatok egyikének
sem lett igaza: az emberi faj nem valt a
galaxis urava, de nem is tudta hattérbe
szoritani a tobbi intelligens faj. Az dsszes
ismert uralkodo faj valamiben messze fe-
lilmalja az embert, de szinte kivétel nél-
kil mindegyik alatta is marad valami
olyasmiben, ami a fels6bbrend(ség el-
nyeréséhez létfontossagu lenne. Manap-
sag mar az ember is csak egy a hét 6 faj
kézil, és minden fajnak vannak baratai és
ellenségei is az emberek kozott.

A fajok utan ismerkedijiink meg egy
kicsit a galaktika torténelmével! A jaték
tavoli miltjaban, a 21. szazadban az em-
beriség kilépett az (irbe, és megkezdte a
Naprendszer és mas csillagrendszerek
bolygéinak kolonizalasét. Az elsé-értel-
mes faj, amellyel az emberiség kapcso-
latot teremtett, a cerebritak voltak. A ce-
rebritak 6si kultaraval rendelkeztek, s
cserébe a mérhetetlen mennyiségd tuda-
sért, amelyet a foldi tudésoknak atadtak,
az emberiség fejlett, bar Grhadviselésben
még jaratlan hadseregének segitségét
kérték az univerzum meghdditsara indu-
16 (rcapdk elleni harcban. A kalandvégy-
bdl vagy a felfedezés és az izgalom ked-
véért harcol6, tapasztalatlan foldi katonak
eldontotték a habord sorsat a szerencsét-
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len xeno rabszolgékat harcoltat6 (rcapak
ellenében: a béke megkottetett, az drca-
pak hatalma és befolyasa a toredékére
csokkent. Az emberiség, felhasznélva a
kapott tudast, feln6tt a tobbi értelmes
fajhoz, amelyeket szintén a cerebritak ta-
nitottak, és hozzéjuk hasonléan, bizonyos
tekintetben az emberiség is talszarnyalta
mesterét. A tobb mint ezer évig békében
¢l6 Galaktikus Birodalom hihetetlen fej-
I6désnek indult. A fajok 6sszefogasabél
olyan technikai csodak lattak napvilagot,
amilyenekr6l kordbban senki sem mert
almodni. A gyorsan szaporod6 népesség
egyre-masra tette lakhatéva a galaxis
bolygé6it, és lassan a teljes Tejltrendszer
feltérképezetté valt.

A Birodalom tehét viragzott, nem volt
semmi, ami nyugalmét haborgatta volna.
A hossza békének volt azonban egy kelle-
metlen kovetkezménye: a csdszari udvar-
nak nem akadt fontosabb dolga, mint az
acsarkodas és az egymas ellen vald intri-
kélds, éllandésult a harc a gazdaségi ha-
talomért. A politikét gyakorlatilag a gaz-
dasagi vallalatok, klanok iranyitotték, ha a
profit novekedését idézte eld, akar boly-
gok teljes lakossagat is attelepitették ma-
sik szektorba a Birodalom érdekeire hivat-
kozva. Nemcsak a Birodalom, de a
korrupci6 is virdgzott... A fénemesek el-
hagytak a peremszektorokat, hiszen nem
akartak lemaradni a koncrél, 4m ez maga
utdn vonta a kilsé terilletek elértéktelene-
déseét. A fGurak helyét pillanatok alatt at-
vették a kétes malta kiskiralyok és erés
hétorszagot épitettek ki maguknak a csil-
lagkozi kaldzok. Immar senki sem volt
biztonségban, hacsak nem vésarolta meg
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életét kemény fontokért vagy nem védte
erds testérséggel. S gyakran még akkor
sem... Maga a csészér, aki a hagyoma-
nyokhoz hiven a cerebritak kézil kerdlt ki,
undorodva fordult el marakod6é nemesei-
t61, de nem tett semmit. Osi iratokat ta-
nulményozott, belemélyedt a filozéfiai és
teoldgiai problémékba - a miltba mene-
kalt, mert a jelen gondijait képtelen volt
megoldani.

Ekkor jelentek meg a Birodalomban a
zargok. Ezek a tokéletesen idegen felépi-
tés(, agressziv [ények egy masik galaxis-
bl érkeztek, jottiik valodi inditékait senki
sem ismeri. A zargok megddbbent6
cstcstechnolégidjaval szemben a Biro-
dalom haderejének kevés esélye lett vol-
na. Valészindleg azonban még gyerekci-
p6ben jart az intergalaktikus
hiperhajtomdvik fejlesztése, ezért nem
voltak képesek komoly flottakat atdobni.
A kisszam( zarg egységgel pedig sikerilt
valahogy elbdnni - mdr ha siker(lt jelen-
tékeny tdler6t felvonultatni ellentk. A
zargok eleinte féként a tricipliték altal la-
kott bolygérendszerek kozelében bukkan-
tak fel, ezért a tricipliték gazdaségi és
mordlis ereje kezdett fel6riédni. A zargok
nemegyszer vetettek be olyan fegyvert,
amely teljes bolygokat tett lakatlanna.
Ekozben a jolétben €16 Birodalom tdbbi
részében egyre inkdbb er6sodott a min-
den addigit feldlmalo taltermelési val-
ség, és feléledtek a régi ellentétek. A tri-
ciplitdk hidba kértek segitséget, a
zargokat mindenki a triciplitak kilon-
bejérat( probléméjanak tekintette. Ami-
kor Trolg AA, a Triciplita Bolygdszovetsé-
gek EIndke elrendelte kétszaz rendszer
evakualasét, panik tort ki a belsé bolyg6-
rendszerekben. Az érvényben levé torvé-
nyek szerint letelepedési joggal rendel-

kez6 szazmilliardok csak nyGgét jelentet-
tek a bels6 vilagoknak. A triciplitakat az-
zal vadoltak, hogy elhagytak ,6rposztju-
kat”, és ezéltal eldrultdk a Birodalmat. A
zargok akadalytalanul 6zonélhettek be, és
kisebb bazisokat |étesitettek a galaxis
peremén. Egy kildndsen militarista felfo-
gasu (rcapa vezetd, Harrrk Trax szétl6-
vette a bolygéja koril keringd, letelepe-
dési engedélyre varo triciplita
szallitéhajot és kétmillio civil halalat
okozta. Ezzel megkezd(dott a Galaktikus
Birodalom hanyatlésa: a kiils6 rendsze-
rekben egymds utan tortek ki a helyi ha-
bordk.

Fokozta a kdoszt, hogy felbukkantak
az Oriasi méreti mezon csatahajék, ame-
lyek minden bizonnyal a zargokat (ild6z-
ve jutottak el ebbe a galaxisba. A mezo-
nok — mint kiderilt — a zargok
Gsellenségei, és ha lehet, még harcia-
sabbak és fejlettebbek, mint a zargok.
Hamar felfigyeltek a gazdag, és a zargok-
nél sokkal gyengébb |ények altal lakott
bolygokra, és hamarosan 6k is beszalltak
a fosztogatdsba. Dobbenetes volt az er6-
feszités, amellyel lll. Heolh, az akkori ce-
rebrita csdszar, a széthull6, hajdan virag-
z6 Birodalmat prébalta megmenteni. A
féurak tiltakozasa ellenére 6sszegydijtotte
a Birodalom teljes haderejét és 6 maga
indult felszabaditani vildgok szézait. Hi-
hetetlen sebességgel keriiltek el a rég
porosod6 katonai fejlesztési feljegyzé-
sek, a haditechnika sosem latott fejlé-
désnek indult. Am nem pusztén a tudo-
manynak kdszénhet6 a viszonylag gyors
eredmény: a heroikus kiizdelem hatalmas
véraldozattal jart, milliék pusztultak el,
bolygék semmisiiltek meg a zargok
visszavonuldsi Gtjan, s6t maga a csaszar
is dldozatul esett a harcoknak. A gy6ze-

lem réadésul nem is volt teljes: a kiils6
szektorokbdl nem voltak képesek kidzni
sem a zargokat sem a mezonokat, bar f6
bézisaikat megsemmisitették.

A kiils6 és a belsé teriiletek kozti el-
lentéteket fokozta az el6bbiek gazdasagi
elmaradottsdga, s az is hogy IV. Heolh, IIl.
Heolh fia a visszatér6 flotta maradékéval
lezérta a Birodalom szivét, a rengeteg
csillagbdl all6 belsé magot, és nem tor6-
dott sem a peremszektorok j6létével sem
biztonségaval. Egy id6 utdn a kiils6 ré-
szekre elkezdtek visszaszivarogni az ide-
gen hoditok, de tobbé nem inditottak
frontalis timadaést, gerillaakci6ik célja
mostandig titok maradt. A Birodalom alig
tor6dik velik, csak akkor kezdeményez
katonai offenzivat elleniik, ha netén bel-
jebb akarnanak hatolni, ha veszélyesen
megkozelitenék a Birodalom kozpontjat.
Igy aztén ezeken a vidékeken Birodalom
uralma is csak viszonylagos lehetett: a
szektoroknak persze megvoltak a kijeldlt
korményz6ik, 4m el6fordult, hogy hatal-
muk nem terjedt tovébb a palotéjuk fala-
nél. A megyengdlt Birodalomnak nem is
lett volna ereje ahhoz, hogy a peremvidé-
ket tokéletesen irdnyitsa, a legtobbszor
megelégedett azzal, ha az adok pontosan
befolytak. Ide nem jutnak el a belsé szek-
tor féltve 6rzétt tudomanyos és technikai
vivmanyai, sem a csaszari talpnyalok ko-
z0tt kozkedvelt luxuscikkek. Itt senki sem
szeret éIni, azok maradtak itt, akiknek
nem volt lehetGségiik, hogy beljebb ke-
riljenek. Sokan menekiiltek ide olyanok
is, akiket valamiért nem szivesen l4ttak a
bels6 vildgokban. Ezek legtdbbje kizon-
séges bdn6z6, akik az igazsagszolgaltatas
el6l bujtak el egy-egy kiils6 csillag vala-
melyik bolygéjén. It csendben meghiz-
hatjak magukat, és mivel biztosra vehetd,
hogy sosem lesznek képesek visszatérni
a bels6 galaxisok valamelyikére, 4ltalaban
békén hagyjak 6ket. Nem kevés azonban
azoknak a szdma sem, akik a meggazda-
godas, a katonai ranglétran tortén6 gyors
el6relépés reményében vallalkoztak arra,
hogy ezen a veszélyes vidéken éljenek.

s ezzel elérkeztiink napjainkhoz, a
Kdosz Galaktikahoz. A faji ellentétek —
béar nem tdntek el — elviselhet6 szintre
csokkentek. Természetesen még mindig
van hét szektor, amelyek mindegyikét
egy-eqgy faj a sajétjaénak tekinti, és mas
faj képviselGje oda be nem teheti a labat,
de a legtébb szektorban a fajok szabadon
kereskedhetnek, taldlkozhatnak egymds-
sal. A jaték elején a karaktered a valasz-



tott fajod 4ltal benépesitett szektorban
kezdi kapitanyi pélyafutdsét egy naviga-
tor, egy piléta és egy (rhajé tarsasagé-
ban. Természetesen a hajédat is magad
valasztod, fgy kezdhetsz nagy és nehéz-
kes bérkaval, ha els6sorban kereskedni
akarsz, indulhatsz kicsi és gyors vadasz-
hajéval, ha f6leg harcolni szeretnél, és
valaszthatod a kett6 kozotti atmenetet ké-
pez6 hajétipust, ha tdbb mindent is ki
akarsz prébalni. A jaték sorén fokozato-
san egyre jobban felszerelheted a
hajodat, (j legénységi tagokat

vehetsz fel, s6t ha lesz elég .
pénzed, jobb vagy
mas tipusu drhajot

is vehetsz. Az eh-

hez szilkséges

pénzt megkeres-
heted kereskedelem-

" mel, kalézkodassal,
csempészéssel, a
kikutatott kisebb
hajéroncsokban
taldlhatd tar-

gyak arabol, ..
vagy dsszejo- <. -
het az elfogott ¥
illetve lel6tt ka-
I6zokért, valamint

az elpusztitott idegen
(irhajokért kapott
fejpénzb6l. A boly-
g6kon sok fajta épilet
var arra, hogy meglatogasd
Gket. Egyesekben harci vagy ke-
reskeddi kildetéseket kaphatsz, me-
lyekkel nagy haszonra tehetsz szert, mé-
sok fontos szolgaltatasokat nytjtanak,
mig vannak olyanok melyek inkébb a
szorakozast szolgaljak. Amennyiben vég-
leg meguntad a kiils6 szektorokat, elin-
dulhatsz felfedezni a galaktika belsébb
részeit, ahol egyre nehezebb kihivasok,
és a fejlettebb technika egyre izgalma-
sabb vivmanyai varnak rad.

A jaték két éve indult, fgy azok a jaté--
kosok, akik a legelején kezdtek, most a
mésodik szektorgy(rd felfedezésénél tar-
tanak. Nem kell azonban megijedned,
hogy nem indultél el az elején, nem ma-
radtél le semmir6l! A jatékot most is el-

kezdheted, s6t az id6kozbeni programfej-
lesztéseknek koszonhetéen egy most in-
duld jatékosnak sokkal tobb lehet6sége
van mér a jaték elején is, mint egy évvel
ezel6tt. Ezek kozott a fejlesztések kozott
vannak 0j parancsok, Uj tipusa kildeté-
sek, teljesen (j kalandok, rengeteg (j
targy, Uj szakértelmek, valamint olyan eg-
zotikus targyak, melyek felhasznalasi le-
hetdsége egyelbre homélyos (talan az 6si

titkok ismerdi a legendas Archeodronok-
ban meg tudjak adni a valaszt erre a kér-
désre). A 20. fordul6tél lehetGség van
flottak alakitasdra mas jatékosok dltal ird-
nyitott (rhajokkal, hogy kézosen vegyétek
fel a harcot az ellenség ellen. ld6kdzben
lezajlott egy tobb mint hdrom hénapig
tartd, f6leg kereskedelmi verseny is, me-
lyen a jatékosok nagy része részt vett, és
ahol az (igyesek és szorgalmasak hatal-
mas nyereményeket kaptak. Az idegen
hdditék sem maradtak tétlenek, a zargok
invaziés bazisokat |étesitettek a killsé

\‘ "
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rendszerekben, blokéd ala vettek, sét el is
pusztitottak egyes bolygdkat. A szabad
kapitanyok meglep6 egyetértéssel, és
kozos erdvel kizdottek elpusztitottdk ba-
Zisokat, evakuéltak a szerencsétien mene-
kiilteket a blokéd ala vett bolyg6krél, il-
letve a blok4dok egy részét felszdmoltak,
jelenleg a maradék bolyg6k felszabadita-
sa folyik. Kdzben a Napkereszt Egyhaza
megkezdte az elpusztitott bolygdk Gjrako-
lonizalast, amiben sok szabad kapitany is
részt vesz. A nagyhatalma kldnok érdek-
I6dését is felkeltették a sza-
e bad kapitanyok, igy lehet6-

P - . séged nyflik arra, hogy

csatlakozz valamelyik-
hez. Ha pedig mér csat-
lakoztal egy klanhoz,
ot 0j kiildetéseket és
. ¢ feladatokat kaphatsz.
A jatékosok is létre-
hozhatnak szovetsé-
geket, klanokat, ame-
lyek a jaték Gjabb
szinfoltjai lettek, s6t
ezek a szovetségek
mar sajat bazisokat
épitenek maguk-
nak. A kezd6 ja-
tékosok (j kiilde-
téssorozatot
kaphatnak, melyek
soran egyrészt fokozato-
~ san ismerkedhetnek meg a
jatékkal, masrészt kereseti lehe-
tGséget biztositanak. Rendszeres,
félévenként megrendezett eseménnyé
nétte ki magat a Légiparadé, mely sordn
o0sszemérheted hajéd harci képességét
mas jatékosok hajéival, haromf6s flottak
kizdhetnek meg egymassal, és részt ve-
hetsz egy, az (rhajovezetéssel kapcsola-
tos, (igyességi versenyen is. Hat roviden
ennyit a ma Kdosz Galaktikdjarol.

A kovetkez6 oldalakon egy rovid no-
vellat olvashatsz, ami bemutatja neked a
Kdosz Galaktika vilagat, és akdr a te ka-
raktered is kezdhette igy a kapitanyi pa-
lyafutdsat.

Ne, habozz hat kapitany, kalandra fel,
var az (r végtelenje!

Amennyiben felkeltettiik érdeklodésedet, irj eqgy levelet a
Beholder Kft. - 1680 Bp. Pf.
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cimre. Minden érdeklodonek ingyenes szabalykdényvet kiildiink.
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A riado felhangzasa utan fél perccel mar a eillagki-
koto deres vasbetonjan csattogott a csizmank.

— A rohadt életbe! — dihangott mellettem rohano
szobatdrsam, a kapitanyi Akadémia legszorgalma-
sabb vegzosének tartott Vanglui Chang kadét. — Csak
egy hetet kellett volna varniuk. Oda a vizsgam. Sze-
mét, piszok zargok!

Egyetértettem vele. Zihdlva szedtem a levegat, s a
fagy ellenére is 5mlott rolam a viz. Az Akadémia kiko-
tojében csak a vészvildgitds mikaddtt, de a magashol
lesugdrzo, ezerszind, villogé feny masodpercekre min-
dent nappali vildgossdgba boritoft. Még mikadtek o
bolygot védo planetdris pajzsok, igy a tamadok sugar-
nyaldbjoi nem jutottak el a felszinre. Az égi pajzson vil-
odz0 eszaki fény, o viharosan-heviild légrétegek moraja
pani felelemmel toltotte el a kozeli nagyvéres sivdr, alul
rothado, felil burjanzo betonkupoldiba zsufolf emberek
és a rovarlények, az inszektoidok milligit. A Birodalom
nem tehefett, és nem is akart barmit is tenn értik.

Még ma meg fognak halni. A zarg tamaddsok eldl
esak a gazdagokat szoktak kimenteni. A csaszari bi-
rokratak ezt egyfajta természetes kivalasztodasnak
tekintettek.

A haldlra itelt nincstelenek voltak a Peremvidek
esillagrendszereiert folyo sakkjatszma parosztjai. A
fekete jatekos, a galaktikan 10li semmibol érkezett lé-
lektelen agresszor pedig most éppen arra keszilt,
hogy mattot adjon nekiink ezen a sakktablan.

A Napkereszt Egyhazanak prédikatorai mindent
megtettek azért, hogy az urkadétok, a leendo kapitad-
nyok, pilotak, navigatorok tudjak: mi a fehér jatékos
oldalan allunk. Mi vagyunk a jok.

Barcsak arral is meg tudtak volna gyozni, hogy én
szemely szerint nem a barmikor felaldozhato parasz-
tok koze tartozom.

Iszonyu csattanas, majd egy reftenetes ereji elek-
tromos kisiiles. Egy pillanatra lattam a szemem ele
kapott tenyerem csontjait. Atégtek a planetdris paj-
zsok. Mar csak o vadaszrajok vedtek Bemivorre Alfat.
A kikoto koriil szerencsére azonnal felragyogott a bi-
rodalmi hivatalokat ovo eroter.

Itrikszi 6rmester a B. szektor felé vezetett minket.
Hat labaval az oriasi, megperzselodott kitinpancélu
inszektoid sokkal gyorsabban mozgott, mint mi.

A hatunk mogott diborges, majd a plazmahaito-
mivek vonyitasa hangzott fel. Az A szektorbol egymas
utan emelkedtek a magasba a Hunterek és a Héjak.
Az Akadémia tandrai vezették az ellentamadds elso
hullamar.

— He! — csattant fel mogattem Albani kadét. — EI-
vittek az osszes hard gépet! Elmentek a tandrok! Ki
lesz a kapitanyunk?

A varos felol szederjes lilas fény ragyogott fel. Az
erdter szrokent is mikodott, de meg igy is elvakul-
tam. Megrendiilt alattunk a fold. A betonon repedé-
sek jelentek meg. Elestem, valaki ram zuhant.

— Nukledris telitalalat — gondoltam. — A Kormany-
20 megsporolhatja a varos evakudldsat.

Aldkeshullam elsodorta a civil kikoté berendeze-
seit. Oft-kint nem volt er6fal. Gyufuszdlkent térte ket-
té a karcst antiG tornyokat, szénné égette o hangd-
rokat; az uj katedrdlist, a zarandokszdllast és az
dromhazak utvesztdjet. Az Akadémia pajzsai kitar-
tottak. A biredalmi eromveket ésa kormanyzoi bun-
kert hiisz kilométer mélyen, a balygo kérgében alaki-
tottak ki. A lentieket csak egy vulkantorpedoval
kapcsolhatndk ki. 4

Feltapaszkodtam. A végzas kadétok sorokba ren-
dezadtek, es vartak az utasitasokat.

— Gratuldlok! — Itrikszi Grmester ket ldbra agasko-
dott. Kozepso csapjaiban egy zsaket tartott. ~ Kozlom
onokkel, kadet urak, hogy valamennyien sikeresen le-
tettek a kapitanyi vizsgat...

— Dehat még nem is vizsgaztunk! — hallatszott
Vanglui Chang dabbent hangja.

— Pofa be! — formedt ra a tobbszords évismetlo Al-
bani. — Ha az ormester azt mondia, hogy kapitanyok
vagyunk, akkor azok is vagyunk:

Igen! — cirpegte az inszektoid, nem torodve a
kizbeszolasokkal. — Es ez még nem minden!

Felmutatta a zsakot.

Raaddsul a Kormanyzo Ur Oféméltosaga végte-
len nagylelkisegeben egy-egy hajoval ajandékozta
meg ondket. Itt van a szerzodes egyik fele. A masik
felet akkor kapjak meg, ha épségben eljutottak a Tara
rendszerébe. Ha eljutnak. Ha még nem vették volna
eszre, a haboru hozzank is elért. A zargok eppen ost-
romzar ald vesznek minket.

Varga A. Csaba

yy

Dabbenten tatogtam. Moho Sahradin kormdnyzo
hajokat ad a kadétoknak? Hihetetlen! Ugyanakkor
valami szédiilt boldogsag is elfogott.

Hajom van!

Ez meg a legmerészebb almaimnal is szebb volt.

— Ezeket a roncsokat? — Vanglui, egy dusgazdag
kerekedd nemzetség legifjabb sarja kétségheesetten
mutatott a magottink sorakozo kiszuperalt teknokre.

—Jo kis hajok ezek! Raadasul nincs mds. Vagy be-
szall, és attori oz ostromzarat, vagy itt marad, és
megdoglik! Erthets voltam?

— Igen, uram! — vagtuk ra korushan.

— De kibal all a szemelyzet?

— Ott jonnek az embereik! A kitoltott munkaszer-
z0déseket a hajo Agyaban taldljdk.

A kikotd tololdala felol kék zubbonyos, kétségbee-
settarcu alakok rohantak felénk.

~ Elsoéves navigdtorok! Félig képzett pilotak! —
kidltott fel dobbenten valaki.

Egy perccel késohb a hajon voltam.

Ket perc milva 4] pilotam és a navigdtorom is be-
tsafolta magdt. d

— Udvézlom noket oz Oriilf Lo fedélzetén — szo-
lalt meg recsegve oz Agy. — Erezze ofthon magat Van
Dark kapitany. Jason piléta, Dolores navigator, kezd-
jek meg a...

A kikoto katapultjai minden figyelmeztetés nélkil
a magasha vagtak benniinket. Egy kiselejtezett Scor-
pion Sting fedelzetén szaguldottunk a birodalmi erd-
ket szétvero zarg flotta lezeragyui fele.

— Kileptink a legkorbol — jelentette Dolores. A
lany vacogott, pedig pokoli hoség volt a fedélzeten.

— Hmmmfgh — valaszoltam. Nyelvem csontszdraz
szajpadlasomra tapadt. A gyomrom egyetlen goresolo
somonak téint. Azt hittem, hogy a szivem keétségbee-
seft dobogasat meg a zargok is halljak. Ugyanakkor
tudtam, nem szabad félelmet mutatni. Ha engem el-
fog a panik, mit lesz a tobbiekkel?

— Jo — nyogtem ki nagy nehezem. Ha ennél tobbet
mondok, biztos észreveszik, hogy remeg a hangom.

— Nem mikodik a mélységi radar! — visitott fel o
navigatorom. — Vakok vagyunk! Meg fogunk halni!



A kapitdnyi panelomra meredtem. A miszerek fele
nem mikodott. A masik felik meg lehetetlen értéke-
ket mutatott. Egy résziikrdl nem is tudtam, hogy mi
célt szolgdlnak. Az el6z6 tulajdonos alaposan meg-
biitykalte a hajot.

— Ne félj kislany! — rikoltott fel vidaman pilotam,
Jason. — Szétvagjuk a tetves zargokat! Csak figyelj!

Débbenten néztem rd, de 6 nem is torodott velem.
Gsillogo szemmel bamulta a két Liliput Beam lézer-
dgyG monitorat. A repiiléssel nem is torodott, csak
6tt, ahogy birta.

Elére, jobbra elesﬁny villant fel. Jason eltaldlt egy
zarg Pusztitot.

— Digolj meg te szemétl— a piléta Gjra lot. Ezot-
tal egy AZO Felderitd robbant darabokra,

Ugy dontsttem, hogy majd késobb ﬁgktmom lea
tragar beszédrol. Amig szétlo minden kzeleds zor-
got, addig hadd beszéljen, ahogy |o|eSIk neki. Majd
én elvezetem a Lovat.

A kozeli teret mutaté radar kialudt, a mukodo mii-
szerek viszont kezdtek normalis adatokat adni. Hajto-
mi teljesitménye — rendben. Robot segédpilota —
rendben. Pajzsok — hoppd, pajzsunk nincs.

Kozhen dtsoportiink az ostromzdrat alkotd invazi-
os flotta els6 halojdn. A messzeségben akkora hajo-
kat lattam, mintha birodalmi rombolokat kiildtek
volna ide. Furcsa alakjuk, tovises felépitményeik vi-
szont egyértelmivé tették, hogy 6k is zargok. Allghu
nem 6k romboltak le az orbitdlis erddoket. Az orig-
sok szerencsére nem toradtek nyomorisagos
csapatunkkal. Télsagosan lekototte oket a felszin
bombdzasa. Hatalmas dgyGtornyaikbol jeges kék su-
garak vagodtak ki, majd karcsu torpedok szdzai in-
dultak a sugdrnyaldbok nyomdba. Biztos voltam ben-
ne, hogy valamennyit egyszerd, de roppant hatékony
nukledris fejjel szerelték fel. A zargok nem éppen a
kifinomult technikdjukrol hiresek, viszont kitartoak,
pontosak, mint a gépezetek, és nem ismerik azt a
sz0t, hogy visszavonulds.

Kozeledtiink a masodik ostromhdlohoz. AZO Tom-
bolok, AZO Rettentok, AZO Piocdk és Metal Giantek
tiintek fel teleszkompomon. lgyekeztem nem odafi-

gyelni arra, amit pilotam mondott. Dolores kozben
hisztérikusan sirt. Szerencsére az Ut ezen szakaszan a
navigatorra nem volt szikség.

Fehér ragyogds vett minket korbe. Amilyen gyor-
san csak tudtam, oldalra rantottam a terkormanyt. A
“hidon valésaggal izzani kezdett a levegd, de kikeril-
tiink a sugarnyalabbol.

— Szép volt, fonok! — kialtotta Jason.

Nem maradt kétségem. Mefisztoi dialektushan be-
szélt a ficko. Felnyogtem. Szoval egy bigott fanatikust
tettek be mellém. Nem maradt idom sajnalni maga-
mat, mert mar jott is a kovetkezo ellenfél. Rakétak tu-
catjai kozelediek felénk. Egy jo pajzzsal nem izgultam
volna, de igy...

Ekkor jottem rd, hogy nem is izgulok.

A fekezorakétak gombjdra csaptam, és ugyanekkor
levettem a plozmohojtom teljesitményet. A kisérd
hajok elrohantak mellettink. Nem volt egy hdsi hi-
zds, de pajzs nélkiil nem akartam vezetni az alakza-
tot. Egy testes Mercator Alpha keriilt elénk. A kereske-

dobarka nem sokdig birta. Az els6 zarg rakeéta letépte
a pajzsat, a masodik feltépte a pdncélzatdt, a harma-
dik pedig tenyérnyi darabokra szakitotta.

Az Oriilt Londl joval gyorsabb Cyclon Unariok, ezek
a fiirge, mozgékony kis ragadozok ekkor eloztek meg
minket. Harman voltak. Azonnal felmérhették, hogy
nincs esélyik a raketdk ellen, mert egy villamgyors
mandverrel a Piocdk felé vették az iranyt. Szamitasuk
részben bevalt. A zarg raketdk primitiv agyat elvaki-
totta a Piocak hajtomivének langoldsa. Elszaguldot-
tak a menekilé Cyclonok mellett, és belerobbantak
sajdt hajoikba. A szemem sarkdbol még lattam, hogy
a langol6 pokolbol egy hatalmas hajotest emelkedik
ki lassan. A kovetkezo musodpetﬁeqngy Metal Giant
agyGinak sortiize zodult a Cyclonokra.

Még esak tormelék sem maradt beldlik.

Nem igazan tudtam o «sata eseményeit kovetni,

- mert kapitanyi panelem mszerei tjra felmondidk a-

szolgdlatot. Egy hululmosawégmm i muszerfulm
“mire @ lampdk nagy része kialudt, és keskeny:
kezdettszivarogni a boritds alol. PP

— Pajzsok fethtizva -&apjull meg az Agy'hung]o

Mar éppen fel akartam lélegezni, amikor débben-
ten ldttam, hogy az osszes kisérd.hajd elhiz melfet-
fiink. Pajzsunk tehat vol, dpnz ehhez sziikséges
energidt az dntevékeny Agy a hnnomuvektol vette el.
Mosl mitéve legyek7

+Egy pilluntéstvetettem o kepemyore Abirodalmi
erok maradéka fejvesztve menekilt. Amig-mi lekotot-
tik o tamadok vaddszait, addig @ Kormdnyzo ma-
ganflottdja kimentette a helyi nobilitds tagjait. Mi
meg itt rekedtink. Zargok elottink, mogottink, alat-
tunk, felettink. Be voltunk keritve. Az idegenek pedig
nem ejtenek foglyokat.

Igaz, a roncsokat se fosztjdk ki. Nincs semmi, amit
a mi cuccainkbol fel tudnanak haszndlni. A roncso-
kat...

— Agy — adtam ki a parancsot —, kapesold ki a paj-
zsot! Fékezorakétdkat bekapesolni, hatomdvet teljes
erore dllitani! Jason, tizet sziintess!

— De fanak, igy még kinyirhatok vagy kettot!

Dolores sokkal hamarabb kapcsolt.

— Halottnak tetetjik magunkat!

Néman bolintottam. Kikapesoltam az osszes belso

rendszert. Pillantdsom megakadt a teherzsilip kapcso-

[6jan. Megnyomtam a piros gombot. A hajo megraz-
kodott, ahogy a vakuum a kinyilo ajton keresztil ki-
szippantotta a
rakomanyt. Jol sejtet-
tem, femhulladékkal volt
megpakolva a beolvasz-
tasra varo hajo.

Kikapesoltam a haijto-
muvet és a fékrendszert.
A rovid turaztatas eleg
volt ahhoz, hogy vorosen
izzon a hajo also része.
A korilottink 6rvenylo
szemét egy része is fel-
forrosodott.

Kapitdnyi panelemen
mar sak a passziv radar
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mikodott. Lelegzet-visszafojtva vetettem rd egy pil-
lantast. Egyetlen zarg hajo kozeledett. Egy Metal Gi-
ant! A tobbi tamado mar a leszalldshoz késziilddott. A
bolygo elesett.

A félelmetes orids szinte sarolt minket, de nem to-
r6dott a roncesal. Meggydzoen szerepeltiink.

0Oke, tudom, harcolhattunk volna. De akkor mdr
egyikiink sem élne. A haldl pedig nagyon rossz iizlet.
Nem vigasztal az, hogy valahol ott 6rzik a klonomat,
aki majd oft folytatja, ahol én abbahagytam. Vala-
hogy ragaszkodom ehhez az elsé testemhez. Lehet,
hogy nem a legszebb, de nekem nagyon is megfelel.

Igy volt ezzel Jason és Dolores is. Tizenhét ordt iil-
tiink néman és mozdulatlanul a sodrédé hajoban,
mig a Lo eljutott a belso hold mdge. Tizenhét idegorlo
ora sok minden dtgondoldsara elég. Ekkor szépen be-
kapcsoltuk a reaktorokat, és elszeleltiink a kiilsé boly-
gok fele. Alig-egy nappal késobb Jason végrehaithatta
élete elsa ondllo hiperugrasast, és kisvartatva parko-

.~ lopdlydra nllhanunk Tara kozponti esillagkikotaje fo-

. 3

Egy kots mnk tul a formasagokon. Keét
- emberem aldirta o szerz8dést, és lefette az eskit.

Barhoyti barmikor kovetni fognak. Nekem két ido-
sebb kapiféiny volt a tangm, amikor viszonzdsul meg-
eskidtem arra, hogy akar életem dran is megvédem
beosztottjaimat.

Persze tudtam, hogy ettél még nem vagyok igazi
kapitdny.

Nem volt nehéz egy olyan kereskedét taldlni, aki
rank bizta az drujat. Gyorsan hire ment annak, hogy
nekiink sikerilt attornink a bermivorrei vesztegzd-
ron. Nemsokdra dton voltunk, hogy telesithessem el-
56 kereskedelmi megbizdsomat. A portydzo zargokra
sem kellett sokdig varni.

Megint kiszdradt a szam, és ismét dgy éreztem,
hogy majd kivgrik a szivem. Azt is tudtam viszont,
hogy soha sem leszek igazi kapitdny, igazi férfi, ha el-
futok az dsszecsapas eldl. Nem lehet mindig triikkoz-
ni. Egyszer eljon a pillanat, amikor oda kell csapni.

Ezattal az ellenseg csak egy kicsivel volt erdsehb,
mint mi.

— Tamadas a kozépso hajo ellen! — mondtam.

Nem remegett a hangom. Mint ahogy azéta sem,
soha tobbe.




Keress megfelelo jdt-

szotdrsat!

El6szor lehetSleg olyan jaté-
kossal iilj le jitszani, aki mar
ismeri valamennyire a jitékot.
Egyrészt tSle konnyebben le-
sed el a jaték fortélyait, mis-
részt 6 esetleg valaszolni tud a
jaték kozben felmeriil6 kérdé-
seidre. Vigyizz azonban arra,
hogy semmiképpen ne cserélj
vele — a cserélésrdl késébb
még b&vebben frok —, és ne
egy gyilkos versenypaklijival
jatssz. Inkdbb vedd ri arra,
hogy valami barétsigosabb,
kezd6bb paklit rakjon Ossze!
Persze, ha nincs olyan ismers-
sod, aki mdr tapasztaltabb ja-
tékos, nyugodtan iilj le a kez-
dé baritoddal, és

Sy
yarkandury

A célpont jétékos haz egy
lapot, plusz még annyit, ahényas

a taumaturgia szakértelmed.

mindketten kovessétek az itt
leirt tanicsokat!

Rakd ossze az elsé
paklidat!

Miutin van ellenfeled, ideje
paklit csindlnod! Val6szinfileg
korlitozott a lapkészleted, és
még nem nagyon ismered a
lapokat, ezért el&sz6r alaposan
nézd végig, olvasd el Sket! A
nagyon speciilis kirtyikat,
amelyek csak bizonyos hely-
zetekben hasznilhatéak, nyu-
godtan rakd félre! Ilyenek pél-
d4ul a csak egyes szinek ellen
hasznilhat6 lapok (A jésdg ere-

| je, Pusztité végzet stb.). Ne rakj

bele olyan lapokat, amelyek-
nek kijatszési feltétele van (pl.
Borzalmas varkaudat, Ragyds bu-
rdstya stb.)! Ezeket a lapokat
csak akkor érdemes hasznilni,
ha az egész pakli olyan lapokra
épiil, amelyek teljesithetik a
kijatszési feltételt, példiul a
Borzalmas varkaudarndl varkau-
darpakli, a Ragyds burdstydndl
burastyapakli, azonban par
csomag kértydb6l még nem

Bizonyos varzslatok hatésat erésiti.
Ez mindig fel van tiintetve az adott &
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| tudsz ilyen paklikat &sszerak-
| ni. Vannak olyan lapok, me-
lyeknek nincs kijatszési felté-
tele, de igazan csak akkor
hatékonyak, ha megfeleld lap-
kérnyezetben hasznilod Sket.
Ilyenek példul az oltirok és a
templomok, amiket csak ak-
kor érdemes hasznélni, ha az
adott szinbdl keriil ki a 1énye-
inknek legalibb az egyharma-
da. Ilyen Borax kirdly, akit csak
sok kalandoz6 mellé érdemes
berakni; a Sotét haldl, ami re-
mek lényleszdd, de kell hozza
egypir Leah lény is; vagy a
Grok-képzédmény, amit sok re-
piils 1énnyel érdemes hasz-
nilni. Az els§ paklidba ne rakj
40-nél t6bb lapot, igy varhat6-
an két-hirom jiték alatt
mindegyik el&jon legaldbb
egyszer, mindegyiket ki tudod
prébilni. A négyszin-korlitot
nem fontos betartani, f6leg ha
kevés lapod van. A pakli fele
mindenképpen legyen lény,
mivel kezdetben csak ezekkel
tudsz nyerni. Késébb, ha mir
tobb lapod lesz, gyakorlottabb
jatékos leszel, osszerakhatsz
olyan paklikat, amelyek
nem lényekkel, hanem mis
lapokkal (varizslatokkal,
targyakkal) 6lik meg az el-
lenfelet. Addig azonban
maradni kell a 1ényeknél, de
az sem mindegy, hogy mi-
lyen lényeket raksz a pakli-
ba. Fontos a lények idézési
koltsége, ami szerint hirom
kategéridba lehet Sket sorol-
ni: kis lények (4 vagy keve-
sebb varizspont), kozepes
lények (5-6 esetleg 7 varizs-
pont) és a nagy lények (7 va-
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Az el6z6 Rindban megismerkedhettetek a Hatalom Kdrtydi
Kirtyajdték (roviden HKK) alapszabdlyaival, most elsésorban
azok szdmdra adok tandcsokat, akik elolvastik az el6z6 cikket,
és tisztdban vannak a jdték szabdlyaival. Az ilyen jdtékosok
nagyjdbol ott tartanak a HKK terén, hogy vettek pdr paklit, és
ki szeretnék prébdlni. Hogyan is tegyék ezt meg?

|
|

Dani Zoltin

razspont felett). Figyelni kell a
lények kivilogatisinil az
egyes kategéridk kozotti
arinyra! A kis lények alkotjdk
a gyors haderét, a jaték elsd
szakasziban fontosak, mert
mire egy nagy lényt lehozol,
addigra az ellenfél kis 1ényei
mar megdlnek. Ezért 1ényeid-
nek a fele legyen kis lény, a
maradék lények kétharmada a
kézepes lény, a nagyokbél csak
egy-kettst rakj be! Ezek a
nagy lények tgyis csak a jiték
befejez6 szakasziban jitszanak
szerepet. A lényeid idézési
koltségének stlaga semmikép-
pen ne legyen 6tnél-hatnil
nagyobb, mert akkor sok lapo-
dat nem tudod hasznilni, mi-
vel korénként dtlagban csak 5
varazspontot kapsz, igy a fel-
hiazott kirtydid nagy része
hasznilhatatlanul ott fog 4llni
a kezedben. A lényleszed§ la-
pokat, f6leg a varazslatokat

(pl. Tisztitétiiz, A gyenge ereje,
Jégesova, Jarviny, Orok kdbulat)
mindenképpen tedd be a pak-
liba! Az egyéb varazslatokbdl
csak négy-otot rakj bele, eze-
ket folyamatosan cserélgethe-
ted, igy mindegyiket ki tudod
majd prébilni. Célszerfi az el-
lenvarazslatok (Ellenvardzslat,
Agybénitds, Manacsapda) koziil
berakni pérat, ezek szinte
mindig j6l jénnek. Nyugod-
tan rakj bele épiileteket is (ne
sokat, csak egyet-kett&t), ha
betartottad a fele-1ény sza-
bilyt, akkor lesz hozzi elég
épitdd. Ugyanigy hasznalhatsz
egy-két tirgyat is, mivel az el-
lenfél megdlt 1ényeibsl Ggyis
lesz elég sz6rnykomponensed




a kirakdsukhoz. T4rgyaknil
azonban figyelj arra, hogy
olyan tirgyat, amelyet 1ényre
kell rakni, csak akkor rakj be-
le, ha a lényeidnek legaldbb a
fele képes hasznilni Sket (azaz
vagy kalandoz6, vagy KF-elni
tudé szorny). A tirgyakra és
épiiletekre vonatkozé megil-
lapitisok a profi kérnyezetben
mér nem sziikségszerfien iga-
zak, mivel ott sok 1ény nélkiili
paklival lehet taldlkozni, igy a
targyakhoz neked kell berakni
a komponenstermelést is,
gyakran pedig te sem fogsz
elég lénnyel jatszani ahhoz,
hogy épiileteket hasznilj. Ki-
maradtak még a szintlépések
és a szakértelmek. A szakértel-
mek koztt er8sen vilogass,
mivel a legtobb szintén csak
akkor j6 ha bizonyos lapokkal
hasznilod 8ket (pl. Taumatur-
gia - Tiizgolyéval, Tisztitotlizzel,
A mester jutalmdval stb., Pszi
szakértelem - sok mentilis va-
razslattal, Csapdakészités - sok
csapdéval). Ezek mir a kon-
cepci6s paklik (Id. kés6bb) fe-
1é mutatnak, és az dsszeraki-
sukhoz egy-két csomag
paklinil nagyobb gyfijtemény
kell. A szintlépéseket is csak
akkor hasznild, ha a lényeid-
nek legalabb a fele kalandozé.
Na, ezzel nagyjibél el is ké-
sziilt az els6 paklid.

Hogyan tovdbb?
Miutin mir jitszottil par jaté-
kot az elsé pakliddal, nyugod-

tan csereberéld benne a lapo-
kat, prébéld ki az eddig még
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nem haszndlt kirtyiidat! Jatsz-
hatsz, és jatssz is, mds ellenfe-
lek ellen, hogy minél tobb faj-
ta lappal és paklival taldlkozz!
Azonban ha tetszik a jiték, és
tovibb akarsz fejlédni benne,
el6bb-utébb eljutsz arra a
pontra, hogy béviteni kell a
gy(ijteményedet, mivel kevés-
nek taldlod az egy-két cso-
magnyi kirtyit, nem igazén
tudsz bel6le tgynevezett
kombés vagy koncepci6s pak-
likat 8sszedllitani. Kombésnak
nevezziik az olyan paklikat,
amelyekben a két-hirom
kulcs lap, amikkel megnyer-
jiik a jatékot, egyenként eset-
leg nem tdl erds, viszont
egyiitt olyan hatékonyak, hogy
behozhatatlan elényre teszel
szert. Ilyen komb6k példdul a
Nekrofun meddl-A tudds hatal-
ma, A mdgia létsikja—A kockdzat
dra—sebz8 varazslatok stb.
Koncepciés pakliknak az
olyan paklikat nevezziik,
amelyek nagyrészt egy megha-
tirozott elv alapjin kivilasz-
tott lapok alkotjik, pl. varkau-
darpakli, quwargpakli,
biibdjpakli stb. Sz6val ha ilye-
neket szeretnél 6sszerakni, ak-
kor ahhoz bgviteni kell a
gytijteményedet. Ebben az el-
s8 1épés mindenképpen az le-
gyen, hogy tijabb paklikat v4-
sarolsz, cserélni csak akkor
kezdj el, ha mir eldontétted,
hogy a kozeljévSben nem ve-
szel tobb paklit!
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Hogyan cserélj?

Mint azt mir két helyen is
emlitettem, ne kezdj el az ele-
Jén cserélni! Ha r6gton el-
kezded a cserélést, akkor sem-
miképpen nem tudod
elkeriilni, hogy egy tapasztalt
Jjatékos ki ne fosszon (kirtya-
zsargonban ,lecipizzon”), az
értékes lapjaidért cserébe csu-
pa gyenge, értéktelen lapokat

adva. El8sz6r ismerd meg gy
a lapokat, hogy sokat jitszol
veliik, majd t4jékozédj a lapok
értékérdl (akir tapasztaltabb
Jjatékost6l érdeklSdve, akir az
Alanori Krénika 4rlistéi alap-
Jjan)! A HKK-ban a lapoknak
hiromfajta gyakorisiga van:
gyakori lapok (ezekbdl par
csomag megvésirlasa esetén
meglesz a kivint mennyiség),
nem gyakori lapok és ritka la-
pok (ezek az igazan értéke-
sek). Egy alapcsomagban 3 rit-
ka, 11 nem gyakori és

31 gyakori lap van. Célszerfi a
vésédrolni kivint lapmennyisé-
get megvenni a cserélés elétt,
mivel igy esetleg nem kell né-
hiny gyakori, de a jitékban j6l
hasznilhat6 lapért értékes
ritka lapot adnod. Ha mar
tisztiban vagy a lapok értéké-
vel, akkor lehet cserélni, de le-
hetSleg keriild el a ,,hires”
cseréléket (,cipikat”)! Ugy

sem érdemes cserélni, hogy

<3

Tanacsok kozéphaladoknak

nagyon keresel egy-két lapot,
€s azért minden 4rat megadsz.
Csak akkor menj bele egy iiz-
letbe, ha tigy érzed, nem jérsz
rosszul, nem szidmit ha az al-
kudozis utin mégsem jon
Ossze egy csere sem! (A cseré-
1és titkair6l b&vebben olvashat
az, akinek meg van az Alanori
Krénika harmadik szima.)

N("{rulunnlcd il

Végezetiil...

Miutin megszerezted a kell§
lapmennyiséget, nekiillhatsz
Gjabb paklikat 6sszeillitani. Az
estlegesen hidnyz6 egy-két
kirtyit menet kdzben is be tu-
dod cserélni. Erdemes sokféle
paklit és lapot kiprébilni, igy
lassan kialakul benned egy ér-
tékelés minden laprdl, illetve
paklir6l. Keress egy klubot is a
lak6helyed kérnyékén, mivel
ott mis kértyéssal is talilkoz-
hatsz, igy t6bb ellenfél ellen
Jatszhatsz, viltozatosabb a ji-
ték, nének a cserélési lehets-
ségek stb. Mindezek utin mir
nyugodtan profi jitékosnak
nevezheted magadat, a nagy
leb8gés veszélye nélkiil elin-
dulhatsz a HKK versenyeken,
és legfGképpen neked fré6dnak
majd a kévetkez8 Riina
HKXK-s oldalai, ennek a cikk-
sorozatnak a folytatisa. Addig
is j6 jatékot!
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véarja Ont a
Valhalla Paholy® Kényvesbolt egyedilallé vélasztékal

2 Mar Dunaujvarosban is! %
Dunaujvaros, 2400 Szabadsag ut 1/a.

Hianyzik egy kedvenc kétete? Régéta keresi? Itt biztosan megtalalja!
Kartyajatékok minden mennyiségben!
A Valhalla Paholy, Galaktika, Cherubion, Phoenix, Edesviz és még szamtalan kiadé
koteteinek teljes valasztéka. Az Gjak hamarabb, mint masutt, a régiek csak itt - és
mindez egyutt egy helyen.

Es ez még nem minden!

1 Antikvar konyvek, magazinok szerepjatékok, fanzinok, és a klubélet legfrissebb hirei.
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Uj helyre kéltoztiink!

A Valhalla Paholy® Kényvesbolt
Nyiregyhazan a
Nyiregyhaza, 4400 Széchenyi u. 1.

Telefonszém: (06 42) 310 809
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£ cimen varja Ont!

Hianyzik egy kedvenc kotete? Régéta keresi? Iit biztosan megtalélja!
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Kéartyajédtékok minden mennyiségben!

A Valhalla Paholy, Galaktika, Cherubion, Phoenix, Edesviz és még szamtalan kiadé
koteteinek teljes valasztéka. Az Gjak hamarabb, mint méasutt, a régiek csak itt - és
mindez egyitt egy helyen.
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“ Antikvar kényvek, magazinok szerepjatékok, fanzinok, és a klubélet legfrissebb hirei.
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SIKERFILM, SF, SZEREPJATEK...

Kilfoldi kombindciok

§ A szerepjatékok nemzetkozi piacén - amely elsdsorban
még mindig az angolszasz nyelvii teriileteket jelenti - mos-
tanaban nem éppen rozsas a helyzet. A gytijtogetds kar-
tyajatékok jarvanyszerii elharap6zasa hatalmas csapast
I mért a hobbira: a fiatalabb korosztélyba tartozd vasarlok
zomét elhoditotta, a szervezett klubéletet pedig gyakor-
latilag megsziintette. A foldindulas kovetkezményekeént
tomegesen mentek tonkre az RPG-kiadok, f6leg persze a
kis- és a kozépkategoriabol, de a krizist olyan nagy ne-
vek is megsinylették, mint a FASA vagy a White Wolf. A
nagy kartyalaz azota mar alabbhagyott valamelyest, am
L a gylijtogetds kartyajatékok dominancidja vitathatatlan.
| Ez tobbek kozott azon is lemérhetd, hogy az elmult évek-
| ben - néhany sziik korben elterjedt kultuszjaték kivételé-
el - gyakorlatilag minden ismertebb RPG-t adaptaltak

B Kkértyara, mig az ellenkezdjére alig-alig van példa.
3 Uj termékkel betdrni a besziikiilt piacra a jelenlegi
. helyzetben hajmereszt6en kockazatos vallalkozas. Akik
- mégis megprobalkoznak vele, altaldban valami keriild
" megoldashoz folyamodnak. Az egyik ilyen modszer,
hogy népszerti, sikeres filmeket vagy filmsorozatokat
| iiltetnek 4t szerepjatékra. fgy egyrészt biztos vasarloba-
zisra alapozhatnak, masrészt 0ij piacot szereznek, hiszen
¥ olyanok is szép szammal meg fogjak venni a kiadvanya-
| ikat, akik korabban nem foglalkoztak szerepjatékkal. Az
érem masik oldala, hogy a kiad6nak egyiitt kell miikod-
nie a jogtulajdonossal, akivel - enyhén szolva - nincs
egy sulycsoportban. A jogtulajdonos altaldban fenntart-
ja maganak a teljes korti ellenérzés jogat, nyomdaba csak
az keriilhet, amihez a beleegyezését adta. A tapasztalat

azt mutatja, hogy ezen a ponton szokott elmérgesedni &
két fél viszonya, amihez olykor anyagi jellegii nézetel=
térések is jarulnak. Hogy ez hosszu tavon hova veze
azt lemérhetjiik Star Wars, Star Trek és Aliens RPG-k
$Zomoru sorsan. :
A sikerfilmek “szerepjatékositasa” tehat sok nehéz=
séggel jar, de biztos piaccal kecsegteti a kiadokat - per=
sze csak azokat, akik be tudnak ruhazni némi t6két, va=!
gyis legalabb a kozépkategoriaba tartoznak. Ilyen pél
daul a Chameleon Eclectic, amely nem tal ismert néve
hazankban, noha kiadott mar néhany érdekes jatékot. Ez
a cég a Babylon 5 cimii SF-tévéfilmsorozatot szemelte
ki maganak, amely Amerikéban igen nagy népszeriiség-
nek orvend, bar rajongétabora nem mérhetd a Star
Trekéhez. (Magyarorszagon tudomasom szerint a TV
kozvetiti.) A csigalassusaggal foly6 targyalasok ereds
ményeképpen tavaly végre napvilagot latott a filmsoro<
zaton alapulé szerepjaték alapkonyve, The Babylon Pro-

Jject cimmel.

A Chameleon Eclecticnek nem titkolt célja, hogy ez
zel az RPG-vel betoltse a SF-szerepjatékok terén muta
kozo firt, és a “nagyok’’ kozé emelkedjen. Az ambici
elképzelésekhez igazodik a konyv kivitelezése is, ameny:
nyiben mind a 196 oldalt szinesben nyomték. Sajnos, ez
nem feltétleniil tett jot az Gsszhatésnak, a szoveget kisér§
képek ugyanis - egy-két kivételt6l eltekintve =
meglehetdsen idétlenek, ami fekete-fehérben talan nen
lenne ennyire szembeszokd. Persze a leghangulatosabb é§
legkézenfekvobb megoldas az lett volna, ha az illusztra
ci6s anyagot magukbol a filmekbdl valogatjék dssze; Gg
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L tiinik azonban, hogy a szerz6désiik ezt nem engedélyezi.
i (Valoszintileg hasonl6 okokbol maradtak ki a konyvbél
a sorozat fGszerepldi is, amit sokan kifogésoltak.)
A Babylon Project vilaga jozan és realisztikus, men-
es az {iroperés tulzasoktol, és nem jellemz6 ré a sarki-
tott gonosz-jo ellentét sem. (Errdl a témardl szolva
elérebocsatom, hogy a filmsorozatot nem ismerem, egyet-
blen epizodot sem lattam bel6le; informécioim forrasa ki-
zarolag a szabéalykonyv.) A XXIII. szazad derekan ji-
b runk; az emberiség mar évszazadok Ota jarja a vilagfirt,
iAm a helyét csak most kezdi megtalalni benne. Kezdet-
tben “kistestvérnek” szdmitott, akit a bolcsebb, idésebb
 fajok joindulatian istapolnak, segitik a fejlédésben, meg-
tanitjdk a csillagkozi tirutazas titkaira, Kés6bb rajott, hogy
a kéretlen partfogok nem is annyira bélcsek és 6nzetle-
nek, s nem szokasuk ok nélkiil jotékonykodni; ekkor a
sajat labara allt, és megmutatta nekik, hogy 6nalléan is
egész j6l elbodogul. Aztan kicsit fejébe szallt a dics6ség,
 és abba a tévhitbe esett, hogy a vilagiir csend6rét kell ala-
kitania, aki térvényeket hoz, rancba szedi a rosszakat és
gondot visel a gyengékre - még akkor is, ha kézzel-1ab-
bal tiltakoznak ellene. Buzgalménak végiil az vetett vé-
 get, hogy talalkozott valakivel, aki valoban bolcsebb és
id6sebb volt néla - riadasul erGsebb is. Alapos lecke volt,
de kijozanodott t6le, s azdta illizidk nélkiil igyekszik be-
illeszkedni a csillagjar6 fajok kozosségébe - nem a leg-
kisebbként, de nem is a legnagyobbként.
Az én tetszésemet rendkiviil megnyerte ez a sablon-
L mentes torténelemabrazolas, mint ahogy a Babylon Pro-
b ject egész hattérvilaga is. Sikeresen elkeriili az SF-
t kornyezet legnagyobb buktatojat: grandiozusnak tud mu-
b tatkozni anélkiil, hogy megaloman talzasokba esne. Ma-
ga a Babylon - a sorozat és a jaték névaddja - példaul egy
. monumentlis {irdillomas, amely emberi kezdeményezés-
re létesiil, mint a fajok kozotti béke és dsszefogds szim-
' boluma. Ehhez képest az épitése kapcsan annyi rosszin-
dulat és alantas szenvedély szabadul el, hogy végiil kato-
nai parancsnoksag alé kell rendelni, és kidbrandult meg-
| Almoddja részt sem vesz az avatasi disziinnepélyen.
‘ Tovébb szinesitik a jaték hangulatat a kiilonféle ide-
t gen fajok, akikr6l a szabalykonyvben bdséges informa-
 ciot talalunk. Ezek az idegenek szinte mind humanoidok,
az emberekt6] hajviseletiik és arcmaszkjuk kiilonbozte-
| ti meg Oket; ezt azonban a tévéfilmek alacsony koltség-
vetése okozza, amibdl nem nagyon telik specialis effek-
tusokra. A kiilonbségek elsGsorban a kultura, a gondol-
¥ kodasmad, a tarsadalmi berendezkedés terén jelentkez-
' nek. A Babylon Projectben az idegenek nem iires far-
' sangi jelmezek, nem az emberiség fiiggelékei és nem
' untig ismert sablonok; természetesen a “gonosz” és “j6”
b kategoriakba sem lehet beskatulyazni 6ket. Minden faj-
L nak megvan a sajat értékrendje, vilagnézete, szokasrend-
e szere; ezen belill persze léteznek egyéni arnyalatok, de
aki kirivoan eltér6, azt a kozosség deviansnak tekinti.
Az igényes szerepjaték szamara az teremt remek
lehetGséget, hogy a kiilonboz6 faji normak nem esnek
‘egybe - s6t, olykor szoges ellentétben 4llnak egymassal.
gy ember még a gondolatatél is elborzadna, hogy me-
\gegye a sajat édesanyjat; egy pak’ma’ra silyos lelkiis-
mereti valsagba esne, ha megakadalyoznak ebben.

Az értelmes fajok tobbsége csupén egy-két bolygo,
esetleg néhany rendszer folott gyakorol fennhatéségot;
‘akadnak azonban olyanok - koztiik az emberiség -, akik
'a csillagkozi terjeszkedés Gtjara 1éptek, s kisebb-nagyobb
Hirbirodalmakat épitettek ki. Ezek a fajok alakitjak a ga-
laktikus politikat, s a tobbiektdl egyebek mellett az is
imegkiilonbozteti Gket, hogy soraikbol jatékos karakterek

(e hetne ki.

A kentaurik vének, ravaszak és dekadensek, az int-
rika nagymesterei. Annak idején 6k fedezték fel a Fol-
det, és sokaig tetszelegtek az atyai partfogé szerepében, |
a csillagkozi hajtomii titkét is nekik kdszonheti az em- |
beriség. Hanyatl6 fajnak szdmitanak, nagymulta biro-
dalmuk mdr csak drnyéka hajdani 6Gnmaganak; alabe-
csiilni azonban ma sem tanacsos 6ket. Halalos ellensé-
geik a narnok, akiket évszdzadokon at rabszolgasigban 3
tartottak, mig az egész faj fel nem lazadt elleniik. Biisz- &
ke és agressziv nép lévén, a narnok nem elégedtek meg
a szabadsaggal, hanem bosszahébort hirdettek rabtar-
toik ellen, melynek soran éppoly vaskézzel igazzak le
az utjukba keriilé bolygokat, mint egykor a kentaurik
Oket. A minbari civilizacié 6srégi, legalabb ezer évvel
vénebb a tobbieknél. Maga a faj zarkézott és passziv,
sosem torekedett terjeszkedésre, erdszak helyett inkabb
elmélkedésre hajlamos. Ebbél sokan vontak le téves ko-
vetkeztetést, amit késdbb at kellett értékelniiik, mikor a
minbarik egy kinos félreértésbél kifolyolag kis hijan ki-
irtottdk az emberiséget. A vorlonokrél csak annyit tud-
ni, hogy valaha 8k voltak a minbarik tanit6i, ami mar
o6nmagéban is elég ijeszt6. B6vebb értesiiléseket nem”
lehet beszerezni réluk, mert még sohasem fordult elg,
hogy valaki visszatért volna a felségteriiletiikr].

Noha részletekbe menden targyalja az idegen fajokat, *

~a szabalykonyv mégis inkabb azt javasolja, hogy a jatéko-
sok ember karaktert dolgozzanak ki. Ez nemcsak azért
ajanlott, mert - értelemszertien - ezt tudjak majd a legjob-
ban kijatszani. Valamennyi értelmes faj koziil az embe- §
rek fejtik ki a legélénkebb és legsokrétiibb tevékenységet
az (irben, mivel fiatalok, kivancsiak és alkalmazkodo-
képesek. Tulajdonképpen 6k a galaxis “kommunikacios
specialistai”’; hamar tulteszik magukat a kulturalis korl4-
tokon, igy hat nem esik annyira neheziikre a mas fajokkal
val6 érintkezés. Embereket egy tarsasigba invitalni
minbarikkal példdul nem a legszerencsésebb otlet, de leg-:
feljebb a hangulat valik t6le fagyossé; ugyanez narnok és
kentaurik esetében 6hatatlanul vérontashoz vezet. ]

A Babylon Projectben a karaktereket a f5jellemzok, )
a képzettségek és az egyedi vondsok dsszessége hatiroz-4
za meg. Féjellemz6bol ltalaban tizenkettd van: négy fi-4
zikai, négy mentélis és négy kulturalis. Ezek 1-t6] 9-ig¥
terjedd értéket vehetnek fol; alapértékiik a valasztott faj-
tol fiigg. Minden fajnak megvan a maga er8ssége: a
kentaurik példaul gyors észjardsu manipulatorok, a
minbarik pedig intelligensek és j6 megfigyeldk. A faji
alapértékeket bizonyos korlatok kézott modositani le
het, de az 6sszegiik nem valtozhat: ahany pontot a jété=
kos hozzéad valamelyik f6jellemzéjéhez, ugyanannyi=
val kell csokkentenie egy masikat.

Elvétve el6fordulhat, hogy a karakternek van egy ti-
zenharmadik f&jellemzdje is: a Pszionika. Az ilyen sze
mély DNS-e egy rendkiviil ritka génkombinéciot tartal-!
maz, amely a telepatikus potencialt kédolja. Ez a rend-
szer egyik érzékeny pontja, a telepatia ugyanis a tapasz: 4
talatok szerint olyan képesség, amely kivéltképpen al-
kalmas a jatékegyensily felboritiséra. A Babylon Pro=
Ject tervez6i tisztaban voltak ezzel, és félelmetes sén
cokkal bastyaztak koriil a hasznélatat. Eszerint az em:
berlakta {irben €16 telepaték egy mamutszervezetbe to
moriilnek, ami elméletben a védelmiiket, gyakorlatila
azonban ink4bb az ellen6rzésiiket szolgélja. A szerves
zet kozvetlen korményfeliigyelet alatt 411, ami egyrészt
garantélja a tagok biztonsédgat (ha példéul tomeghiszté
ria térne ki az “agyfiirkész mutansok” ellen), méasrész
lehet6vé teszi, hogy hirszerz6 iigynskként alkalma
Gket. Amelyik telepata nem 6hajt csatlakozni, azt élet
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végéig olyan drogok fogyasztasara kotelezik, amelyek
£ clnyomjék pszionikus képességeit. A szervezet elit
" telepatai kiilonféle juttatdsokért cserébe vallaljak, hogy

. felkutatjak és levadasszak lazadoz6 testvéreiket.

E Nohét, ez elsd latasra elég erGsnek tiinik - de ha job-
L ban belegondolunk, valéban a leghuméanusabb méd-
@ szer, amellyel egy tarsadalom integralni tudna a
| telepatakat. (A két masik alternativa a genocidium, il-
. letve a gondolatolvasok hatalométvétele lenne.) Hason-
* 16 szervezetek 1éteznek a minbari és a kentauri telepatak
| szAmara, az el6bbi valamivel enyhébb, az utébbi lénye-
§ gesen durvéabb rendszabélyokkal. A narn génallomany-

. ban a kritikus kombinaci6 nem létezik.
s A fGjellemzdk utan a képzettségek meghatérozasa ko-
I vetkezik, mégpedig oly médon, hogy a karakter életét ha-
L rom szakaszra bontjék, és a jatékos minden szakaszhoz
. kivalasztja az akkor megtanult képzettségeket. Ez a meg-
* oldas nem a legszerencsésebb: féliton van a listés és a pa-
b lyafutasos modszer kozott, és 6tvozi a kettd hatranyait, az
" elényok nélkiil. A listas médszerhez képest idSigényes, a
b palyafutasos modszer kombinacids lehetdségeit pedig nem
hasznélja ki. (Példaul nem lehet idGsebb korban, de tobb

. tapasztalattal inditani a karaktert.)

Miutdn meghataroztuk a képzettségeket, a karak-
® tervaz lényegében készen all, csupéan a végsé simitasok
. vannak hétra: az egyedi vondsok kivélasztasa. Ilyesmit
¢ mas rendszerekben nem taldlunk, ezért egyes recenzi-
ok vadonatuj jatéktechnikai elemként tidvozolték - ez
. azonban tévedés. Az egyedi vonasok tulajdonképpen
. megfelelnek a jol ismert el6ny-hatrany szisztémanak,
azzal a kiilonbséggel, hogy nem vélasztjak szét a kett6t:
" minden egyedi vonasnak van elényds és hatranyos ol-
b dala. A megoldas - éppen az egyszerlisége miatt - ele-
'génsan eredeti, rdadasul magaban hordja biralatat: van-
. nak elényei és hatrényai.

Néhény egyedi vonas szemlatomast féloldalasra si-
I keriilt. En példaul csak hatranyt latok abban, ha valaki
L Vak. A konyv szerint ezt az ellensulyozza, hogy saj-
F naljak érte (1); javasolja tovabba, hogy a meséld adjon
| Szerencse Pont-jutalmat, ha a jatékos jol kijatssza a vak-
got (!). Ellentétes el6jelii a Kétkezesség, amely koz-
“ismert harci “turb6”, kiilénésen 16fegyverekkel. Ennek
' a hatuliit6je az volna, hogy a karakter idénként 6ssze-
* cseréli a bal kezét a jobbal, ezenkiviil nehézségei van-
b nak az olvasassal..
: Mas esetekben v1szont az elény-hatrany egyesités

L telitalalatnak bizonyult. Egy szovetséges mindig kap6-
ra jon, csak arr6l nem szabad megfeledkezni, hogy 6 is
: gy gondolkodik, és a szovetségnek két oldala van. Ul-
ési manidban szenvedni kinos, de megvan az az
nye, hogy az embert ritkan érik meglepetések.

Az egyedi vonasok nagy szolgélatot tehetnek a
‘mesélOnek is, mivel segitségiikkel az édltala kivant irany-
‘ba terelheti a cselekményt, vagy kimozdithatja a holt-
‘pontrol, ha megfeneklett. A legaravaszabb valtozato-
kat érdemes eleve beletervezni a kalandba. Ilyen pél-
‘daul a Latens Telepatia, amelyrdl csak a jdtékos tud, a
karaktere nem. A képesség észrevétleniil lappang az
agyaban, mig valami varatlan stresszhelyzet el nem sza-
baditja; a tovabbi fejlemények érdekesnek igérkeznek. ..
Rendkiviil j6 mesélbi eszk6zok még a fajspecifikus
ggyedi vonasok. Vétek lenne kihasznalatlanul hagyni
tgy narn Bosszieskiit vagy egy kentauri Profétalelket
.nem is beszélve azokrol a kentaurikrél, akik megél-
nodjak a haldlukat...

A jatékos mar csak a fentiek miatt is okosan teszi,
ia az egyedi vonasok kivélasztasa el6tt konzultal a KM-

mel; van azonban egy masik oka is, talan még nyomo6-
sabb. Ehhez el6ljaroban annyit kell tudni, hogy a
Babylon Projectben a mesélg két kiilonb6z6 fajta pont-1
tal jutalmazhatja a karaktereket. Az egyik a szokvanyos
Tapasztalat Pont, amely az ligyes problémamegolda~
sért jar, és elsGsorban a képzettségek fejlesztésére szol=
gal. A masik a Szerencse Pont, amely a hangulatos sze-
repjatékért adhaté, és felhasznalasaval a karakter ép}
bérrel meguszhat olyan helyzeteket, amelyek a szaba=t
lyok értelmében az életét fenyegetnék. :
A két ponttipus kozott alapvetd kiilonbség van. A
Tapasztalat Pontok befektetésével a karakter maradan="
déan megemelheti a képzettségei szamértékét, vagy
akdr 0j képzettségeket is vasarolhat. A Szerencse Pon-
tok hatdsa sohasem maradand6, mindig csak pillanat:
nyi. Ha példaul a karakter elégedetlen valamelyik pro-i
badobésa eredményével, egy Szerencse Pontért meg-
novelheti; vagy nagyon rovid ideig alapfokon haszn4l
hat egy olyan képzettséget, amellyel egyébként nem:
rendelkezik; vagy ajultan bar, de életben maradhat, ami
kor a kockadobas szerint hallos sebet kellett volna kap-2
nia. Mint lathatjuk, a Szerencse Pont elsésorban arra:
valé, hogy kihtzza a karaktert a lekvarbol.
A ravasz jatéktechnikai csavar abban rejlik, hogy a
meséld kizarolag azért adhat Szerencse Pontot, ha a j4-
tékos Otletesen és hangulatosan kijéatssza a karakter!
egyedi vonasait. Még egyszer hangsulyozom: csakis
ezért és semmi masért. Idegenek ezreinek lemészarla-
saval, titkos ereklyék felkutatasaval, kaprazatos kin=
csek Osszeharacsoldsaval nem lehet Szerencse Pontot’
nyerni, legfeljebb - j6 esetben - Tapasztalat Pontot. Méar-
pedig Szerencse Pont nélkiil igencsak megcsappan a
karakter varhat6 élettartama. Ez a finom hiizas tehat
gyakorlatilag egyfajta szelekcios folyamatot indit el a ka- -
rakterek kozott, amelyben - a hagyoményos felallassal
ellentétben - nem a “taposnak” és a “szambiivésznek™
lesz nagyobb esélye az életben maradasra, hanem a j&
szerepjatékosnak. Az otlet nem teljesen eredeti - a
Vampire: The Masquerade-ben a vampirok hasonlé mé
don nyerik vissza az elhasznalt Akaraterét -, ebben a
kiforrott forméban azonban itt talalkoztam vele el6szor,
és be kell valljam, leny{igozott az agyafurtsagéval.
Ami a szabalyrendszer tovabbi részét illeti, abban
nem talalunk semmi egetrengetéen Gjat, de kirivo bot-
lasokat sem: massziv, megbizhat6 szisztéma, melynek
alapjat a prébadobasok képezik. Probadobast igényel ¢
minden olyan cselekedetsor, amelynek a kimenetele bi-
zonytalan. Ilyenkor a KM megad egy célértéket, amely
egyenesen aranyos a feladat nehézségi fokéaval. A karak-
ter egy fGjellemz6t és egy képzettseget hasznal a probal-
kozéashoz - persze nem egészen mindegy, hogy melyi-
ket. Ezeknek az 8sszegéhez hozz4adja egy kombinalti§
kockadobas eredményét, s ha az igy kapott szam eléri
vagy meghaladja a célértéket, a probadobas sikeriilt.’
Ennyiben foglalhaté 6ssze a szabalyrendszer magja,
amit természetesen tovabbi részletek is szinesitenek
kritikus siker és kudarc, ellenhat6 cselekvések, késlel=
tetett akciok stb.
Kétségtelen, hogy mindez nem hat az ijdonség e
jével; ugyanakkor a szisztéma egyszerti és attekinthetd,
kénnyen alkalmazni lehet jéforman barmely szitudci=
6ra. Sajnos, a harcrendszerhez érve kedvez6 benyoma-
som pillanatok alatt szertefoszlott. Kissé megiitkozv:
lattam, hogy a Chameleon Eclectic nem dolgozott ki Gij
harci szabalyokat a Babylon Projecthez, hanem a vo-
natkozo részeket szinte egy az egyben dtemelték régeb-
bi szerepjatékukbol, a Millennium’s Endb8l. Ne

.
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a ez a harcrendszer kiilonésebben rosszul sikeriilt vol-

a - csak éppen a két RPG hangulata és felfogasa gyo-

keresen eltér egymastol. A Millennium’s End lényegé-

‘ben egy kozel-kortars kornyezetbe helyezett,

‘k6keményen realisztikus, kevés fantaziaelemet tartal-

maz6 kommandosjaték, a régi Twilight 2000-iskolabol,

B amit egyes Ujsagirok (alaptalanul) militansnak és rasz-

szistanak bélyegeztek. Legalabbis furcséalltam hat, hogy
‘most ebbdl a konyvbdl koszont vissza ram.

Azt a kifogast semmiképpen sem lehet felhozni
‘a.harcrendszer ellen, hogy ne lenne elég realisztikus: til-
isagosan is az. Ha ugyanis valakit a valos életben meg-
iszornak egy Uzibdl, az nagyon rosszul fogja érezni ma-
igat - és ezek a szabalyok pontosan ezt tikrozik.

omarmost, én tavolrol sem vagyok hive annak a fajta
t hangulatrombol6 bargyusagnak, amikor - teszem azt - a
troll utcai szamurajt mar pancélokollel is hiaba 16vi az
ember, de azért talan a masik végletbe sem kellene bele-
‘esniink. Miutén atragtam magam a szovegen, gyanakod-
tni kezdtem, és papiron lefuttattam néhany gyors példa-
‘harcot. Nos, puszta kézzel még csak rendben lettek vol-
& na a dolgok, tiizharcban viszont nagyjabol tgy 4llt a hely-
 zet, hogy amelyik fél elnyerte a kezdeményezést, az pil-
# lanatok alatt szitava l6tte a masikat. Kétségtelen, hogy a
' val6sagban ez valahogy igy torténne, én mégsem tudok
- megbaratkozni a gondolattal, hogy a JK-k élete folyton
 egy kockadobéson miiljon. (Legaldbb kideriilt, miért kap-
nak indulaskor olyan sok Szerencse Pontot!)
- A fenti buktatokat még csak el lehetne keriilni azzal
‘az egyszeri fogassal, hogy a KM harc nélkiili kalando-
' kat mesél (a Babylon Project vilaga ragyogo6an alkalmas
* erre), azon viszont mar bajos segiteni, hogy a harci és
| sebesiilési szabalyok attekinthetetleniil bonyolultak. Hexés
testtérkép minden egyes 16véshez? Kétszer huszon6t rub-
 rikas tablazat a sebek sulyossagénak elbiralasahoz? Es
persze az utohatasok tablazata a 110. oldalon, szines di-
< okkal, jelz6kkel, kereszthivatkozésokkal?. .. A sze-
repjatékos tapasztalat azt mutatja, hogy akciojelenetek
' esetében a hangulat megteremtéséhez sokkal fontosabb
a gyors, perg6 el6adas, mint az aprolékos realizmus. Per-
sze az SF-szerepjatékosok mindig is hiresek voltak rola,
“hogy szeretnek elmeriilni a szabalyok tengerében, de ezt
a konyvet mar nem a Traveller-nemzedék fogja megva-
sarolni; és akarhonnan nézziik, az emlitett fejezetek bizony
 elesen kirinak a kornyezetbdl.

Tovéabbra is a harcnal maradva elérkeztiink a

t Babylon Project Achilles-sarkahoz, ahhoz a zavarbaejtd
imulasztashoz, amely mar-mar nevetségesnek hatna, ha
‘nem korbécsolt volna fel olyan diihodt indulatokat kii-
t16nféle fanzinokban és az Interneten. A szabalykonyv
i sok helyiitt méltatja elismerden a foldi irfegyvernem
elitjét, a Starfury vadaszpilotakat, akik a kolonizacios pe-
‘remviszalyoktol a minbari haboraig joforman minden
Jjelentds litkozetben kitlintették magukat. Az olvasé mar
talig varja, hogy megismerkedhessen ezekkel a hosokkel
'és nevezetes harci gépeikkel - miutan azonban mind a
1196 oldalt tivé tette, kénytelen rajonni, hogy tirhajok-
r6l, lirutazasrol és lircsatakrol az egész miiben nincs
‘semmi konkrét jatékinformacio. Egy SF-RPG esetében
‘ez azért legaléabbis furcsa....

(A masik gyakran flpanaszolt hidanyossag ugyan
lcsupan attételesen kapesolodik a jatékhoz, de azért za-
1 6jelben megemliteném, hogy a szabalykonyvh6z nem

mellékeltek fliggeléket, a tartalomjegyzék pedig kész
evetseg Ez egyaltalan nem szérszalhasogatas
szemrol mint talan elsé hallasra tlinhet. Képzeljiink

k el egy Jétékra késziild mesélot, akinek a jegyzete-

ihez otpercenként ki kell keresnie mindenféle apro, el-
szort informaciokat. . .)

Az alapkonyv egyébként szemlatomast inkabb a
filmsorozat rajong6inak sz6l, mint a tapasztalt szerep-
jatékosoknak; persze az USA-ban a két kategéria ko-
zott elég nagy az atfedés. Mindenesetre a szerz6k 6va-
tosan, lépésrdl 1épésre igyekeznek bevezetni az 1j
érdekléddket a hobbi vilagaba, ezért munkajuk - lathat-
tuk - kimondottan jatékoskozpontu, a meséléknek keve-
sebb anyagot kinal. Ez a kevés viszont els6 osztaly.

A Babylon Projectben sokkal kevesebb a szinpadi-
as, (iroperaszer(i elem, mint a Star Warsban, igy hat ke-
vésbé alkalmas pér o6ras villimkalandok vagy gyilkos
iramu iildozések hatterének. A fegyveres Osszetiizések
veszélyfoka kozott oriasi a kiilonbség: ami a Star
Warsban kedélyes csetepaté csupan, az itt vérfiirdévé
fajulhat. Ezért a Babylon Project egészen mas jatékve-
zetési stilust igényel: lassan kibontakoz6, szovevényes
intrikékat, a szinfalak mogott lappangé dsszeeskiiviket,
kémkedést, bizalmatlansagot, fokozott paranoiat. A 2.1.
fejezet tandcsokkal szolgal a mesél6knek, hogyan
teremtsék meg ezt az atmoszférat. A hangsily a cselek- *
mény megtervezésén van: epikus kalandfiizérek kiala-
kitasara kell torekedni, amelyek sok-sok jatékiilésen vi-
szik tovabb ugyanazokat a szalakat, és nem hullanak
szét Osszefliggéstelen epizodokka. A kezd6 KM-ek sza-
mara tanulsagos olvasmany, bar a tapasztaltabbak keve-
sebb tjdonsagot fognak benne talalni. i

Az elméletet a konyv végén taldlhaté példakaland
tilteti at a gyakorlatba, véleményem szerint tokéletesen. &
Sajnos, az SF-jatékok néha hajlamosak amolyan “mély-
tiri vadkacsalovészetté” fajulni; jelen esetben ez a
lehet8ség fel sem meriil. (Es nem az {irhajokra vonatko- 4
z6 szabélyok kinos hidnya miatt...) A karakterek ala-
posan meg fognak izzadni, mire atvagjak magukat a ko-
riilottiik burjanzo intrikak dzsungelén; ha nincsenek ré-
sen, még az is el6fordulhat, hogy lecsukjak Sket sza-
botézsért és hazaarulasért. A kerek kis torténetben lénye-
gében négyen mozgatjék a szalakat: egy befoly4sos po-
litikus, egy titkos szervezet, a parti és egy pitidner ¢
biin6z6, akit paranoidssa és leleményessé tesz a fejére
kitiizott vérdij. A kedvencem az az epiz6d, amikor ezek |
négyen mer§ véletlenségbél, kolcsondsen Gsszekuszal-
Jjék egymas terveit, és persze a végén senki sem érti,
hogy mi tortént és miért... ]

Zar6 osszefoglalasként csak azt mondhatom el a
Babylon Projectr6l, hogy szélsdségesen eltéré benyoma- -
saim vannak réla. Egyes elemeit rendkiviil eredetinek és
magaval ragadonak taldltam, masoktdl viszont nem an-
nyira voltam elragadtatva. Sajnos, ilyen esetekben az a.
tapasztalatom, hogy a késébbi kiadvanyoknal nem:
kiegyenlit6dés, hanem leromlas vérhat6 - amit 6szintén
sajnalnék, mert ez a kdnyv helyenként nagyon tetszett. &
Semmiképpen nem tartom viszont val6szintinek, hogy.
a kiad6 a Babylon Projecttel valdban feltorne a “na-
gyok” kozé. Ehhez egyrészt nem elég kiegyensulyozott.
a rendszer; masrészt tal sziik fokuszh a téma; harmad-
részt ez - a Star Warson kiviil - még egyetlen filmrél
adaptalt szerepjatéknak sem sikeriilt. (Mint emlitettem,’
nem nézem a Babylon 5 sorozatot, de azt azért kétlem,
hogy a Star Warsszal vetekedne.) Ami a Babylon Pro-
Jjectet illeti, legszivesebben egy mésodik kiadasban 1at=
nam viszont, kevesebb cicomaval, jobb képekkel, tobb
egyedi vonassal, j harcrendszerrel és mindenekel6tt
iirhajokkal. Erre azonban val6szintileg varnom kell még ‘
kicsit; a kozeljovoben legfeljebb a Babylon ) gyujtogc 3s
kartyajaték megjelenésére szamithatok. .
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A Men in Black szatirikus felhangokban bévelked6 SF-film, amit vig-
jétéknak azért nem neveznék, ahhoz til sok benne a vér meg az erdszak.
Az USA-ban igazi bombaként robbant, és tavaly bemutattak a hazai
mozikban is, ahol szintén nagy sikert aratott, annak ellenére, hogy a for-
galmazok - igen intelligensen - a S6tét zsaruk cimet adtak neki. Tudni-
val6, hogy “men in black” egyszertien “fekete ruhas embereket” jelent,
am ezt a kifejezést azamerikaiufologusok szakszoként hasznaljék. Al-
litolag ugyanis egyes UFO-észleléseket kovetden tet6tol talpig feketé-
be 61tozott, napszemiiveges, diplomatataskas urak szoktak megjelenni
a helyszinen, természetesen fekete autdkkal. (Holgyekrdl sosem esett
sz0, ez a film u_utasa ) Ezek az urak roppant mogorvik, altalaban csak
egyikiik beszél, § is valami érthetetlen, idegen akcentussal. Durvan ki-
faggatja az esemény szemtanuit, hogy egész pontosan mit, hol és med-
¢g lattak, kozben igyekszik 6sszezavarni 6ket. Miutan mindenkivel
Fvégzett, elejt néhany fenyegetd megjegyzést, hogy jobb lesz, ha befog-
wjék a szajukat, meg hogy nem volt itt semmilyen UFO, és 6 sem jart er-
% ré:az embereivel. Ezutan:pstuletlleg kocsiba iilnek, és elhajtanak.
A titokzatos tr fe et6zése nem lehet tilmeggy6z6, mert ezekrol
a “fekete ruhas e r61” hatalmas komputerizalt adatbazisok 1é-
teznek Amerikaban, és magukat komoly tudbsnak allité személyek ku-
tatjdk a kilétiiket. (Szeretnem hangsulyozm hogy ez még nem a film,
‘nem a szefepjatékiez a tenyleges valosag!) A kutatok mindeddig nem
jutottak'konkrét eredmenyre és plllanatnyllag ha leszamitunk néhany
Sriilt fantasztat, amaguk egyéni rogeszméivel - két nagy taborra osz-
lanak. Az egylkﬁbor szerint a “fekete ruhas emberek” Gigy-ahogy al-
cazott ufonautdk, akik ra akarnak ijeszteni a tantikra, nehogy jelentsék
valahol az UFO-t; mivel azonban az emberi tazssadalom mikodésérdl
csupan feliiletes & tokgletlen elképzeléseik vannak, tevékenységiik
nem elég hatésos. A m’%mk tabor ezz€l szemben meggy6zédéssel vall-
ja, hogy a “fekete ruhds emberek " egy titkos kormanyhivatal iigyno-
kei, akik suba alatt régota foglalkoznak mar az UFO-jelenséggel, am
eredményeiket nem hajlandék'nyilvanossagra hozni. Hogy pontosan
mi ennek az ligynokségnek a célja, azzal kapcselatban a tdboron beliil
is eltérnek a vélemények. Jelenleg a kivetkez6 harom allasponta leg-
tamogatottabb: 1) az igynokség el akarja kenni az egész UFO-tigyet,
mert félnek a foldonkiviiliektdl; 2) az tgynokség - &s/vagy a kormany
- szdvetkezni akar a foldonkiviiliekkel az amerikai nép ellen; 3) az ligy-
nokség az amerikai népet védi a foldonkiviiliektdl.

Nem gy6zém ismételni, hogy még mindig nem tartunk a filmnél;
az USA-ban egy sereg polgar sziklaszilardan hisz.a fenti 6korségek
valamelyikében. Az alkot6 fantdzia szerepe ott kezdddott, amikor a
Columbia Picturesnél elhataroztak, hogy megfilmesitik a 3) szamu
alvéleményt, még egyet csavarintva rajta. Az Gjabb valtozat az volt,
hogy az idegen lények mar régota itt vannak kozottiink, a Foldon. Kii-
l6nféle alruhdkat viselnek, és nincsenek til sokan, hiszen f6leg turis=
taatra vagy szabadségra jonnek (elvétve akad egy-két szokésben 1évd
biin6z8). Kirandul6helyként azonban a Féld nem til népszer(, mivel a
galaxis magasabbrendii népei az emberi gondolkodast fert6z6 beteg-
ségnek tekintik.

Az USA kormanya mar diplomaciai kapcsolatba lépett néhany
foldonkiviili nagyhatalommal, és valoban létezik egy minden torvény f6-
16tt allo, szngoruan titkos tigynokség, ahol a tagok még a szemelyiségiikrdl
is lemondanak, és csak a neviik kezd@bettijén szolitjak egymast. Ok a “fe-
kete ruhés emberek” (avagy “sotét zsaruk”), akik a foldiek és az idegenek
torékeny viszonyat feliigyelik. Vagyis: 1) vigyaznak, hogy az amerikai
nép ne értesiiljon az idegenek jelenlétérdl; 2) megvédik az amerikai népet
az elbitangolt idegenekt6l; és néha 3) az idegeneket is megvédik, ha ne-
tan az amerikai népbdl bitangolna el valaki.

Nem folytatom, mert feltételezem, hogy a Riina olvaséinak tobbsé-
ge latta a filmet, vagy legalabbis ismeri a torténetét. Jomagam rendki-
viil élveztem és szellemesnek tartottam - ami nem jelenti, hogy ugyan-
ez a véleményem az RPG-adaptéacijarol is. Nem magéval az otlettel van
bajom, csak az nem tetszik, ahogyan végiil megcsinaltik.

Mivel a Men in Black lényegesen nagyobb falat volt egy SF-
tévésorozatnal, itt mar nem righattak labdaba a Chameleonhoz hason-

16, kozéprol felfelé torekvo cégek. A filmjogokat az szerepjaték-iizlet-
ag “oriasainak” egyike, a West End Games palyazta meg. Persze egy
RPG-kiad6 sohasem lehet “Orias” a Columbidhoz képest; a West End
azonban a tobbieknél kedvezbb poziciobol targyalhatott vele, hiszen
otthonosan mozgott a filmpiacon, hosszi éveken keresztiil birtokolta pél-
daul a Star Wars RPG-jogait. Végiil sokkal elényosebb feltételekkel
szerezte meg a Men in Blacket, mint a Chameleon a Babylon 5-ot; elég
egy pillantést vetni a két kiadvanyra, hogy ezt lathassuk. A Columbia
nem fratta ki magét vastag betiikkel a cimlapra, megelégedett egy sze-
rény sorral az impresszum aljan; és a MiB nyugodtan vélogathatta az il-
lusztracioit a film képanyagabdl. A konyv egyébként tetszetds kivite-
1i: az egyes fejezetek dossziéknak vannak dlcazva, és az oldalakon
csak gy nyiizsognek a legkiilonfélébb dldokumentumok - fényképek,
Jjegyzetlapok, memok, pecsétek. Hangulath(i megoldas, bar nyilvan
rengeteg babramunka volt vele.

A MiB-en azonnal észre lehet venni, hogy nem régi szerepjéatéko-
soknak irték, hanem a film vonzerejét kihasznalva igyekeznek vele tja-
kat toborozni. Helyenként az RPG-szakkifejezések koriilményes magya-
razatai utalnak erre, helyenként a zanzasitott szabalydsszefoglalok, a ki-
advany elején pedig a sz6lokaland, amelynek forméatuma a hazai olvasok
szaméra leginkabb a “lapozgat6s konyvekbdl” lehet ismerds. Sietve meg-
Jjegyezném, hogy ezt egyaltalan nem elitéléleg mondom, csupan megal-
lapitom, hogy a West End ezt a kiadvanyat nem az RPG-k hagyoma-
nyos.vasarlokozonségének szénta, hanem Uj iranyba probalt nyitni ve-
le. Eppen ezért viszont attol tartok, hogy a tapasztalt szerepjatékosok - bar-
milyen nagy rajongdi is a filmnek - a MiB-nek nem sok hasznat latjak.
Szamukra a szabalyértelmezések unalmasak, a mesél6i tanacsok szajba-
ragosak lesznek, a jatékba beépitett “mankok” pedig - mint a kaland ele-
jén'a kotelezd eligazitas, vagy a végén a jelentési nyomtatvany kitolté-
se - nemhogy segitenék, hanem egyenesen akadalyozzak dket.

Mivel a szabalymechanizmus a West End alaprendszerének egyik
variansa, senki szamara nem lesz ismeretlen, aki valaha is jatszott Star
Warst. A két jaték kozott csupan a fojellemz0k és a jartassagok dssze-
tételében van némi kiilonbség, toyabba a MiB Test Pontokat hasznal a
Star:Wars sebmutatoi helyett. (Ami azt illeti, a jartassagok leirasa egy
az egyben a Star Wars alapkényvbGllett atmasolva.) A hatodik fejezet—
ben szerepel még ezenkiyiil harom un. “forgatokonyvi szabaly”, ame-
lyeta klserﬁszoveg szerint kimondottan ehheéz a jatékhoz dolgoztak ki.
A valosagban“ezek koziil ketté nem egyéb, minta Star Wars tildozési,
illetve harci'szisztémaja; a harmadik tényleg eredeti, de egyike a leg-
nagyobb ostobasagoknak amxket RPG-ben valaha olyastam. (Ki tud

XA ﬁlmben t;ﬂbukkano idegeneket és felszerelési ta:gyakdm MiB rop-
parit lelkiismeretesen lajstromba szedte és ellatta Jjatgktechnikai a‘th,tokkal
Immér nem titok példaul, hogy egészen pontosanshekkorakat szokOl(hat-
rafelé repiilni, aki Tiicsokkel 16voldozik; és fény deriil, arra is, hogy'az

emberiség annak a kutyusnak kdszonheti a CD-ROM aldagait, akit K ligy=,
nok qlyan csunyan brutalizalt New Yozk utcdin. A film'képanyagan til- ‘\
mytatd mformacu’)k ezzel szemben te“tquesen hidnyoznak. %

”[‘aféulie legnagyobb problemai MiB- bél, hogy - a film nyomdoka-
in jarva: folyton mogpmbal humor&slenm yilvan ezt a célt szolgél-

ta volna példe}l a ket 1degen akiket & Ok - szokasuktol eltéréen
- nem a filmbdl vettek at, h 1 m maguk talaltak ki: a csokolddézaba-

16 svéjci onasrak, a vajként vag]a az acellemezx 1lletvem~

minél egzotikusabb fén

bemutatisanal felvonultattédk az'egész p
domanyos elnevezésekkel sulyosbitva, gy példaul arrol az idegenrél,
akit a film elsé nagyjeleneteben 14tvA osap,lgpuffantanak a MiB-bél
megtudhatjuk, hogy szamarium alapt élétforma a Béta osztalybol, rend-
szertani besorol4sa szerint bipedalis kétéit kérddzo.
Osszegzésképpen ezt a szerepjatékot senkifigk nem tudnam ajénlani.

odusos*renclszen, egyeb tu-

Kornya Zsolt
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Tippek €s tanacsok
karakterek
kidolgozasahoz

NYOMOZOTIPUSOK

Egy Call of Cthulhu-kalandra késziilve egészen mas alapelvek szerint kell Az alabbiakban egy olyan dsszedllitast fogok bemutatni, amely - sze-
' osszevalogatni a karaktereket, mint egy hagyomdnyos fantasy-RPG meélyes tapasztalataim alapjan - meglehetésen jol bevalik a Call of Cthulhu-
kalandozétarsasagat. A jaték stilusa, felépitése, a cselekmény alakuldsa, kalandok tlnyomo részében. Ez természetesen csak egy példa a sok koziil;
a problémamegoldds modszerei mind-mind gyokeresen eltérnek a megszo- elképzelhetdek egészen masfajta tarsasagok is. Mégis javaslom a jatékosok-
kottél. Nem egyszertien arrél van itt sz6, hogy a Call of Cthulhu modern nak, hogy prébadljak meg az alabbiakban vazolt alapelvek szerint sszeva-
kornyezetben jatszodik; a kilonbséget - mint azt el6z8 cikkemben mér rész- logatni a karaktereiket; ez a csapat adekvat médon fel tudja véallalni a hi-
letesen kifejtettem - az alapkoncepci6 szintjén kell keresni. A tradiciondlis vatalos Chaosium-kalandokban eléfordulé dltalanosabb kihivasokat, és a
fantasy-RPG-kben a karakterek egytél egyig potencidlis h6sok, akik az ese- siker esélyével szdallhat szembe a Cthulhu-mitosz veszedelmeivel. A karak-
’ mények kozéppontjaban dllnak; a Call of Cthulhuban viszont jelentékte- terek persze - legyenek barmilyen alaposan kidolgozva - semmiképpen sem
len, szinte mellékes alakok, akik az egész univerzumot ativeld titkoknak leg- potolhatjdk a jatékosok egyéni kezdeményezokészségét és Gtletességét, de

feljebb a felszini rétegét kapargathatjék meg. Gyakorlatilag kizart, hogy megfeleld keretet szolgaltathatnak ennek kibontakoztatasahoz.
a kaland folyaman befolyéasos, nagyhatalmt személyiségekké valjanak; A tovdabbiakban hat nyomozotipus dltalanos leirasa kovetkezik, mind-
varhato élettartamuk riasztéan rovid; a tarsadalom oldalarol sem elisme- egyik egy-egy konkrét példaval illusztralva. Ez nem sziikségképpen felté-
résre, sem megértésre nem tarthatnak szamot. Ez nyilvan egészen mds telezi hat jatékos részvételét; a Call of Cthulhuban bevalt gyakorlat, hogy
hozzaallast igényel mind a jatékosok, mind a mesél§ részérdl. egy jatékos tobb karaktert iranyit. Az alapkényvben és az Investigators’
Els6 Call of Cthulhu-karakteriik kidolgozasandl sokan hajlamosak ab-  ~ Companionben részletezett hivatasokat a feltiintetett példaknal nem hasz-
ba a hibaba esni, hogy nem hangoljak 6ssze elképzeléseiket a tobbi jatéko- ndltam, mivel erételjesen emlékeztetnek a hagyomanyosabb jatékok “ka-
séval. Ezt a mesélének semmilyen kériilmények kdz6tt nem szabad hagy- rakter kasztjaira”, és nagyon behataroljak a jatékosok valasztasi lehetd-

nia, mivel a késébbiekben végzetesnek bizonyulhat! A legtébb RPG-ben ko- ségeit. A példaszemélyiségek a Call of Cthulhu szabvanyos NJK-
moly szerephez jut a csapatmunka, a Call of Cthulhuban pedig nem lehet formatumaban vannak megadva, tehat csak a fontosabb, kiemelked§ kép-
eléggé hangstlyozni a fontossdgat. Az egyes nyomozoknak énmagukban zettségeket tiintettem fel; ha valaki jatszani szeretne ezekkel a karakte-
semmi esélyiik nincs a Cthulhu-mitosz hatalma ellen; ha azonban 6sszehan- rekkel, a tobbi képzettség alapértékét barmely kitoltetlen karakterlapon
goljak a tevékenységiiket, és igyekeznek kiegésziteni egymadst, taldn egy megtaldlja. A Call of Cthulhu RPG alapkényve harom korszakra nézve szol-
toredékszazalékkal eredményesebbek lehetnek. Eppen ezért szinte elenged- gdl részletes szabalyokkal. Az dltaldnos leirasban kitérek a kérdéses nyomo-
hetetlen, hogy a jatékosok szorosan egyiittmiikddjenek karaktereik kiala- z6tipus kiilénb6z6 megjelenési formdira az egyes korszakokban, a példaka-
kitasa kézben. Biztos sikerrecept persze nem létezik; a leggondosabban rakter azonban mindig az 1920-as évek Amerikajdban honos, mivel - a
megtervezett és kidolgozott tarsasagra is elkeriilhetetlentil csaf haldl és lovecrafti hagyoményokkal ésszhangban - a jatéknak ez a leginkdbb szok-
oriilet var. A legtobb, amiben reménykedhetnek, hogy néhdny kisebb rész- vanyos helyszine. A karakterek kisebb médositasokkal adaptalhatok a ma-
gybzelem utdn idejében visszavonulnak, és tapasztalataikat irott formdaban sik két korszakra is.
vagy szGjhagyomany tutjan atorokithetik a nyomozok kévetkezd nemze- Az egyes nyomozotipusok természetesen kiegyensulyozottak, nemcsak
dékére. Hogy ez mennyire ritka és ragyogo teljesitmény, arrél taldn akkor elényeik, hanem hatranyaik is vannak - a Call of Cthulhu igazdn nem az a
' alkothatunk igazén képet magunknak, ha belegondolunk, hogy az erede- szerepjaték, amelyik tdmogatnd a “tapos” karaktereket. A legszornyiibb ese-
ti Lovecraft-m{ivekben szerepld szamtalan “nyomozé-karakter” kériil alig = “mény, ami egy nyomozéval torténhet, nem a haldl, hanem a totdlis téboly.
ketten-hdrman voltak képesek rd. (A legkit(inébb példa Dr. Marinus Bicknell Ennek a veszélynek minden nyomozétipus ki van téve. Ha végérvényesen
Willet a Charles Dexter Ward esetében.) és visszavonhatatlanul megériilnek, a titoknok veszi at folottiik az iranyitést,
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ez azonban nem jelenti azt, hogy végleg elt{innek a jatékbol, s6t! A legérde-
kesebb és legveszélyesebb ellenfelek dltalaban azok az egykori nyomozok,
akiknek az elméje drok sotétbe borult a Cthulhu-mitosz rettenetes igazsaga-
it6l. Hogy bemutassam, milyen szorny(i dtalakuldsokhoz vezethet ez a fo-
lyamat, minden tipushoz mellékeltem egy ilyen példakaraktert is. Ezeket a
személyiségeket - a “normdl” példakarakterekkel ellentétben - nem magam
dolgoztam ki. Mindannyian az eredeti Lovecraft-novelldk vagy a “klasszi-
kus” Call of Cthulhu-kalandok szerepldi; az érdekl6dd olvasok a megfeleld
forrasokban utananézhetnek személyes hatteritknek és élettorténetitknek.

1. A MAGNAS

A Call of Cthulhu-kalandokban a nyomozék gyakran indulnak hossz, fa-
radsagos és bizonytalan kimenetel{i utazdsokra, egzotikus és veszedelmes
helyszineken. Méskor ritka kdnyveket és régiségeket vasdarolnak, ami szin-
tén nem olcs6 mulatsag. A kérhazi és elmegyo6gyintézeti dpolds tetemes
koltségekkel jar, akarcsak az esetleges 6vadékok letétbe helyezése a birdsa-
gokon. Ugyanakkor a karakterek a jaték kezdetén dltaldban kénytelenek
feladni az allasukat, mivel a Cthulhu-mitosz kutatdsa nem hagy szamuk-
ra elegendd idét foglalkozdsuk hivatdsszer(i (izéséhez. Gyakran szerzédé-
ses alapon dolgoz6 okkult magannyomozénak dllnak, ez azonban kiszolgdl-
tatja 6ket a megbizok szeszélyeinek. A gazdag és befolydsos NJK alkalma-
206 sokszor visszakoszond elem a Call of Cthulhuban, ebben a személyben
azonban sohasem szabad feltétel nélkiil megbizni, mert a helyzet ritkan
olyan egyszerti, mint elsé pillantasra tiinik! Ebben a jatékban - ellentétben
a legtdbb hagyomanyos RPG-vel - a gazdagodas és a pénzgyfijtés nem sze-
repel a nyomozok elsdleges céljai kozott. A vildg realitdsait azonban fi-
gyelembe kell venni: a fentebb felsorolt tevékenységeknek komoly koltség-
vonzatai vannak. Ha a nyomozok folyton financidlis nehézségekkel kiisz-
kodnek, sokkal konnyebben manipuldlhatoak, ezért célszerti anyagilag
fliggetlenné tenni ket. Ennek az a legjobb médja, ha valamelyik jatékos ma-
gdra vallalja a magnds szerepkorét.

A magnas disgazdag pénzember, aki - taldn valamilyen szemelyes in-
ditékbol kifolyolag - aktivan érdeklddik az okkult jelenségek irant. Elsésor-
ban az a szerepe, hogy megbizhat6 anyagi hatteret biztositson a nyomo-
z6knak, de nagy segitséget jelenthetnek kiterjedt tarsadalmi kapcsolatai is
a fels6 tizezer korében. A magnast ritkan zaklatjak a hatésagok (talan az
adohivatal kivételével), és magas tdrsadalmi pozicidja jovoltabol szamos
teriileten kimondatlan el6jogokat élvez. Miiveltsége valosziniileg kiterjedt,
de felszines; képzettségei elsésorban szocidlis és izleti jellegiiek. A politi-
kai élet fontosabb szerepldivel vannak ugyan kapcsolatai, de § maga so-
hasem 1ép a kozélet szinpaddra. A jaték kezdetén a magnas buzgén és lel-
kesen veti magat a kalandokba, a tébbi nyomozénak azonban minden t6-
le telhet6t el kell kovetnie, hogy tdvol tartsa az igazdn veszedelmes hely-

zetektdl: ez a karakter elég hamar 6sszeroppan, ugyanakkor nagyon ne- *

hezen pétolhatd, s esetleges haldla vagy megtébolyoddsa komoly bonyo-
dalmakhoz vezethet, amikor bardtai, fizlettarsai és a hatésagok kivancsis-
kodni kezdenek. Elsésorban a hattérnyomozas szakaszdban jut komoly
szerephez. A kalandok tetdpontjan, a mitoszlényekkel valé tényleges konf-
rontdlodasndl nem sok hasznat veszik a tobbiek - taldn tandcsosabb, ha
ilyenkor egydltalan nincs is jelen. Kétes akciokban soha nem vesz részt,
noha anyagilag tdmogathatja dket. (Elvégre nem bolond kompromittdlni
magat - az ilyesmi a jasszés a kalandor dolga.) A mdgnds bizonydra sze-
retne elmélyedni a mitosz rejtelmeiben - legaldbbis amig betekintést nem
nyert az igazi borzalmakba -, ez azonban a fenti okokndl fogva nem ttl jo
6tlet: a tobbi nyomoz6 jobban teszi, ha nem halmozza el 6t si kéziratok-
kal és titkos vardazslatokkal. Hiba lenne azonban arra a kovetkeztetésre
jutni, hogy a magnas naiv és kdnnyen befolyasolhato. Az elit tarsasagban
és az iizleti vilagban roppantul keményen és kegyetleniil tud viselkedni.
Ezek a zart tarsadalmi kérok beliilrdl altaldban sokkal romlottabbak, mint
elsg pillantdsra tlinik. A magnds - éppen magas pozicidja miatt - labilis al-
kat, és kénnyen megronthato. 5
A szazadfordulén a magnas gazdag brit arisztokrata lehet; a hiiszas
években amerikai iparbaré; napjainkban japdn zaibatsu, arab olajsejk
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vagy europai médiacézdr. Erbsen javasolt, hogy a jétékosok egy kampdny
soran csak egy magnas karaktert dolgozhassanak ki - igy nagyon fognak
vigyazni, nehogy elveszitsék. Es még egy utolso joétandcs: a magnas sose
mulassza el az ugyvéd]énel letétbe helyezni minden részletre kiterjeds vég-
rendeletét!

ANDREW S. HAYMAKER,

hajégyéros és pénzember

ERO 13 ALLOKEPESSEG 12
MERET 14 INTELLIGENCIA 15
KISUGARZAS 11  UGYESSEG 12
MEGJELENES 16  LELKIERG 55
MUVELTSEG 22 ELETPONTOK: 13
ELETKOR: 55 év

KEPZETTSEGEK: Hitelképesség 95 %;
Konyvelés 90 %; Meggy6zés 75 %; Alkudo-
z@s 85 %; Pszichologia 60 %:; Jog 70 %;
Konyvtdri ismeretek 45 %; Antropologia 20
%; Archeoldgia 10 %; Csillagdszat 10 %;
Természetismeret 25 %; Torténelem 30 %;
Okkult 15 %; Fénykeépezés 25 %; Francia 20
%; Autovezetés 40 %

EDWARD CHANDLER,
a New World Incorporated elndk-vezérigazgatéija
ERO 14 ALLOKEPESSEG 14
MERET 13 INTELLIGENCIA 20
KISUGARZAS 150 -~ UGYESSEG 16
MEGJELENES 20  LELKIERO 0
MUVELTSEG 22  ELETPONTOK: 14
ELETKOR: 42 év

KEPZETTSEGEK: Angol, Német, Latin,
Arab, Kinai, Oegyiptomi, Ogérég, Francia,
Roman 75-95 %; Konyvelés 90 %; Antropo-
l6gia 65 %; Archeoldgia 85 %; Csillag(lszaf
60 %; Természetismeret 50 %; Kémia 55 %;
Cthulhu-mitosz 65 %; Geoldgia 50 %; Torté-
nelem 95 %; Jog 65 %; Konyvtari ismeretek
95 %; Okkult 75 %; Pszicholbgia 95 %; Meg-
gy6zés 90 %; Alkudozads 95 %; Léghajo ve-
zetése 75 %; Szélhdmossag 75 %; Miivészet
(éneklés) 75 %; Hitelképesség 100 %

VARAZSLATOK: A Nagyobbik Konyv 6sszes varazslata + A Fenevad
Megidézése

HATTER: Edward Chandler széleskorti politikai befolydssal biré nagy-
t6kés, a tudomanyok békez(i timogatéja, hires emberbarat, szamos joté-
kony célt alapitvany pénzeldje. Ezenkiviil Nophru-Ka 6egyiptomi fépap
egyenesdgi leszarmazottja és modern megtestesiilése, a hiiszas évek leg-
hatalmasabb fekete magusa, és a Fenevad Testvérisége néven ismert ok-
kult tarsasag vezetdje, amelynek célja Nyarlathotep egyik rettenetes és
pusztit6 erejli megnyilvanuldsanak - Abu Holnak, az Arctalan Szfinxnek -
a megidézése. Chandler a legfélelmetesebb halands ellenfél, akivel a nyo-
mozoknak dolguk lehet. Forras: The Fungi from Yuggoth (Gombék a
Yuggothrol), klasszikus Call of Cthulhu-kaland.
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2. AZ ORVOS

A nyomozok szamos veszedelemmel néznek szembe a kalandok sordn:
gyakran teszik kockdra testi és lelki épségiiket. Az egyes kalandok befeje-
zését kovet6en a talélok szinte mindig korhdzi vagy elmegyogyintézeti ke-
zelésre szorulnak, és ez bizony gyakran eléfordul a kaland kozben is. A 16tt
vagy sziirt sebek gyogyitasa viszonylag egyszert feladat, barmelyik NJK
szakember elvégezheti; sajnos azonban a mitoszlények dltal okozott fizi-

" kai karosodésok ennél jobbéra sokkal bonyolultabbak. A kiilonféle mérge-
26sek, ezoterikus betegségek és kiilonds mutdciok a legtobb kérhazban -
korszaktol figgetleniil - megdobbenést és borzadalyt véltanak ki. A sze-
rencsétlen apoltakat konnyen karanténba zarhatjak, vagy joszandéka ope-
raciokat végezhetnek rajtuk; amik az NJK orvosok tudatlansdgabél kifo-
ly6lag tragédidhoz vezethetnek. Még ennél is stilyosabb a helyzet, ha a nyo-
mozb elmegy6gyintézetbe keriil. A hagyomdnyos szanatériumok nincse-
nek felkésziilve a mitosz dltal kivaltott elmebajok kezelésére, és dltalaban
csak rontanak a paciens dllapotdn. Kiilondsen igaz ez a régebbi korszakok-
ban, ahol a nemegyszer durva és brutdlis bandsmoéd akdr a nyomozo ha-
l4lat is eredményezheti. Raaddsul az dpolds alatt Gll6 karakter kénnyen
kifecseghet néhdny borzalmas titkot az orvosainak, ami beldthatatlan bo-
nyodalmakhoz - egyes esetekben az egész trsasag letartoztatdsahoz - ve-
zethet.

Ezeket a veszélyforrasokat sohasem szabad lebecsiilni; egy dtletes és a
Cthulhu-mitosz atmoszférajéhoz hiven kegyetlen titoknok két kaland koz-
ben az sszes nyomozot kiiktathatja a segitségiikkel. A legjobb modszer az
elkeriilésiikre, ha a tarsasagban helyet kap egy orvos karakter is. Erre a
szerepre tandcsos egy iddsebb, tekintélyes és jomodi személyt valasztani;
a legjobb talén az, ha az illetd egy tobbé-kevésbé tndllo és ﬁlggetlen intéz-
mény igazgatéja vagy - régebbi korszakokban - tulajdonosa. Igy sziikség
esetén kiakndzhatja a tarsasdg érdekében az iranyitasa alatt allo korhaz
vagy szanatérium erdforrasait is. Ezen a modon biztositva lesZ a testileg-
lelkileg sériilt nyomozok gondos és megérté gyogykezelése.

Maga az orvos a szakmajan kiviil jaratos az elméleti és alkalmazott
pszicholgidban is, és - ellentétben a tudéssal - tarsasagi ember. Kiterjedt
Klientirajabol fakadéan széleskori tarsadalmi kapcsolatokkal rendelke-
jesen idegen t8le az élet félhomdlyos oldala; adott esetben akdr alvildgi is-
meretségei is lehetnek. Az erfszak azonban nem az § teriilete: csak a leg-
ziillottebb orvosok vetemednek a hippokratészi eskil megszegésére, de ko-
ruk-és fizikai adottsagaik miatt altalaban 6k sem til sikeresen.

Az orvos masodlagos szerepe a tarsasagban a természettudosé. Tanul-
ményai soran szamos olyan tudomanydgba kostolt bele, amely kozvetve
vagy kozvetleniil kapcsolatos a medicindval. Mas teriileteken esetleg hob-
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_ka 45 %; Orvostudomény 79 %; Gyogysze-

bibdl képezte magat. Mivel elsésorban a természettudomdnyokra fogékony,
modszeresebb és ugyanakkor merevebb elme a humaniérakban képzett
tudosndl. Ez szilard véddpajzsot biztosit neki a Cthulhu-mitosz szornytisé-
ges igazsagai ellen.

Az orvos hivatasabél adédéan erds idegzet(i ember. A jozan észbe és a
racionalitasba vetett hite datsegiti a borzalmas élményeken; a Cthulhu-
jafel. A tudés utan 6 a legalkalmasabb a tiltott vardzslatok elsajatitasara;
a tudostol eltérden azonban az 6 lelkiereje nem szilard jellemébdl, hanem
sajat képességeibe vetett megingathatatlan hitébél fakad. Ha ezt a hitet
valami kikezdi, az orvos szédit6 iramban indul meg lefelé a degeneralodas
spirdljan. Ami ilyenkor még veszélyesebbé teszi 6t, az a szakma kimondat-
lan véd- és dacszovetsége: az orvosok rendkiviil ritkan marasztaljak el va-
lamelyik tarsukat, dltalaban vonakodnak elismerni az ériiltségét, és foly-
ton bizonytalanul kérvonalazott “miihibdkra” hivatkoznak. Az orvosbol
lett szociopata tdmeggyilkosok a nyomozok legfélelmetesebb ellenfelei k-
zé tartoznak; elitélésiikhoz megtamadhatatlan bizonyitékok sziikségesek.

A szazadeldn az orvos nem ritkan idealista filantrép vagy autodidak-
ta gentleman, a hiiszas években pedig altalanos igényti polihisztor. Napja-
inkban az ismeretek annyira kiszélesedtek, hogy az orvosoknak altalaban
specializalodniuk kell valamely szakteriileten. Taldn a legfontosabb emli-
tésre mélto koriilmény, hogy tarsadalmi szinten elismert pszichidaterek
csak a kilencvenes években léteznek; a kordbbi két korszakban altalaban
amolyan sarlatanfélének tekintették dket. Az orvosok mindig részletes fel-
jegyzéseket és korlapokat vezetnek a pdacienseikrdl; célszerti, ha ezt teszik
a jatékosok is.

DR. ARCHIBALD W. GUTHRIE,

sebész f6orvos a Mayo Klinikin

ERO 8 ALLOKEPESSEG 13
MERET 9 “INTELLIGENCIA 17
KISUGARZAS 15  UGYESSEG 12
MEGJELENES9  LELKIERO 75
MUOVELTSEG 25  ELETPONTOK: 11
ELETKOR: 58 év

KEPZETTSEGEK: Orvostudomany 95 %;
Elstsegély 90 %; Pszicholdgia 85 %; Pszi-
choanalizis 60 %; Gyogyszerészet 65 %; Bi-
ologia 80 %; Természetismeret 30 %; Latin |
20 %; Német 30 %; Kémia 50 %; Fizika 40 %;
Geoldgia 10 %; Csillagdaszat 10 %; Konyv-
tari Ismeretek 75 %; Hitelképesség 70 %

DR. HERBERT WEST,
megszallott kisérletezd
ERO 11 ALLOKEPESSEG 13
MERET 9 INTELLIGENCIA 18
KISUGARZAS 18  UGYESSEG 15
MEGJELENES 12 LELKIERO 10
MOVELTSEG23 ~ ELETPONTOK: 12
ELETKOR: 30 év

KEPZETTSEGEK: Alkudozds 75 %; Ké-
mia 65 %; Hitelképesség 40 %; Kitérés 55
9%; Elektronika 55 %; Szélhdmossdg 50 %;
Els6segély 65 %; Rejtozés 40 %; Konyvtdri is-
meretek 60 %; Hallgatézds 5 %, Mechani-

részet 60 %; Fényképezés 20 %; Lopakodds
39 %; Fiirkészés 70 %; Nyomolvasds 18 %




HATTER: A zsenidlis Dr. West hosszasan kisérletezett a halottak elekt-
romos Gton térténd jjaélesztésével. Megszallottsdgdban odaig siillyedt,
hogy embereket gyilkolt. Végiil - élete utols6 érdjaban - visszatért hozzd a
sirbél kisérleteinek néhany részsikere... Forrds: H. P. Lovecraft: Reanimator
(Az Gjraélesztd) c. novellasorozata.

3. ATUDOS

A Cthulhu-mitosz 6si rejtélyei évezredek 6ta lappanganak ezen a vilagon;
aki fényt akar deriteni rajuk, annak alapos szakértelemmel és rendithe-
tetlen vasakarattal kell rendelkeznie. A titkos foliansok mit sem érnek, ha
nincs valaki a tarsasagban, aki le tudja forditani 6ket; az antik rommezg-
kon rejt6z6 leletek igazi jelentfségét csak az avatott szem ismeri fel; a mi-
tosz-kultiirdk borzalmas magidja hatalmas fegyver ugyan, dm csupan a leg-
dllhatatosabb lelkii felfedezék képesek az 6riilet veszélye nélkiil forgatni.
Ezek a feladatok mind-mind a tudésra varnak.

A Cthulhu-mitosz természetéb6l kovetkezik, hogy a tudésnak inkdabb
humdn teriileten érdemes képeznie magat: kiilondsen az él§ és holt nyel-
vek a fontosak. Elméleti ismeretein kivill igen lényeges szakmai berkek-
ben élvezett hirneve is; szamos értékes kapcsolatot biztosithat a nyomo-
z0k szamdra. Mivel a tudésnak elég sok mindenhez kell magas fokon ér-
tenie, célszert egy id6sebb karaktert kidolgozni, aki a jaték kezdetén t6bb

szazalékponttal gazdalkodhat. A tudés kulcsszerepl6 a tarsasagban: egy- .

szerre kutato, elemz6, harcos és kronikas. A kaland valamennyi fazisaban
fontos feladatai vannak, és a tobbiek dltaldban 6t tekintik a vezetdjitknek.
A hattérnyomozas folyaman a kényvtarakban és a miizeumokban taldljuk;
az el6késziileti szakaszban 6 allitja dssze egységes egésszé a szétszort infor-
macioszilankokat; a tetdponton rettenetes varazsigékkel az ajkan szall
szembe a mitosz szérnyetegeivel; a vész elcsitultaval 6 foglalja irdasha a
tarsasdg tapasztalait az utdnuk jovéknek. Szilard erkdlcsi meggydz6déseé-
vel és rendithetetlen j6zansagaval egész id6 alatt tamaszul szolgdl a téb-
bieknek. De a tudés nem amolyan Indiana Jones-féle pulp-figura; az erd-
szak és a biin nem az & vilaga, az egyetemek falain kiviil idegen kornyezet-
ben mozog, s konnyti prédat jelent a dorzsélt szélhamosoknak és t6zsde-
hiénaknak. Ilyen helyzetekben a tébbieknek kell 6t segiteniiik, ha nem
akarnak elvesziteni egy értékes bajtarsat. Ugyanakkor a tudést érdemes
mindig szemmel tartani (erre a feladatra talan az orvos a legalkalmasabb):
id6vel még az 6 sziklaszilard lelkiereje is meginoghat, s ha ez megtorténik,
a megbizhat6 tarsbél konnyen félelmetes ellenfél valhat. Ne feledjiik, hogy
a mitosz-istenségek szolgaléi koziil nem kevesen igéretes tudosként kezd-.
ték a palyafutasukat!

61

A tudés alakja igényli taldn a legkevesebb differencidldst a térténelmi
korszakok viszonylataban. A szazadel§ torténészei és akadémikusai nem
sokban kiilonbdztek napjaink hasonlé személységeitél. Taldn csak azt ér-
demes megemliteni, hogy minél tavolabb megyiink vissza az idében, an-
ndl fuggetlenebbek és befolydsosabbak a tudésok, viszont annal megbiz-
hatatlanabbak az ismereteik. Régebben dsszehasonlithatatlanul kisebb
anyagi erdforrasokat igényelt a tudomanyos kutatds, és a j6 szakemberek
is sokkal kevesebben voltak, ezért nem fiiggtek annyira az intézmények
és alapitvanyok kegyeit6l; az alkalmazott modszerek viszont (példaul a ré-
gészet terén) igen sok kivannivalét hagytak maguk utdn. A tudésoknak
azonban minden korban van egy kizos vondsa (és ezt célszerti a jétékés~
nak is megszivelnie): mindig preciz és részletes jegyzeteket készitenek a
kutatdsaikrol.

DR. REGINALD SHREWSBURY,

a klasszika-filolégia tanszékvezetd professzora a Yale
Egyetemen

ERO 6 ALLOKEPESSEG 7
MERET 11 INTELLIGENCIA 18
KISUGARZAS 17  UGYESSEG 10
MEGJELENES9  LELKIERO 85
MUVELTSEG 25  ELETPONTOK: 9
ELETKOR: 67 év

KEPZETTSEGEK: Térténelem 80 %; Ant-
ropologia 80%; Archeoldgia 75 %; Latin 85
%; Ogorog 80 %; Szanszkrit 30 %; Német
60 %; Olasz 60 %; Francia 50 %; Okkult 15
%; Konyvtari Ismeretek 80 %; Hitelképes-
ség40 % .

JOSEPH CURWEN,

kozépkori alkimista és fekete magus

ERO 12 ALLOKEPESSEG 14

MERET 10 INTELLIGENCIA 19

KISUGARZAS 20  UGYESSEG 14

MEGJELENES 11 LELKIERG 0

MUVELTSEG 21  ELETPONTOK: 11

ELETKOR: ismeretlen, jelenlegi testé-
ben 26 év

KEPZETTSEGEK: Konyvelés 15 %; Ant-
ropolégia 30 %; Alkimia 40 %; Asztrologia
(nem Csillagdszat!) 55 %; Alkudozas 80 %; |
Kémia 10 %; Alcazas 60 %; Hitelképesség
(jelenlegi személyazonossagaban) 70 %;
Cthulhu-mitosz 29 %; Szélhamossag 65 %;
0Ogorog 45 %; Héber 48 %; Rejtozés 45 %;
Torténelem 65 %; Latin 58 %; Konyvtarhasz-
ndlat 55 %; Okkult 50 %; Meggydzés 45 %; Gyogyszerészet 20 %; Pszichold-
gia 70 %; Lopakodas 35 %; Kinzds 75 %; Tér 35 %; Kovas pisztoly 70 %

VARAZSLATOK: Festmény Elvarazsolasa, Utazds A Taloldalra, Foltd-
masztés, Eletorzds, Ra Hangja, Voor Jel .

HATTER: Joseph Curwent a XVIIL. szdzad végén New Englandben meg-
olték a felhdborodott polgdrok, 6 azonban egy évszdzadokon ativels va-
razslat segitségével ravette kései leszarmazottjat, az ifja idealista Charles
Dexter Wardot, hogy feltdmassza 6t. Curwen késébb meggyilkolta Wardot,
és feloltotte a személyazonossdgat. Forras: H. P. Lovecraft: The Case of
Charles Dexter Ward (Charles Dexter Ward esete).
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4. A HATOSAGI EMBER

Kalandjaik soran a nyomozok elébb-utébb elkeriilhetetleniil dsszeiitkozés-
be keriilnek a térvénnyel. Gyakran eléfordul példaul, hogy titokzatos gyil-
kossagoknak lesznek a szemtantii; ilyen esetben a terepet csak hatésagi
személyek kutathatjék at, és a targyi bizonyitékok dsszegytjtéséhez is csak
nekik van joguk. Ha a nyomozok dilettdns miikedveldként beavatkoznak
a renddrség munkdjaba, azt egyetlen feliigyel6 vagy vizsgélobiro sem ve-

“szi jo néven. Még stilyosabb a helyzet, ha a nyomozéknak céljaik érdekében

illegdlis eszk6z6khoz kell folyamodniuk. A magénlaksértés, az illetéktelen
behatolds, az engedély nélkiili fegyvertartds, a gardzdasdg mind-mind ko-
moly biintetést vonhat maga utdan. Illyesmikkel a hagyomanyos fantasy-
szétepjatékok karaktereinek nemigen kell tordnitik, a Call of Cthulhuban
azonban a jatékosok jobban teszik, ha nem feledkeznek meg a hat6sagok-
16l. A leghajmereszt6bb eset persze az, ha a nyomozok emberéletet olta-
nak ki. A rendérség ritkan fogad el olyan kifogasokat, hogy az dldozat go-
nosz fekete magus vagy eszelds Cthulhu-imdado volt. A nyomozok még jo-
gos 6nvédelem esetében is hosszas birsagi procediirdra és a sajto kelle-
metlen kotnyeleskedésére szamithatnak. Ha nem tudnak enyhit6 koriil-
ményeket felmutatni, bizony kénnyen eléfordulhat, hogy gyilkossagért el-
itélik és kivégzik Gket!

Ezeket a nehézségeket a legjobban f1gy lehet kikiiszébdlni, ha valame-
lyik nyomoz6 maga is hatosagi személy, és jogosultan jar el ilyen esetek-
ben. Els6 pillantasra az tiinik a legkézenfekvGbbnek, ha az illet rendérfel-
figyel8, magannyomozo vagy szovetségi igyndk. Ez a megoldas azonban
tobb hatrannyal jar, mint elénnyel. A rendérok ugyan bizonyos iigyekben
szabadabban intézkedhetnek, viszont sokkal tébb eldiras koti meg a kezii-
ket, mint a civilekét. Elgszér is egy feliigyel6 nem rendelkezik a sajdt ide-
jével; azt kell csindlnia, amire utasitdst kap. A felettes szervek barmikor
elvehetik t6le az éppen aktudlisnak itélt iigyet - és az East End-i titkos
Ctulhu-kultusz utén nyomozé rendértiszt maris azon kapja magdt, hogy
egy kozonséges tolvajt kell lecsukatnia. Mdsrészt a hivatdsat komolyan
vevd feliigyelé aligha miikédne egyiitt olyan kétes, de nélkiilozhetetlen ele-
mekkel, mint a jassz vagy a kalandor. Végiil pedig azt sem szabad szami-
tason kiviil hagyni, hogy a karakternek roppant szigorti szabélyokhoz kell
igazodnia. A nyomozok gyakran olyan szdlakon indulnak el, amelyek il-
legalis cselekmények elkovetésére buzditjak Sket, viszont nem adnak rd
elegendé torvényes alapot. Egy félig elégett levéltéredék, amely szerint
“Nyarlathotep kelyhét” a Charing Cross 12. szam ald széllitottdk, még nem
jogositja fel a renddrtisztet hazkutatds elrendelésére - hacsak persze a sz6-
ban forgé kehely nem valami értékes, ellopott miitargy.

A fenti megfontolésok miatt hatésagi embernek célszerti egy olyan sze-
mélyt valasztani, aki valamilyen okndl fogva folétte @ll a torvénynek. A
rendelkezések betfije persze ora is vonatkozik, személyes tekintélye, kiter-
jedt kapcsolutai vagy mltbéli érdemei miatt azonban a hivatalos szervek
hajlamosak szemet hunyni kisebb kihdgdsai fol5tt. Ez persze nem jelenti azt,
hogy az illetének mindent szabad - a leghiresebb sztariigyvédet is borton-
be csukjdk, ha a nyilt utcan, fényes nappal 16v6ldozni kezd. Am az ilyen
személyt a hatosagok mindig kelld tapintattal kezelik, kezdetben csupa jot
feltételeznek rola, és hajlamosak kélcséndsen egyiittmiikédni vele.

A hat6sagi ember felbecsiilhetetlen segitséget jelent a tarsasagnak a
hattérnyomozas szakaszaban. O az, akinek lattdra megnyilnak bizonyos
ajtok, hozzaférhetévé valnak a zarolt dossziék, és bébeszédfiek lesznek a
mogorva hivatalnokok. Ugyanakkor harci helyzetekben is hasznat lehet
venni, mivel feltehetéleg van némi tapasztalata az alkalmazott erdszak
terén; ebbél a szempontbol a rangsorban kozvetleniil a kalandor utan ko-
vetkezik. Az is el6fordulhat, hogy belekontdrkodik a Cthulhu-mitosz ma-
gi@jdba, itt azonban orokké miikedvelé amatér marad. Miiveltsége elég
mélyrehat, de sziik fokuszi; a legtobb Gsi szoveggel valészinfileg nem tud
mit kezdeni. Régebben bizonydra acélidegei voltak ugyan, az évek folya-
man azonban lelkierejét jocskan megtépaztdk a kiilonféle megrazo élmé-
nyek és tapasztalatok. Igazan j6 magus ezért sochasem lesz beléle; ha tal
sokat foglalkozik a mitosz titkaival, valésziniileg beledriil. Marpedig a meg-
rontott hatésagi ember pokolla teheti a nyomozok életét - kiterjedt befo-

" ropolégia 20 %; Archeolégia 5 %; Csillagd-

lydsa érinthetetlenné teszi, ugyanakkor a torvény egész gépezetét a tarsa-
sdg ellen fordithatja. Ezért - akaresak a tudost - célszer( felt{inés nélkiil,
folyamatosan szemmel tartani.

A hat6sagi ember hivatdsa a térténelmi korszakok fiiggvényében vélto-
zik. A szdzadel6n elismert fiiggetlen szakértd, akinek a rendérség gyakran ki-
kéri a véleményét, noha hivatalosan nem tartozik a testiiletbe: hires ma-
gannyomoz6 (G la Sherlock Holmes), kérboncnok vagy magas rangt gyar-
mati katonatiszt. A hiiszas években rettenthetetlen dllamiigyész vagy nyu-
galmazott rendértandcsos. Napjainkban {innepelt sztériigyvéd, esetleg a kii-
l6nleges fegyverek és harcmédok neves specialistdja. Mindenképpen fiigget-
len és 6nfejii alkat, biiszke a sikereire, és kicsit taldn sznob is; valamennyi nyo-
moz6tipus koziil 6 van a legkevésbé kiszolgdltatva a magnds befolydsanak.
Az irashoz dltaldban lusta, de valamelyik csoddléja vagy bizalmasa rend-
szeres naplot vezet a kalandjair6l, a késébbi publikalas reményében.

EVERARD WOODCOMBE,

nyugalmazott chicagéi renddrf6tanicsos

ERO 11 ALLOKEPESSEG 14
MERET 13 INTELLIGENCIA 15
KISUGARZAS 13 UUGYESSEG 15
MEGJELENES 13 LELKIERO 65
MOVELTSEG 19°  ELETPONTOK: 14
ELETKOR: 51 év

KEPZETTSEGEK: Konyvtari Ismeretek
35 %; Hitelképesség 80 %; Jog 85 %; Pszi-
cholégia 65 %; Fiirkészés 75 %; Meggyozés
65 %; Autdvezetés 50 %; Konyvelés 40 %;
Els6segély 55 %; Revolver 80 %; Okélvivas
75 %; Birkozas 45 %; Kitérés 60 %

OBED MARSH,
hajéskapitiny és rabszolgakereskedd

ERO 18 ALLOKEPESSEG 16

MERET 19 INTELLIGENCIA 10

KISUGARZAS 14  UUGYESSEG 15

MEGJELENES5 = LELKIERG 0

MUVELTSEG9  ELETPONTOK: 18

ELETKOR: 67 év (a teljes dtalakulds ids-
pontjaban)

KEPZETTSEGEK: Konyvelés 15 %; Ant-

szat 27 %; Maszas 78 %; Hitelképesség 65
%; Cthulhu-mitosz 19 %; Kitérés 50 %; Meg-
gybzés 70 %; Szélhamossag 85 %; Hallga-
tozas 45 %; Természetismeret 75 %; Navi-
gdci6 60 %; Kanaka (nyelv) 25 %; Vitorlds |8
hajé 80 %; Pszichologia 65 %; Fiirkészés 70
%; Uszds 99 %; Keréklakatos puska 60 %;
Kotélbonté vas 85 %; Okdlvivas 50 %; Birkézas 80 %

VARAZSLATOK: Mélységlaké Hivasa

HATTER: Obed Marsh kapitany gazdagsagot és jélétet hozott sziiléva-
rosanak, az Innsmouth nevii nyomoraisagos sarfészeknek. Sajnos ezt gy
érte el, hogy biztos haldlba kiildétt rabszolgdkat cserélt a mélységlakok-
kal a tengerfenékrél felhozott aranyra. Marsh kapitany az elszigetelt varos-
ka zsarnokava nétte ki magat; elilldézte a hatésagokat, és 01j térvényeket
hozott. Végiil Innsmouth minden lakéja a mélységlakok aldozatdaul esett,

_maga Marsh is, aki kétéltd, pikkelyes szdrnyeteggé valtozott. A hiiszas

években a véaroskaban mar csak a mélységlakok kevert vérii ivadékai éltek.
Forrés: H. P. Lovecraft: Shadow over Innsmouth (Arnyék Innsmouth felett).
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5. A JASSZ

Mint fentebb mdr sz6 esett réla, a nyomozoék a Cthulhu-mitosszal vivott
kiizdelem sordn gyakran kénytelenek térvénytelen médszerekhez folya-
modni. Ezek az illegdlis tevékenységek a kozlekedési kihagasoktol kezdve
az informacidszerzést szolgdlo betdréseken at egészen a kultistakkal vald
tlizharcig terjedhetnek. Mivel a nyomozok nagy része becsiiletes, torvény-
tisztel6 allampolgadr, ilyen téren aligha rendelkeznek kiilénésebb tapasz-
talatokkal. Ezért van sziitkségiik a jassz szolgalataira. i

A jassz az 6sszes nyomozo koziil a legkétesebb figura. Alvildgi alak, bii-
n6z6, a térvény és a jog ellensége. Lopasokbdl és betdrésekbél tartja el ma-
gat, karos szenvedélyek rabja, és végs esetben nem riad vissza a gyilkos-
sgt6l sem. Az emberéletet nem sokba veszi - a magaét sem. Ha felszine-
sen nézziik, az életmédjdban van egyfajta Robin Hood-szer(i romantika,
ezt azonban csak az idealista dlmodozok latjak igy. A jassz vildga nagyon
is kemény és kegyetlen, nem széplelkeknek val6. Kozonséges koriilmények
kozétt ez a karakter és a tobbi nyomoz6 ellenségek lennének - még a ka-
landornak sincs gyomra elviselni a jassz elvtelenségét és aljassagait. Ami
mégis egymds oldaldra dllitja ket, az a Cthulhu-mitosz hatartalan bor-
zalma, amely az egész emberiséget fenyegeti, szenteket és gazfickokat egy-
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ardnt. A jassz kezdetben csak 6nés érdekbdl vagy kényszertiségbél csatla- -

kozik a tarsasaghoz (taldn a magnas bokezlien megfizette, vagy a hatosd-
gi ember megzsarolta), késébb azonban, a mitosszal valé elsé kozvetlen
szembesiilést kovetden, megvaltoznak az inditékai. Megérti, hogy a titkos
igazsagok ugyanolyan veszélyt jelentenek az 6 ismerdseire és bardtaira is,
mint az dltala olyannyira gyfilolt és megvetett “tisztességes polgarokra”;
felfedezi a kozos ellenséget. Mivel sajat kornyezetében, a félhomdlyos alvi-
lagban épphigy nem hisz neki senki, mint elfogadottabb életvitel(i tarsai-
nak a magasabb kdrékben, kénytelen-kelletlen csatlakozik a t6bbi nyomo-
z6hoz, és rendelkezésiikre bocsdtja képességeit. Ez azonban tavolrél sem
jelenti azt, hogy egyszeriben teljesen megbizhatéva vdlna; a jassz tovabb-
ra is a leggyengébb lancszem a tarsasagban, gyakran esik kisértésbe, hogy
anyagi vagy egyéb elénydkért cserébe elarulja a tarsait. Azok mégis kény-
telenek elt{irni a viselkedését, mert rd vannak szorulva a szolgdlataira.
Ha a nyomozoknak torvény daltal tiltott felszerelési targyakra van sziik-
ségiik (példaul szines bdrii rabszolgamunkdsokra a szdzadelén, szeszes ita-
lokra a hiiszas évek Amerikajaban, nagy kaliberti fegyverekre napjaink-
ban, vagy hamis okmdnyokra akarmikor), a jassz az, aki be tudja szerez-*
ni 8ket. © a “piszkos munka” felelése: 6 végzi el a betdréseket, 6 némitja el
félreest sikatorokban a tarsasag nyomait kutaté Cthulhu-hivéket. Ot kiil-
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dik az utcéra informdciokat gytjteni; alvilagi kapcsolatai felbecsiilhetet-
len értékiiek lehetnek. & gondoskodik biztos btivéhelyekrdl és kétes jelle-
mii sz6vetségesekrol. A hattérnyomozés fazisaban és a kalandok kézétt a
jassz szolgdlatait Egy komoly tdrsasdg nem nélkiilozheti.

Sokkal kevésbé bolcs dolog ellenben beavatni ezt a karaktert a titkos tu-
domdnyokba, vagy szemt6l szemben valé konfrontalodasra kényszeriteni
a mitoszlényekkel. A jassz - a tobbi nyomoz6tél eltéréen - miiveletlen em-
ber, a régebbi korszakokban nem ritkdn analfabéta. Nehéz gyermekkorat
kiizdelmes felnéttévek kovették; mindenképpen ért valamit a harchoz, de~
csak amigy utcai stilusban, csatornapatkény moédjéra. A jassz szereti meg-
jatszani a kemény fiat, de a szive mélyén gyava. Sohasem lesz beléle hés,
és gyenge jelleme miatt valamennyi nyomoz6 kdziil 6 a leghajlamosabb
az Griiletre. Titokban retteg a mitosz iszonyatatél; ezért is menekiilt olyan
emberek kozé, akikrdl tudja, hogy erdsebbek és elszantabbak néla.

Ha a jassz végiil 6sszeroppan a sz6rnyii események stilya alatt, ritkan
valik beldle olyan emlékezetes ellenfél, mint egy tudésbél vagy magnés-
bél. Médszerei tovabbra is direktek és brutélisak maradnak: hatasosak
ugyan, de kénnyen elérelathatok. Ha azonban egy kivételesen ravasz driilt
jassznak sikeriil felverekednie magat valamilyen komolyabb biinbanda
fonoki posztjara, alaposan megkeseritheti egykori tarsai életét.

A mult szazad végén a jassz East End-i vagany: rakodémunkds vagy vi-
haros milth matrézlegény. A hiiszas években amerikai gengszter vagy pé-
rizsi apacs. Napjainkban valamelyik szélsGséges terrorista csoport tagja.
Minden mordlis esenddsége dacara egyvalami a jassz javara sz6l: tud tit-
kot tartani. A szervezett bindzés vilagaban a vérébe ivodott a hallgatés
torvénye. Jegyzeteket és beszimolokat sohasem ir: régen megtanulta, hogy
ne hagyjon nyomokat maga utdn.

JIMMY DeFALCO,

gengszter és szeszcsempész

ERO 16 ALLOKEPESSEG 15
MERET 11 INTELLIGENCIA 12
KISUGARZAS9  UGYESSEG 17
MEGJELENES 6  LELKIERG 45
MUVELTSEG 14  ELETPONTOK: 13
ELETKOR: 38 év y

KEPZETTSEGEK: Lakatos 75 %; Lopako-
das 65 %; Rejtdzés 55 %; Maszas 55 %; Ug-
rds 50 %; Fiirkészés 70 %; Géppisztoly 60
9%; Okolvivés 75 %; Kés 80 %; Autovezetés
50 %

DAVID SMYTHE,

londoni tézsdecipa és tolvajfejedelem

ERO 11 ALLOKEPESSEG 14
MERET 12 INTELLIGENCIA 17
KISUGARZAS 22  UGYESSEG 15
MEGJELENES 16  LELKIERG 0
MUVELTSEG 16 ~ ELETPONTOK: 13
ELETKOR: 51 év (latszolag 29)

KEPZETTSEGEK: Konyvelés 40 %; Csil-
lagaszat 22 %; Hitelképesség 68 %; Cthulhu-
mitosz 23 %; Meggydzés 62 %; Ogorog 90
%; Torténelem 40 %; Latin 36 %; Jog 20 %;
Konyvtdri ismeretek 53 %; Okkult 60 %; Lo-
pakodds 25 %; Fiirkészés 61 %; Tolvajnyelv
90 %, Revolver 75 %

VARAZSLATOK: A Nagyobbik Kényv os-
szes vardzslata + Elt{inés és Dulcarnon Ebresztése
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HATTER: Az 1890-es évek londoni alvilaganak korondzatlan kirdlya,
gazdag és kifogastalan modort Griember. Prominens tagja egy laza szer-
vezettségii varazsloszovetségnek, amely az 6sidék Agancsos Istenének, a
termékenység himprinciumat megtestesité Dulcarnonnak a felébresztését
tiizte ki célul. Forrds: Smythe visszatérd szerepld a viktoridnus korban jat-
sz06d6 Cthulhu-kalandokban, amig szét nem tépi egy Tindalos-kutya. Lasd:
Dark Designs (Sotét armanyok) kalandkényv.

6. A KALANDOR

A kalandor a tettek embere a tarsasagban. Vilaglatott, sokat tapasztalt,
viszontagsagokban edzett férfili; sziikség esetén nem riad ugyan viszsza
a kemény eszkozoktol, de - a jasszal ellentétben - igazi gentleman, tarsasa-
gi ember, és szigort elvek szerint él. A szalonok iinnepelt hise 0, és a csa-
pat vezetdje az ttalan vadonban vagy més egzotikus helyszineken. Ha a
nyomozok kénytelenek erészakhoz folyamodni - példdul onvédelembol,
vagy hogy megakaddlyozzék valami kimondhatatlan szornytiség bekd-
vetkeztét -, a kalandor dll a helyzet magaslatan. A tudostol és a hatésagi
embertdl eltéréen 6 az egész vilagban otthonosan mozog; valosziniileg hi-
res személyiség, gyakran szerepel a sajtéban, és mindeniitt ismerdsokre
bukkan. Barétsagos, jokedélyti alkat, de kicsit talan beképzelt, és nem men-
tes a kiilonféle elditéletektsl. Miiveltsége meglehetdsen sekélyes, bar sze-
ret dicsekedni vele; gyakorlati téren azonban valéban elsd osztélyt szak-
értd. Mindenképpen karizmatikus alak, gyakran lesz bel6le sziik kozossé-
gek kozponti figurdja.

A kalandor hasznos lehet a hattérnyomozads folyaman is, igazan azon-
ban az utazéasok kozben és a kaland tetéfokan valik nélkiilozhetetlenné.
Sziikségképpen jo szervezd, és siirlin megfordul a tbbi nyomoz6 szama-
ra egzotikusnak t{ing helyszineken. Ugyanakkor kemény szivii ember;
kulcsfigurdja a mitosz hiveivel vagy a rettenetes talvilagi szornyekkel va-
16 leszamolasnak. Az atélt viszontagségok alaposan megacéloztk az ide-
geit, szemrebbenés nélkiil képes szembenézni a legkiilondsebb borzalmak-
kal is. Ennek ellenére a kalandorbél csak a legritkdbb esetben valik varazs-
16! Ez a karakter nem meriil el a Cthulhu-mitosz rejtelmeiben, nem olvas
titkos konyveket, és nem haszndl magidt. Természetétdl eleve tavol all az
ilyesmi, és nem rendelkezik a kell§ alapismeretekkel sem. A kalandor szi-
lard lelkiereje azt a célt szolgdlja, hogy mindig legyen valaki a tarsasag-
ban, aki valsaghelyzetbe keriilve nem veszti el a fejét, és képes higgadtan
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cselekedni. A tudés ugyan valészintileg alkalmas erre, 6 azonban nem elég
gyakorlatias és hidegveérti, s gyakran erkélcsi megfontolasbol sem vallal
bizonyos teendéket. igy a munka oroszlanrésze a harcokban edzsdstt ka-
landorra marad.

Minden nyomozotipus kéziil taldn a kalandort a legnehezebb megron-
tani. Jozan esze, er6s akarata és egészséges kedélye dltaldban felvértezi 6t
a csabitdsok ellen. Nem kisérti meg sem a titkos tudds, sem a hatalom,
sem a pénz és a gazdagsag; egyediili gyengéje a hirnév, no meg taldn a
szebbik nem. A kalandor mindig hii marad az elveihez, és ha minden ké-
tél szakad, inkdbb utols6 leheletéig harcol, semhogy feladja 6ket. Kizarélag
akkor dll a mitosz-hatalmak oldaléra, ha azoknak a céljai valamilyen per-
verz modon egybeesnek az 6véivel, de még ebben az esetben sem hajlandé
megtanulni fortelmes magidjukat. Kévetkezésképpen még a legromlottabb
kalandor sem teljesen 6riilt, és mindig van esély rd, hogy a kritikus pilla-
natban belatja hibajat, és a mitosz ellen fordul.

A szGzadel6n a kalandor vakmerd felfedez6 és kutat6, nem ritkdan arisz-
tokrata hattérrel. A htiszas években veteran idegenlégios, vilaghdaborus
hés, esetleg repiil6tiszt. Napjainkban ritkasdgnak szamit az igazi kalan-
dor: talan a hivatasos hegymaszok és kaszkadorok kézott taldlni egyet-
kettdt, vagy - elvétve - a profi zsoldoscsapatokban. A kalandor dltaldban
részletes Gitinaplét vezet az élményeirdl; ha nincs elég ir6i véndja, mindig
akad egy vdallalkoz6 kedvii zsurnaliszta, aki elvégzi helyette a munkat. A
kalandorok kényv alakban publikdlt életrajzai biztos bestsellernek szami-
tanak, és kés6bb gyakran meg is filmesitik 6ket.

REX T. GREENLEY,

oroszlinvadasz és Afrika-kutaté

ERO 14 ALLOKEPESSEG 18
MERET 17 INTELLIGENCIA 10
KISUGARZAS 16  UGYESSEG 15
MEGJELENES 17 LELKIERO 80
MUVELTSEG 17  ELETPONTOK: 18

ELETKOR: 41 év

KEPZETTSEGEK: Hitelképesség 50 %; Al-
kudozas 50 %; Fiirkészés 75 %; Nyomolva-
sds 70 %; Lopakodas 60 %; Természetisme-
ret 60 %; Lovaglds 35 %; Elssegély 50 %;
Kitérés 40 %; uszas 35 %; Autovezetés 30
%; Mechanika 25 %; Navigdlas 15 %; Szu-
ahéli 10 %; Puska 85 %; Okélvivas 75 %

ROBERT ]ATIK,
kornyezetvédd és tokepénzes
ERO 11 ALLOKEPESSEG 17
MERET 13 INTELLIGENCIA 13
KISUGARZAS 18 UGYESSEG 12
MEGJELENES 13 LELKIERO 30
MOVELTSEG 18 ELETPONTOK: 15
ELETKOR: 60 év

KEPZETTSEGEK: Konyvelés 10 %; Ant-
ropoldgia 25 %; Alkudozds 60 %; Termé-
szetismeret 85 %; Komputer 2 %; Cthulhu-
mitosz 12 %; Meggy6zés 40 %; Szélhamos-
sdg 35 %; Torténelem 15 %; Konyvtdri Is-
meretek 30 %; Hallgat6zds 35 %; Okkult 10
%; Gyogyszerészet 15 %; Helikopter 20 %;

_Pszicholbgia 40 %; Lopakodds 30 %; Fuirke-
szés 50 %; uszas 35 %; Célbadobas 35 %;
Bloffolés 70 %
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HATTER: Robert Jatik a XX. szdzad harmincas éveiben sziiletett.
A mdja fiatal kordban elrékosodott, és az orvosok mdr lemondtak ré-
la, 6 azonban minden vagyondt feladva elvonult a Sziklds-hegység
6svadondba. Tizendt évet toltott ebben a kdrnyezetben, és makk-
egészségesen tért vissza. Ezutan megalapitotta a kdrnyezetszennye-
zés ellen kiizd6 Full Wilderness-alapitvanyt, amely id6vel az egyik
leggazdagabb és legbefolydsosabb ilyen szervezet lett. Jatik célja tj-
ra megteremteni ember és természet kozétt a harmoénidt, és kiik-
tatni a civilizaciés artalmakat. Erre meglehetsen drasztikus méd-
szert taldlt ki: vilagméret(i tomegkatasztréfakkal meg kell tizedel-
ni az emberiséget, majd a taléléket a technolégia minden dtkos se-
gédeszkozétdl megfosztva eldre elkészitett rezervatumokba terelni.
Az (j emberiséget a felélesztett Nagy Oregek kormdnyoznak, né-
hény nagyrabecsiilt és drokélet(ivé tett kozvetit segitségével, akik
koziil a legrangosabbat természetesen Mr. Robert Jatiknak fogjak
hivni. Forrds: a kilencvenes években jatsz6do6 klasszikus Call of
Cthulhu-kampany, az At Your Door (A kilsz6bddon).

A fentebb felsoroltakon kiviil még két nyomozétipus szokott
tobb-kevesebb rendszerességgel eléfordulni a Call of Cthulhu-
kalandokban: az Gjsagiré és a miivész. A tarsasdg dsszevalogatasa
természetesen jatékrol jatékra valtozik, jomagam mégsem tartom
igazan nélkiilézhetetlennek ezt a két tipust, s6t igy vélem, tobb a hat-
ranyuk, mint az elényiik. Az (ijsagir6 kétségteleniil hatalmas hasz-
not hajthat a héattérnyomozds sordn, és besegithet az el6késziileti
fazisba is, van azonban egy roppant negativ jellemz&je: a titoktar-
tas szamdra természetellenes dolog. Egy igazan jol kijatszott (ijsag-
ir6 nem tudna ellendllni a kisértésnek, hogy a tarsasaggal atélt ka-
landok egy részét megprébdlja valamilyen formdban publikélni, és
ez katasztréfahoz vezethet. El§szér is konnyen koznevetség targyd-
v teheti tekintélyes tarsait, akiknek Hitelképessége alaposan meg
fogja szenvedni ezt a tréfat. Abban az esetben, ha elég okos ennek a
csapdénak az elkeriiléséhez - példaul regény formajéban adja koz-
re az élményeit, vagy szandékosan kifigurdzva egy pletykalapban
-, még mindig felhivja vele a mitoszlények szolgainak a figyelmét,
és egy vilagméretii hajtévaddszatra egyetlen nyomozotarsasag sin-
csen kell6képpen felkésziilve.

A miivész ugyan impozdns karakter, de teljességgel haszonta-
lan. Legfeljebb néhdny megbizhatatlan kapcsolattal tud szolgdlni
a tarsasagnak a bohémvilagban, vagy esetleg a hamisitok és mi-
kincsrablok kozott, amire a méagnads és a jassz sokkal alkalmasabb.
Lovecraft irasaiban ugyan elég gyakran szerepelnek mfivészek, de
kizdrélag egyetlen funkci6val: kapcsolatba keriilnek a mitosz ha-
talmaval, amely aztdn szédiiletes iramban megrontja vagy elemész-
ti 6ket. Mivel a miivészek Kisugarzasanak (kovetkezésképpen Lelki-
erejének is) sziikségképpen magasnak kell lennie, ez csak abban az
esetben lehetséges, ha bamulatramélté mohéséaggal habzsoljak az
idegrendszeriiket tépdazo6 satani élményeket, egyre Gjabb és Gjabb
tapasztalatokat hajszolva. (Igen szép példdjat lathatjuk ennek A ku-
tya cimfi elbeszélésben, amely magyarul is megjelent a Valhalla Pé-
holy Cthulhu hivdsa c. novellavélogatdsaban.) Ha a tdrsasGgnak
egy cseppnyi jézan esze van, nem tfirnek meg maguk kozétt olyan
iddzitett bombdkat, mint a dekadens St. John, vagy a minden embe-
ri mivoltabél kivetkézott Richard Upton Pickman.

Még egyszer szeretném hangstlyozni, hogy a nyomozétipusok
megaddsaval nem valamiféle karakter kasztokat, hanem személyi-
ségmintdkat igyekeztem bemutatni. Természetesen t6bb mds nyo-
moz6tipus is elképzelhetd, és ha valamelyik olvasém tgy érzi, hogy
kidolgozott egy killondsen érdekes vdltozatot, srémmel fogadom ta-
ndcsait a Rina szerkesztéségének cimén.

Kornya Zsolt
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KORNYA ZSOLT

HALOTTIDEZOK, BEAVATOTTAK, LELEKKERESOK

A7 EUROPAI NEKROMANGIA TORTENETE AZ OKORBAN
0TODIK RESZ

12. HALOTTI ARNYAK A NILUS MENTEN

Az antik ember szamara Egyiptom mindig is a titkok foldje
volt. Ez az orszag az irott gorog torténelem hajnalan mar évez-
redes multra tekinthetett vissza; szentnek tartott hagyoma-
nyainak az odavetods latogatok ahitatos tisztelettel adoztak.
Mind a hellének, mind a romaiak az 6si bolesesség forrasat
lattak Egyiptomban. Ez ugyan nem akadilyozta meg oket ab-
ban, hogy idorol idore elfoglaljak és feldualjak, arra azonban
gondosan iigyeltek, nehogy magukra vonjak osrégi isteneinek
haragjat. Az egyetlen hodito, aki ilyesmire vetemedett, a per-
zsa Kambiiszész volt, ez az epileptikus, kegyetlenségben tob-
z6d6 zsarnok. O meggyalazta a farack sirjait, s egyik diihro-
hamaban sajit keziileg szurta le a szent Apisz-bikat. Késobb,
amikor leesett a lovarol, a kardjaval véletlenil ugyanott se-
bezte fel magat, ahol annak idején a bikat dofte meg. A seb
el odott, és Kambiiszész utod nélkil halt meg; tronja bi-
torlo kezére jutott. A késobbi korok hoditoi int6 jelnek tekin-
tettck ezt a baljos eseményt.

Egyiptomot még a Biblia is ugy tiinteti fel, mint a varazs-
1ok és beavatottak foldjét. A nevezetes tiz csapas torténete vol-
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taképpen nem egychb, mint beszamolo egy magikus parviadal-
rol, amely egyrészt Mozes és Aron, masrészt a farao két magus-
papja (kései keresztény hagyomany szerint lannész és
Mambrész) kozott folyt. A Biblia népszeri kivonatolasaiban
kevéssé hangsilyozzak azt az elemet, hogy az egyiptomiak egy
darabig lépést tartottak ellenfeleikkel, és ugyanolyan szeren-
csetlenségeket ideztek a zsidokra, amilyenckkel az ar sujtot-
ta az O népiiket.

Tudjuk emellett, hogy ez a kultara milyen kiemelt
jelentoséget tulajdonitott a halottkultusznak és a talvilagi élet-
nek. Batran mondhatjuk, hogy jobban torodtek a lélekkel hol-
ta utan, mint amikor még az eleven testben honolt; ezen a té-
ren legfeljebb a régi etruszkok vetekedhettek veliik. Eppen
ok ne értettek volna a nekromanciihoz?

Ertettek bizony.

A késGegyiptomi szépproza egyik remekébal, a Szetna-
regénybol ismerjik a két hatalmas magus, Nanoferkaptah és
Szetna torténetét, amely voltaképpen nem egyéb, mint a titkos,
embernek soha nem szant tudas megszerzésének allegoriaja. Ezt
a tudast egy misztikus iratban, Thot isten szent konyvében
foglaltak 6ssze. Nanoferkaptah, a nagy varazslo elhatarozza,
hogy megszerzi maganak a konyvet. Temérdek viszontagsa-
gon esik keresztil, mire erofeszitéseit végre siker koronazza.
A messzi rejtekhelyhez egy viaszbol megelevenitett varazsbhar-
kan jut el; kalauz gyanant holtak szellemeit hasznalja; a kony-
vet orzo démonokat parviadalban birja le. Diadalmasan indul
vissza a szent irattal, Thot isten haragja azonban kegyetleniil
lesujt ra, és elpusztitja egész csaladjaval egyiitt. Am a varazs
ereje most sem hagyja cserben egészen: a siron talrol is sike-
rill maga mellé idéznie feleségének és gyermekének a lelkét,
hogy ne legyenek killonvalasztva az 6rokkévalosag végezeté-
ig. Ez a cselekedete roppant magikus hatalomra vall; példa
nélkiil allo eset, hogy egy halott tizzon nekromantikus prak-
tikakat!

Jonéhany nemzedékkel késobb egy masik magus, Szetna
hatarozza el magat a konyv megszerzésére. (Nanoferkaptahhal
ellentétben egyébként errdl a varazslorol kideritették, hogy
torténelmi személy volt, 1. Ramszesz farao fia, memphiszi
fopap. Valojaban Chaemuaszetnek hivtak.) Csak annyit tad
rola, hogy Nanoferkaptah mellé temették el; a sir holléte azon-
ban mar feledésbe merilt. Szetnat nem ria

ik el a neheéz-
ségek: eletre kelti a halott magus egyik kortarsanak, egy elokelo
cgyiptomi nemesnek a mumiajat, ¢s tole érdeklodi meg az
utat. A mumia eligazitasa alapjan aztan, a keselyuk ¢s a var-
jak roptét kovetve, meg is érkezik a céljahoz.

Szetna tovabbi megprobaltatasok utan végil kézre keriti
Thot szent konyvét, a sirrablassal azonban h
maga ellen Nanoferkaptah szellemét. A két var
a holt - ¢lénk szinekkel ecsetelt magikus p:

ra gerjeszti

slo - az €16 ¢s

ala valtako-
zo sikerrel folyik: kezdetben ugy tinik, Szetna kerekedik felil,
végul azonban alulmarad. Hogy kiengesztelje Nanoferkaptahot,
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a konvvet visszaviszi oda, ahol talalta, és biivigéivel orokre le-

pecsételi a sirbolt fedelét.
Szetnanak és fianak, Sziusz

<ének, aki még apjat is talszar-
nyalta a biibajossag terén, szamos toviabbi kalandban volt ré-
sze - tobbek kozott alaszalltak az alvilagba -, ezek azonban
minket mar nem érdekelnek. A fenti elbe:
ra a legfontosabb elem az, hogy a nekromancia nem képezi
részét a Thot konyveében osszefoglale tiltott tudasnak, hiszen
shez mind Nanoferkaptah, mind Szetna éppen a

¢lésben szamunk-

halottidéz
szent irat megszerzése érdekében folyamodtak. Ebbol az ko-
vetkezik hogy a késokori Egyiptomban a nekromanciat illeten
ugyanaz a felfogas uralkodott, mint az antik Hellaszban: elég
sotét dolognak tartottik ugyan, de nem tilalmasnak, ¢és nem ul-
dozték kilonosképpen a mivelsit. A regény sem
Nanoferkaptahot, sem Szetnat nem ugy allitja be, mintha fe-
kete magusok lennének; ellenkezoleg, tulajdonképpen mind-
ketten elég rokon: alakok.

Hogy a régi egyiptomiak nem itélték osszeegyeztethetet-
lennek a nekromantik tudomanyit az isteni torvényekkel, azt
az is mutatja, hogy besoroltiak kozéjiik az egyik faraojukat is.
Az ily modon megtisztelt illeto 11. Nekhet-Hor-Heb - gorogos

nve

nevén Nektanebosz - volt, az orszag utolso egyiptomi sziarma-
zasu uralkodoja. Lazadis juttatta hatalomra, és véres harco-
kat kellett vivnia vetélytarsaival. Végiil 6 maradt felil, de az
egyeduralmat csak néhany évig élvezhette, mert a végorait ¢l
perzsa birodalom még egyszer utoljara dsszeszedte magat, és aj-
ra bekebelezte sok bajt okozo tartomanyat. Nektanebosz a
kincseivel Etiopiaba menekiilt, és eltiint a torténelembal.

Népe emlékezetébal viszont nem. Hogy valoban uralko-
dasra termett ember volt-¢ vagy sem, azt ma mar aligha lehet
megallapitani; az egyszert emberek ajkan azonban hamaro-
san meseszert nimbusz szovodott az utolsé nemzeti kiraly alak-
ja koré. Azt rebesgették rola, hogy Makedoniaba keriilt, és 6
lett 11. Philipposz udvari csillagjosa. Ebbeli minGségében egy
izben ratul becsapta Oliimpiasz kiralynét is: azt jovendolte ne-
ki, hogy egy isten fogja felkeresni a hitvesi agyban. Az asszony
cbben, értheté modon, kételkedett. Nektanebosz azonban vi-
aszmasos magiaval almot kiildott ra, amelyben Oliimpiasz meg-
bizony: usndh.noll rola, hogy Ammon isten valoban kitlintetett
figyelmet tanasit iranta. ley hit nem is tiltakozott, amikor a
szamiizott faradé masnap este Ammon képében besétalt a ha-
loszobajaba, és a magadva tette.

Eszerint a torténet szevint Nektanebosz lett volna a vilag-
hodito Nagy Sandor apja.

A halas egyiptomiak, akik felszabaditoként advozoleck al-
litolagos fiat, nem feledkeztek meg az aparol sem. Szobrokat
allitottak a tiszteletére, aldozatokat mutattak be neki, istene-
ket megillets hodolatban részesitették. A Prolemaioszok kora-

ban kultusza a legnépszeriibbek kozé tartozott. Azt mesélték
rola, hogy megtalilta Thot szent konyvét, értett az allatok és
a madarak nyelvén, timado hajohadakat sillyesztett el az al-
tala kavart viharban, s bolesességét tobbek kozott a rég elhalt
taraokkal valo tarsalkodasbol meritette.

Amit pedig mindehhez a torténettudomany tesz hozza: 11
Nekhet-Hor-Heb rovid orszaglasanak idejébol legalabb két
hogy négy) fontos varazsszoveg-gyujtemeény
alatt Thot

gzott...

(de az is lehet,
maradt rank; ¢s kétségtelen tény, hogy uralkodisa

isten kultusza soha nem latott mértékben felvir

3. AZ EGYIPTOMI PAPOK TITKOS TUDOMANYA

Azt tehat tudjuk mar, hogy a nekromancia nem volt ismeret-
len a késoegyiptomi kor szamara, s minden bizonnyal akad-
tak tényleges gyvakorloi is, akiknek mikodését a kozvélemény

kiillonosebben nem karhoztatta. De vajon milyenek lehettek

3

azok a szertartasok, melyeknek soran ezek a varazslok szolas-
ra birtak a holtakat!? Szerencsénkre az antik szerzok tobb be-
szamolot is hagytak hatra roluk. Az alabb kévetkezo részlet
példaul egy szerelmi regénybol valo. Helyszin: egy halottakkal
teleszort csatamezo. 1dopont: éjszaka. Foszereplo: egy egyip-
tomi oregasszony. Mellékszereplo: az 6regasszony harcbhan el-
esett fia.

“Mikor az éregasszony ugy veélte, hogy mar senki sem liat-
Jja, és zavartalanul munkahoz foghat, elo: is godrot vajt
a foldbe, mindkét oldalon maglyat gyajtott, s kozottik te-
ritette ki fia holttestét. A keze tigyében allé haromliba
bronziistbol egymas utan harom agyagedényt emelt ki: az
elsobal mézet, a masodikbol tejet, a harmadikboél bort 6n-
tott a godorbe, aztan bazalisztbol készialt, ember alakura
font kalacsot vett el6, megkoszoriazta babérlevéllel meg
koménnyel, és a godor fenekére hajitotta. Utoljiara kardot
ragadott a kezébe. Elkezdte eszeldsen suhogtatni a fegy-
vert, mindenféle barbar és idegen hangzasa szavakkal ko-
nyorgott a Holdhoz, majd hirtelen felmetszette a karjat, s
a kiomlo vért babér

gba torélve meghintette a két mag-
lyat. Mas, hasonloképpen titokzatos ténykedései utan fia
holttestére hajolt. igcket mormolt a fi-

Valamiféle va
Iébe, s blivos ereju raolvasasaival végiil életre keltette, sot
arra is kényszeritette, hogy feltapaszkodjon.”

(Héliodorosz

: Aithiopika V1. 14., Szepessy Tibor forditasa)

Joggal hokkenhetiink meg a leiras olvastan, hiszen sokkal |n|\-
ban illene valamelyik korabbi fejezetiinkbe
nekromanciaval foglalkozik. A halottidéz
s a szertartas elemei

amely a thesszaliai
itt is noi személy,
s kisérteties hasonlosagot mutatnak: a

gOdor, a maglya, a ritualis ital-, étel- és véraldozat.

A leggya-



gy az Oregasszony az invokacio-

nuasabb vonis azonban az, ho
ban a holdhoz fohaszkodik. Az egyiptomi mitologiaban a hold
korantsem kotodik annyira a holtakhoz és a talvilighoz, mint
a gorogoknél.

Alighanem jogos a feltételezés, hogy ez a forrasunk valos
nekromantikus hagyomanyt titkroz ugyan, de nem egyipto-

mit, hanem thesszaliait. A szerzorol nem sokat tudunk - szir

szarmazasu volt, és a Kr. u. 111

ad vége felé ¢lt -, de a
regénybol inkabb olvasottsagara ¢s miveltségére Iehet kovet-
keztetni, semmint vilaglatottsagara. Marpedig az egyiptomi
nekromancia korantsem terjedt el annyira a romai ¢
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zarsag-
ban, mint a thesszaliai.

Elképzelhets lenne hat, hogy Héliodorosz foleg az irodal-

mi eloképeket és az altalanos babonakat kovette a szertartas

leirasaban?

Igy is marad azonban néhiny motivum, amit elég neheéz
megmagyarazni. Feltting példaul, hogy az egyiptomi oregasz-
szony semmiféle allatot nem aldoz 61, sem feketét, sem egych
szintit - marpedig ez a thessziliai nekromancia elmaradhatat-
lan tartozéka. ugyszintén nyoma sines a boszorkanyok kellék-
tarabol valo kilonféle undoksagoknak - hullapornak,
kigyobornek, kutyacsontoknak sth. A figyelmes olvasonak az
is szemet szurhat, hogy a ritus részletei gyanusan egybevag-

nak azzal a kevéssel, amit a Theanor altal Liiszisz sirjanal el-
végzett szertartasrol tudunk. (Ego- ¢s tejaldozat, valamint a
novenyi lombok fontos szerepe.) Nos, érdemes megemliteni,
hogy az Aithiopika valosaggal at van itatva piithagoreus misz-
tikaval, és legtobb fejezetébal szinte sugarzik Apollon mely
tisztelete. Az irorol némelyek egyenesen azt feltételezik, hogy
az isten papja volt. Konnyen elképzelheto tehat, hogy
Heéliodorosz egy piithagoreus halottidézo szertartas leirasaba ve-
gyitett thesszaliai elemeket. Igaz, késobb egyértelmien kar-
hoztatja az éregasszony praktikait - csakhogy annak ¢ppen az
| tény-

volt a célja, hogy testi valojaban ¢lessze gjra a fiat, s ¢

6N

leg szornyu buint kovetett ¢l a pithagoreus Iélekvandorkishit
szerint.

Akar igy, akar ugy, az egyiptomi neckromantikus ritusok-
hoz ennck a forrasunknak az elemzésével nemigen jutunk ko-
zelebb. Egyiptomban a halottidézések valoszindleg inkabb agy
folyhattak le, ahogyan azt régi ismerdsiinknél, a magia nagy tu-
doranal, Apuleiusnal olvashatjuk. Az alabbi jelenetben a
nekromanta egy frissen felravatalozott tetemtol érdeklodik
halala okai felol.

“Erre aztan megint az oreg vette fel a szot:

. Van itt
egy Zatchlas nevii f6-f6 egyiptomi varazslo, akivel, busas
fizetség fejeben, mar elobb egyezséget kotottem, hogy kis
idore visszahozza ennek szellemét az alvilaghol, holttestét
megeleveniti s feltamasztja halottaibol.

- Bizzuk az igazsag kideritését isteni bolesesség

Ezzel a szoval egy vaszonkopenybe burkolt, palmaszanda-
los, kopaszra nyirt feji ifjut vezetett a gyiilekezet elé. Az-
tan hosszasan csokolgatta kezeit, atkulesolta térdeit, és igy
beszélt:

- Az égi csillagokra, az alvilagi szellemekre, a természet ele-
az ¢jszakai némasagra, a koptus szentélyekre, a Ni-
lus aradasaira, Memphis titkaira, Isis csorgettytire; konyo-
riilj, fopap, konyorilj rajta! Add kevés idore meglatnia a

meire

napvilagot, 6rokre lezarult szemeibe Onts tiinékeny ragyo-
gast. Hiszen mi nem ellenkez

nk, nem akarjuk elvonni a
foldtol, ami az 6vé, csak a bosszuallas vigaszaul konyorog-
juk neki az élet egy rovidke pillanatat.

A varazslot meg is nyerte igy
Valami kis varazsfiivet rakott a halott szajara és mellére,
aztan keletnek fordult, magaba mélyedve imadkozott az
¢letet ado folséges naphoz, s az Gnnepélyes jelenet
kiilsoségeivel a kozonség hangulatat fokrol fokra izgatta a
nagy csoda felé...




Befurakodtam a tomegbe, ¢ppen a ravatal mogout felall-
tam cgy emelkedett kotombre, és vizsga szemmel figyel-
tem a torténendoket: ime mar hullamosan emelkedik a
melle, mar ruganyosan ver az ttoere, mar vegigomlik a tes-
tén az élet; most folemelkedik a holttest, ¢s az ifju megszo-
lal:

- Mar ittam a Lethe vizebol, mar a Styx hullamain asztam,
mért hoztok vissza, konyorgok, ¢ pillanatnyi ¢let hajszai-
ba? Hagyd abba, kérlek, hagyd abba, és bocsass vissza
pihenore.

Alig hangzottak ¢l a halott szavai, a varazslo mar Kiss¢ in-
dulatosabban raszolt:

- Miért nem mondasz ¢l mindent a népnek, miért nem fe-
ded fel halalod titkait? Vagy azt hiszed, nincs modomban
raolvasasaimmal a furiakat idéznem s faradt testedet meg-
gyotornom!?

Felveszi a szot a ravatalon fekvo, és fajdalmas sohajtassal igy

beszél a néphez:
- Fiatal feleségem spoharra
s emésztett el: igy kellett atengednem meleg agyamat

mesterkedése itélt a mére

szeretdjének

(Apuleius: Metamorphoses lib. 11., Révay Jozsef forditasa)

Mint lathatjuk, az 6kor detektivjeinek igazan pofonegyszeri
modszerek alltak a rendelkezésiikre, nem kellett ujjlenyoma-
tokkal, alibikkel és mas efféle haszontalansagokkal vacakol-
niuk. A nekromancianak ez az igen gyakorlatias alkalmazasi
modja jelentékenyen lerdviditette a nyomozas folyamatat.

A tréfat félretéve, nézzitk meg, hogy milyen kovetkezteté-
seket vonhatunk le a fenti szoveghol! A legelso, ami a sze-
miinkbe tiinik, a leirds szokatlan frissessége ¢s elevensége. A
nekromanta itt nem arctalan éregasszony, hanem vaszonkope-
nyes, palmaszandalos fiatalember, megjelenésében nines sem-

mi félelmetes. Igen érdekes, hogy kopaszsagarol is sz6 esik;
az antik idokben a papok csak Egyiptomban borotvaltak a fe-
jitket, sehol masutt, és ez a tény korantsem volt koztudoma-
st. Az oreg tilzottan patetikus, cikornyas szonoklata mogul a
szerzo mintha ganyosan rank kacsintana; maga a varazslo egy-
altalan nem hasznal nagy szavakat. A szertartas mentes a hat-
borzongaté részletektol, mégis dramai fesziiltséget teremt, nem
utolsosorban azért, mert a nekromanta ért hozza, hogyan csi-
gazza f6l a tomeg fesziiltségét. Invokacidjaval nem az alvilagi
istenckhez, hanem a naphoz fordul, ahogy azt az egyiptomi-
ak 0sidok 6ta minden ritus alkalmaval tették

(Még az sem kizirt killonben, hogy valami tgyes fortély
jovoltabol a tetem valoban mondott par szot. Egy ilyen csel-
fogast Hippoliitosz keresztény egyhazatya ismertet a pogany
hiedelmek ellen irott miivében: a szélhamosok agy szolaltat-
tak meg egy koponyiit, hogy alcazott darunyelGesovet vezettek
bele, és az egyikiik annak a talso végébe beszélt.)

Az embernek ohatatlanul az a benyomasa tamad, hogy a
szerzo itt személyes benyomasokra tamaszkodik. Ne feledjiik,
hogy az idézett szoveget az az Apuleius irta, aki Afrikaban szi-
letett, élete soran bejarta a fél romai birodalmat, és egy izben
6t magat is bevadoltik azzal, hogy magikus praktikakart foly-
tat! (Merészségére egycbként jellemzo, hogy a targyaloterem-
ben csak magat a konkrét vadat tagadta
sem vitatta, hogy & varazslo - de errdl ké
lesz sz6.)

Foltételezhetjilk tehat, hogy a beszamolo - Héliodoroszéval
ellentétben - hitelesen titkrozi az egyiptomi nekromantikus
gyakorlatot. (A latin kifejezések ne zavarjanak minket - az an-
tik szerzok a legkorabbi idok ota lelkesen azonositottak a sa-
jat isteneiket mas népekéivel.) Mint lathatjuk, ez tobb lénye-
ges ponton is kiilonbozik a thesszaliaitol ¢és az

azt egy arva szoval

obb még bovebben

alig ismert
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pithagoreustol. ElGszor is teljes egészében elmarad az aldo-
zatbemutatas. Az anyagi segédeszkozok, bar fontosak ugyan,
de szintén hattérbe szorulnak. Az egész szertartas kozponti
eleme az invokaci

: a segitségil hivott istenséghez valo hosz-
szas ¢s atszellemult konyorgés. Ez a fajta halottidézés tehat
sokkal meditativabb jellegti, mint a korabban megismert mod-
szerek.

Egy masik lényeges kilonbség, hogy a thesszaliai
nekromanciaban - mint lithattuk - a holtak testi megeleveni-
tése a legnehezebb feladatok kozé tartozott. Az egyiptomi ha-
gyomany viszont, ugy tinik, elsésorban ezt a fajta halottidézést
ismeri. A tetemre - vagy a mumiara - szitksége van Szetnianak,
Héliodorosz névtelen oregasszonyanak és Zatchlasnak egy-
arant. ugy is fogalmazhatunk, hogy a holttest az elsodleges
kellék. Elképzelhets, hogy Egyiptomban éppen forditva allt a
dolog, mint Thesszaliaban; az itteni nekromantak a testetlen
arnyak megidézését tartottak keményebb dionak. Ez egyéb-
ként logikusan kovetkezik abbol, hogy a gorogok hite szerint
a halal utan a lélek teljesen elszakad anyagi burkatol, az egyip-
tomiaknak
egyik alkotor

Erdemes megjegyezni azt is, hogy Egyiptomban a szelle-
mek nem tudnak josolni. Az életitkkben tortént dolgokrol kész-
séggel adnak felvilagositast, és - mint még latni fogjuk - ezen-
kiviil is sok egyébre alkalmasak, de a jovendd fatylat nem
lebbentik fel elottik az istenek. Ez persze nem azt jelenti, hogy
az eltavozott egyiptomi lelkek butibbak lennének a gorogok-
nél; esak éppen errefelé az embereknek mas elképzelésiik volt
a tul grol, mint Hellaszban, és nem hittek abban, hogy a
halial élménye valamiféle kozmikus megvilagosodassal jarna
egyititt.

szont az volt a meggyozodésiik, hogy legalabb az
sze a kozelében marad.

Valoszinu tehat, hogy ha egy gorog és egy egyiptomi
nekromanta véletlenal talalkozott, mind az elmélet, mind a
modszertan terén sulyos szakmai nézeteltéréseket kellett tisz-
tazniuk.
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ﬁeruéak levegé'bt 'rajzoldsdra, e pszit hasz-|_ . ol 1tt megszakitanam nehany ropke meg-

na hat '@ : Jegpzés erejéig a Ievelet Nem osztom a vé-
A B \ { i
N leményedet abban, hogy foloslegesdenne |

3. Nem lehetne a mérgek Gsszetevdit le- ““Mindaz ami az aquirokrol megjelent, részint

irni vagy koriilbeliil behatérolni, s ha'a KM mivel Ynevhez s?eirve.fen hozzatartezik ez a

kkredl egy mérget akkor a fantazidjarabizha- . faj is, és sokban szinesiti a vilagot, ha nem

,té-e annak osszptétele” is jatszo karaZtg kként, de NJK-ként min-

v ¢ ./ denféleképpen. Részint pedig azért, mert

’ ;s igen. Bévebben: sajnos mérgek " ' térvben' vap egy - elsésorban felnétt szerep-

| #és mas ason 16 képszitmények.- sszetéte- Jatékoxk ’2"?4.’"“7“ készillé & Kran kiggészits

RUNA

MAGAZIN

. , o )¢ titkos. Keszi'toxk kitalaloik féltve orzik a re- ese.
| #077 BUDAPEST, DOHANY U. 30/9-  ceptiirdkat. Ha azonban 1ij mérgek kredlésgso
o AR oA 4 quna valdki a fejét, annak ostzetet;let ter- De vissza ui;eredetl téméhoz, még ¥
&\ M ol mészetesen az illetd alkoto fantaz:dj rabiz Ynev l an sem étek meg Khag-
Puigs Szsholes, Nagyatid < zuk £ 1\ ot A Démonikus dﬂd mon beliil csak

o A7 e { ‘J tévoli-szerzetesrendet emlitettek 1

Bcsalzi%:?:éﬂ:fggfﬁig;ﬁ;ﬁ f 4 Behét-e egy aKaratatvitel bélyefget Slﬁ( tnék legaldbb a Rindbap-elvashi ro7
sek kaptak helyet, Léss hat ezeket e16- csontba karc0!moly médon, hogy’ Qlapoc-‘ © luk, s ezzel gondolom nem €sak én vagyok

L T P ; ¥ kénél’felvég)ék az izmokat a cson g, oda igy B

e, ‘e bekaréot)ék és bekotik @ sehqt" Lp A

te

A khalokkal kapesolatban‘elkell kese-
Ac f'mutet tec’hmkat kivitelezése kt'£x ritselek, mwehég’aﬂ?ﬂ&tﬂnem tervezziik en-
macerds uquu, de megoldhato. A problé-  nek a fajnak és kasztjainak a teljeskoqlletra-
@& /% Lm rotediira hatékonysdga daban qutk &""s4t. Uz ok a kovetkez83 a khalok'sajnos nem
tem ezalatt azt, hogy a ’bdyeg ideig-ordig - valtottik be uk flizott reményeinket,
|+ ¥ ;4; kgzi&rz Z;ze;eszse t,;?e)::: tﬁ;{: ’:; zf’zif:f", V,pontosabban Szblvg néhany dra - lesz hasz— '%mzslkeru?t ezta fajt szervesen, bgep(tma
l

1. Csak a harcmivész tud Ep-t sebez-
ni gkollel, aki okéllel-1abbal harcol, vagy: /
még'd kardm(ivész is? !

4

_ [ Rdlhato, piszen az él8szerveze regguer A.G.U.S. vilagaba. Ez azonban nem je-

‘ ;‘;f}- : :ea;p:': iﬁ:{;’eﬁo:zapkfe;‘; 1;:0’:;2 f dé kgp&%tt a fels;ﬂ‘?d‘r csonthdrtydn nti azt, hogy felellene hagynod (hagyno-
Iiyerlm ddon egyebken t blrmely mds kaszt | *‘keresztul ac a karcolt rajzolat megsza- tak) az a’ta( oly annyira kedvelt ,[q)‘;ze-
karalaerex okozhttnak Ep sebzést. kad (begyogyul). Javaslom inkabb €8 » rep beltetésével, htsz rengetegszer leirtuk
valﬂrhﬂyen nehezen észrevehets If'amfelulet—‘ir mar hogy al ajat kepetekre Ynevet,

k. 2.8 eéy boszorkénymester &loholtat ' Fe t0rténs te?om’afgt (pl.: szdjpadlas). Bar s hd jél sejtéth a'Te Yneveden szamgalan ki

kivan teremteni, azt csak emberbdl te ez szornyen tdpos 'megoldds, gzer tellepjasy  fc ,kalandozm Ha érzel magad n ambi—

¢ vaIIt/” & cwt készitsd el mag adhak és tarsai
/ 4, vagy mas lenybol is, pl# gylklényb - g(‘ ag leifSdr, dolg 022 ki tijabb k 4
& 5.A zorkénymester altal készitett i a.a-w Iok SZAmara.. Ehész,sok sikert és jo sz6-,
1
Iomlﬁezn byg;z;ol:zgrzii zess ;:emat,ge’; Ziox lokbol lehe & egyszerre’gpbbet hésznalni, ; ﬁakoyﬂ kwdnol(! ' Ly
© rdzshaszndlo is, aki képes él6holtterem- d S%kényklra]y lehelete és Sebezhetetlen-{ 5. Neow 4
1é§e. Gyakorlatilag Bagmilyen lény holtn ség itala kombinalva, vag{y @q_lj/b—e egyszer- Bodrogl Péter, qu.pest

teste alkalmas arra, hogy eléholt valjek % tObb italt megihm

deldle.
Ide kivankozik meg hagy egy elohalott -
milyen képességeket btrtokalhatr Ha ér-

“‘, Két f" tamakorben osztotta meg veliink
Skajrks:elkesertto valaszt k&ll \adiiom, kritikdit, ezekbdl szemeggemeﬁk"fﬁ/et ma-
mivel sem egyféle italbol tébbadagot - bar- gaa Ievel meglehetosen hosszu.

U ki készitse is -, §ém tobbféle italt egyszerre } A
Yelemmel Iruh akkor némi kor- S T A
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i : ‘ cimlapképek, jok-@nove a jatékismer-
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tal felruhazas eseténq loglkus gondolkos

‘ g id6ben, hogy is mondjam, soyanyak és ke-
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tés, nem M* kértya (mely cikkek amigy
1] szinesek, na persze a lapokat lesza-
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kozdsainkat a papirdrakra. Sajnos

mxl en madgidval nem lehet valtoztatni. Mi
an szeretnénk egy ilyen mindségii -

ter mii - lapot, de‘ez még kevesebbeknek
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Legend4k és Enigmak IV. -
Erioni regék
RN
A kalandok kontinensének leghatalma-
sabb varosa, Godora és a vilag liiktetd
szive tarul fel elttiink e kotet lapjain. A
gylijtemény - melynek eredetijét egy
névtelen tollnok rétta pergamenre
Torozon tavernajanak falai kozt - nem
szépit a valén, s Enika Gwon példajat
kovetve az erioni hétk6znapok magas-
sagaiba és mélységeibe egyaréant bepil-
lantést enged.

Jan van den Boomen jévoltabol egy
gorviki csalad tulélésért vivott kiizdel-
mének részeseivé valunk, Juhész Vik-

1@ 11k

/;QJLI wlak
(( .
.

.
{/m/u /{g'{ k

tor blinrél és blinh6désrdl, Novak Csanad egy felhajté tévedésérdl
mesél, a M.A.G.U.S. univerzum legijabb szerz6je pedig a két vég-
let, egy megkeseredett s egy ifji kalandozénd szemével lattatja az
évezredes kédzsungel csodait és rejtelmeit.

David Drake: A tor

A Tolvajvilag ciklus egyik legsikeresebb regénye, a RUNA magazin
(IV/1) szaméaban megjelent Démoni vér c. novella folytatédsaként,
Shamlor hil Samt tovabbi kalandjait meséli el. A cirdoni harcosnak
ezittal is Menedék egyik elfelejtett, gonosz istenségével Dyareelaval
kell szembenéznie, 4m a tét ezuttal joval nagyobb...

Howard Phillips Lovecraft: Holdarnyékban

Kiadénk immar masodizben jelentkezik a horror és a dark fantasy
nagy klasszikusédnak vélogatott irasaival. Elsé Lovecraft-novellas-
kotetiink, a Chtulhu hivasa, megjelenése utan roviddel keresett hi-
anycikké valt a kdnyvpiacon. A folytatissal leginkabb a hatborzon-
gatd természetfolotti torténetek rajongodinak szeretnénk kedvesked-
ni, de szamot tarthat a szerepjatékos k6zonség érdeklédésére is, hi-
szen a népszerti Call of Cthulhu szerepjiték Lovecraft miivein alap-
szik. A véalogatas gerincét a szerzé talan leghiresebb kisregénye, az
Armnyék Innsmouth fo16tt adja; akdrcsak a kdtetben szerepld tobbi
iras, ez is most jelenik meg el6szor magyar nyelven.

Roland Morgan:
Sarkanyhdboru
EE————

Az ynevi kalandozdk ijesztd hireszte-
1ések nyomaban érkeznek az északi
part egy apro szigetére, ahol kemény
ellenfelekre, egy elhagyott kolostorra
és néhany kiilénos pergamentekercs-
re lelnek. A megelevenedd kronika egy
messzi kontinens mindennapjait tirja
elébiik olyan élességgel, mintha gyé-
mantlencsén 4t szemlélnénk: megis-
merik héseit és szornyetegeit, beava-

L"K)l:‘hlllrdl Mr'uq.u,l
drfinyfifoni
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tast nyernek titkaiba, s sajat boriikkon érzik a fenyegetést, melyet
egy Osi balvany ébredése, az 0jbdl fellangolé Sarkanyhabort jelent.. .

Raoul Renier: Pokol

Ismét egy M.A.G.U.S.-regény a népszer(i fantasy-szerzé tollabol,
amely ezuttal nem része semmiféle trilégidnak vagy sorozatnak, ha-
nem egymagéban 4ll6 irdsmi. A torténet réviddel a Dulas el6tt jat-
sz6dik, f6hOse a kréni birodalom egyik hadura, aki életveszélyes
kettSs jatékot {iz, hiszen titokban a pyarroni titkosszolgalat magas
rangu igyndke. Egyik oldal sem bizik benne teljesen, s id6vel 6n-
magaval is meghasonlik, ahogy lélekben egyre tavolabb keriil szii-
16hazajatol, s mindinkabb kezdi otthon érezni magét a s6tét Krén-
ban. Az els6k k6zott szerez tudomast a katasztrofa kozeledtérdl, de
hiaba probélja figyelmeztetni Pyarront: senki nem hisz neki. Ahogy
az események megallithatatlanul haladnak tovabb a sors altal kije-
161t palyéan, az 4l-hadir sz6rnyli dilemmaba keriil: mitévé legyen?...

Nigel D. Findley:
A Sotétség gyermekei
R e

NIGEL D. FINDLEY
A viszélyok dulta Démoni Sik 1ényei
koziil csak a legravaszabbak, a legki-
méletlenebbek reménykedhetnek a til-
élésben, s mikor egy szamkivetett szor-
nyeteg faja Gsi torvényeit semmibe vé-
ve gy dont, az Anyagi Sikok egyiké-
re teszi at székhelyét, a rettegés ideje
koszont a vilag lakéira is. A démon
gyilkos viszélyt szit, hogy hatalmat kar-
hozott lelkek sokasagaval névelje meg
- és tervét nem keresztezheti mas, mint
a nd, akit emberi testet 6ltve parjaul
valasztott...

gyermeRei

A DARK FANTASY UJ KLASSZINUBALS
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M.A.G.U.S.: Kalandmodul gyiijtemény I. -
Ynevi kéborlasok

Egy tucatnyi kalandmodult foglaltunk e helyiitt egy kotetbe. A va-
logatasban az Gjonnan sziiletett modulok mellett helyet kaptak az
eddigi kalandmodulbajnoksagok legjobb és maig is érvényes da-
rabjai is. Ynev legkiilonb6zébb vidékeire kalauzolnak minket a le-
jatszhato torténetek: Shadon vizeitdl kezdve, Gorvikon és a Taba
el-Ibaran at Toronig és Tarin hatarvidékére juthatunk altaluk. Nem-
csak a pontos torténetvézlat, de szamtalan kidolgozott NJK, térké-
pek, 0j bestidk, varazslatok és vardzstargyak, veszedelmesebbnél
veszedelmesebb mérgek és afiumok segitik a Kalandmesterek mun-
kajat, akik szdmos olyan helyzetbe vezethetik jatékosaikat, ahova
eddig jatékosainak nem lehetett bejarasa. S emellett Toronr6l ki-
sebbfajta kiegészitét is taldlhatnak a s6tét birodalom szerelmesei.
A kalandok kozott egyarant akad olyan, amely gyorsan végigjatsz-
hat6, s vannak amelyek tobb jatékiilésre elegendd szérakozast nyj-
tanak; talalhato itt alacsony tapasztalati szintliek szdmara késziilt
modul, de némelyik még a félisteni hatalommal bir6 karakterek sza-
mara is csak éppen talélhetd
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Ezuttal a Birodalom legbelsé maganiigyeibe fogunk betekintést
nyerni. Jollehet galaxis-szerte mindenkiben ¢l valamilyen kép
a sotét hatalomro6l - még azokban a tavoli zugokban is, ahova
soha nem ért el a keze -, arr6l azonban a legtobben alig-alig
tudnak, hogy milyen el6zményei és kovetkezményei voltak
bukasanak. Most - mikdzben egy pillantast vethetiink a
hattérben torténtekre is - a Birodalom két, mindenki szamara
ismerds jelképével fogunk bévebben foglalkozni.

Az els6 Halalcsillagrol mar bévebben olvashattatok a Runa
I1/3-as szaméaban; itt az ideje, hogy fellebbentsiik a fatylat a
masodik titkairél is. Meglatjatok, megéri a faradsagot egy
gyors 0sszehasonlitas! Leleplez6 cikkiink masodik részében
pedig egy rettegett alakot ismerhetiink meg kdzelebbrdl. ..
olyan kozelrdl, mint még soha kordbban. Vigyazzatok, a Sotét
Oldal kegyetlen...

Az Er6 legyen Veletek!

Dark Péter

A CSASZARI TRON

Az elsé Haldlcsillag harcallomds és Gj, dsszetettebb felépitési test-
vére kozott tetemes kilénbségek voltak. A mésodik Haldlcsillag
nagyobb volt, Gtéképesebb, jobban védett és mozgékonyabb. Ta-
lan a legfontosabb kilénbség azonban egy aprécska héelvezetd
akna kiiktatdsa volt, amely egyenesen a reaktormagba vezetett.
Ez a szinte észrevehetetlen konstrukciés hiba nyojtott annak ide-
ién egy a millihoz esélyt a Felkel® Szévetségnek az els§ Haldl-
csillag megsemmisitésére - amit 8k ragyogdan ki is haszndltak. A
masodik Haldlcsillaggal ennek nem volt szabad megtérténnie.
Mindkét projektet Bevel Lemelisk vezette, a galaxis-szerte hires
épitész, a Birodalom szamos bonyolult Grallomasanak tervezdie. A
Haldlcsillag otlete eredetileg Tarkon nagymofftél szarmazott, aki
messzetekinté ldngész volt ugyan, a mémaéki tudomdényokhoz viszont
szinte semmit nem értett. Lemelisk a keze ald rendelt épitészek és
mérnokok valésdgos seregével valéra valtotta Tarkin dlmait.

A Haldlcsillag tervezet egyike volt a Birodalom legféltettebb tit-
kainak. Még a birodalmi szendtus sem tudott az épitésérél. A pro-
jekt finanszirozasara a Csdszdar titokban és térvényellenesen egyéb
forrésokbél csoportositott at hatalmas ésszegeket, elsésorban az
Urkutatds és a kézmunkdk teriletérél. Az elsé Haldlcsillagot csak-
nem teliesen fegyencmunkaval épitették. Senki sem tudja ponto-
san, hény szerencsétlen rab pusztult el kézben.

Az elsd Haldlcsillag elpusztitasat kdvetéen Lemelisk, az életét
féltve, :bujkdlni kezdett. Mikor a birodalmi elhdritds Ggynékei a
nyomara bukkantak tavoli rejtekhelyén, a Hefi bolygén, azt hitte,
Utott az utolsé érdja. Alaposan meglep8détt, amikor kiderilt, hogy
a Csdészdr nem a vérére szomjazik.

A Csdszdr azt kivanta téle, hogy tervezzen egy Uj, még hatal-
masabb Haldlcsillag harcallomdst, ezittal valéban sebezheté pont
nélkil. Lemelisket teljesen megdébbentette sorsdnak e szerencsés
fordulata; haladéktalanul munkéhoz létott. Elhatérozta, hogy ma-
sodszor nem fog csal6dast okozni a Csdszdrnak.




A h8kivezeté nyilds problémdjanak me
szer( volt. Lemelisk egyetlen nagy akna hé
res 4tmérdjli héeloszté furatot tervezett. Eze
azt a célt szolgdltdk, mint az akna: a ré
harcéllomés felszinére vezették a fegyile
olyan kicsik voltak, hogy a legjobban
hatta el 8ket. Abban a teljiesen valészindt
is bekovetkezne, tompitémez8k dalltak O ve
energia-impulzusnak, mielétt elérhette volna a kdzponti reaktort.

A probléma megolddsa utén Lemelisk nekildtott tovéabb toké-
letesiteni a Haldlcsillag legfébb fegyverét - ahogy 6 nevezte, a
“szuperlézert”. A lézer t(izereje megfelelének tint, a célzérendszeren
és a tlzgyorsasdgon azonban volt még mit javitani. Lemelsik si-
kerrel oldotta megaa feladatat. A haldlos lézersugarat most gyor-
sabban és finomabban lehetett irdnyitani, akar mozgd célpontra
- példaul ellenséges csatahajékra - is tizet lehetett nyitni vele.
Lemelisk ezenkivil lényegesen nagyobbra tervezte az Gj éllomdst,
hogy legyen benne hely a tovébbfejlesztett szuperlézer és a kib&vitett
hajtémGrrendszer energiaellatasarél gondoskodéd nagyobb gene-
ratoroknak.

Ami a kicsiny, firge vaddszgépekkel intézett témaddasokat ille-
ti, Lemelisk szdmos légelhdrité Uteget tervezett az dllomdsra, me-
lyek sziikség esetén athatolhatatlan zérétizzel fogadhatijdk a ro-
hamra indulékat. Ha ehhez hozzdszdmitjuk a Haldlcsillagon
4llomésozd TIE vaddszok megddbbentd sokasagét, azonnal nyil-
vanvalévé vélik, hogy az Gj harcéllomds minden nehézség nélkil
vissza tudja verni a tdmadé gépeket.

Lemelisk Ggy vélte, a mésodik Halélcsillagot semmi sem ké-
pes elpusztitani. Mikor az Gj mszaki tervet bemutatta a Csdszar-
nak, Lemelisk vakmer&en kijelentette, hogy ezt a mvét csak ugy
lehet megsemmisiteni, ha dsszeszerelés kézben éri tamadds: mi-
utén befejezték, legyézhetetlen lesz.

A Csdszér a jelek szerint hitt neki. Mon Mothma és a Szévet-
ség parancsnoki kara szintén. Tudomasunk szerint ez 4llt a hatte-
rében a dicséséges endori Utkdzetnek, amely a Haldlcsillag, a
Csaszar és az Uj Rend végsd bukdsahoz vezetett.

A HALALCSILLAG

JarmG: Szabvéany mélyri harcallomas

Tipus: Mobil mély(ri harcallomas

Lépték: Haldlcsillag

Hossz: 160 km (&4tmérd)

JértassGg: Harcéllomds: Haldlcsillag

Legénység: 485.560 f8 + 152.276 tizér; vazlegénység
127.850 16 + 15 tuzér

Legénység jartassaga: asztrogacié 5K+ 1, harcallomads 6K,
csatahaié fegyverzet 5K, fedélzeti fegyver 4K+2

Utaslétszdm: 1.295.950 (katondk), 127.570 (rohamosztago-
sok), 75.860 (karbantarté és kiszolgdld személy-
zet), 334.432 (tartalék pilétak és legénység)

egymillié kilotonna

alomba nem keril

Szenzorok:

Passziv: 350/1K

Firkész: 1.500/2K

Keress: 7.500/3K

Fékusz: 60/4K+2

Fegyverzet:

Szuperlézer:
Tiziv: elilsé
Kezel8személyzet: 168 18, vazszemélyzet 48 + 10 18
Lépték: Haldlcsillag
Jértassdg: csatahajé fegyverzet: szuperlézer
Péncélzat: 12K (csatahaijé lépték)
Tizvezérlés: 1K
L&tavolsdg Grben: 1-20/40/100
Veszteség: 2K-t6l 16K-ig*

15.000 turbélézer iteg
Tiziv: torony**
Kezel&személyzet: 3 16
Lépték: vadaszgép
Jértassag: fedélzeti fegyver
Pdncélzat: 3K (csatahaijé 1épték)
TUzvezérlés: 1K
L&tavolség Grben: 1-5/10/15
Veszteség: 5K

15.000 nehéz turbdlézer
Tiziv: torony**
Kezel8személyzet: 4 16
Lépték: vadaszgép
Jértassdg: fedélzeti fegyver
Péncélzat: 4K (csatahaié épték)
Tzvezérlés: 1K
L&tévolsag Grben: 1-7/15/30
Veszteség: 7K

7.500 lézeragyo
Tiziv: torony**
Kezel8személyzet: 3 16
Lépték: csatahajod
Jértasség: csatahajé fegyverzet
Péncélzat: 4K (csatahaijé lépték)
Tizvezérlés: 1K
L&tévolség Grben: 1-5/10/15
Veszteség: 7K

5.000 ionagyd
TGziv: torony**
Kezel6személyzet: 4 16
Lépték: csatahaijé
Jértassag: csatahaié fegyverzet
Péncélzat: 4K (csatahaijé lépték)
Tizvezérlés: 1K
L&tévolsdg Grben: 1-3/7/10
Veszteség: 4K

768 vonésugdr
Tiziv: torony**
Kezel8személyzet: 6 16
Lépték: csatahaijé
Jértassdag: csatahaijé fegyverzet
Péncélzat: 5K (csatahaijé lépték)



Tizvezérlés: 3K
L&tévolség Grben: 1-5/10/25
Veszteség: 5K

* A mésodik Halélcsillag er8mivei
pacitdst generdlnak, maximum 16
lag szuperlézere csak akkor tud tiize
ve. A tartalék energiatelepek azonb
rendelkezésére tudnak bocsatani n¢
ratorok télterhelése nélkil.

** A Haldlcsillagot roppant méretei n

ra tagoljuk; a fegyverzet egyenld ardi

nék kozétt. A tdmadd hajéra klzdrélag az odoﬂ zénéban

feldllitott fegyverek tize irdnyulhat; gyakran csak j6val ke-
vesebb fegyverdllas tizét lehet egy-egy adott célpontra 6ssz-
pontositani.

Birodalmi témdju kutatésokat folytatni nem tartozik a legkénnyebb
és legbiztonsdgosabb feladatok kézé, kilénésen ha magas rangd
fétisztek személyes hétterére irényulnak. Ha az ember tisztességgel
el akarja végezni feladatét, alaposan el kell késziteni hozzd a te-
repet - zdérolt adatdlloményokba behatolni, birodalmi tiszteket meg-
személyesiteni és mas hasonlék.

Szerencsére a Palpatine csdszdr halélat kévetd kdosz és a Szé-
vetség nagyszer( hirszerz& hélézata roppantul megkénnyitette az
informdciék 6sszegyUijtését. Palpatine haldla utén a Birodalom szin-
te azonnal bomldsnak indult. A parancsnoki hélézat darabjaira hul-
lott: az admirélisok, tébornokok, ellentengernagyok és csdszari ta-
nédcsadék valamennyien mohén kaptak a hatalom utén, az
alacsonyabb rangy tiszteknek pedig dénteniik kellett, melyik biro-
dalmi frakciéhoz csatlakozzanak. A szabvényos biztonsdgi eljara-
sokat szinte mindenutt sutba végték. A nyilt ellenségeskedés kités-
résére nem sokat kellett véarni, s a folyamatos belviszély lehetévé
tette a Birodalomhoz képest létszdmban és felszereltségben mesz-
sze elmaradé Felkels Szévetségnek - amely id6kézben Uj Kéztdrsa-
sadgnak keresztelte Gt magét -, hogy révid idé alatt figyelemremél-
t6 eredményeket érjen el.

A nagy z(rzavarban olyan informéciékhoz is hozzéférhetett az
ember, amiket korabban a lehetetlenséggel lett volna hatdros meg-
szerezni. Hogy kézzelfoghatébban érzékeltessem a Palpatine ha-
l4la utén tdmadt kavarodést, pdr sorban vézolndm, hogyan sike-
rilt bejutnom a halowani birodalmi adattéroléba. A Fakir szektort
korményzé moff kilénleges megbizottiénak adtam ki magam. A
halowani biztonsdgi tisztek persze gyanakodtak - igazolékédom,
melyet szévetségi Ugyndkék szereztek a Birodalomtél, réges-rég
lejért, és egyébként sem jogositott volna fel, hogy hozzaférhessek
az dltalam kért adatokhoz. A tisztek mégsem mertek fellépni elle-
nem: a fakiri Lorin moff kiméletlen, térteté személyiség hirében dllt,
és nagyon Ugy festett, hogy képes lesz megtartani régi hatalmdat
és befolydsdt. A biztonsdgi szolgdlat vonakodva bér, de gy foga-
dott, mint valami kirélyi kévetet. Mindent megkaptam t8lik, amire
sziikségem volt.

B&séges informdcidkat sikerilt szereznem a Csdészar tandcs-
adoirél (tébbek kézétt egy sor holomemét egymas kézétti Gzenet-
véltésaikrél, melyek egyszerre voltak ijesztéek és szérakoztatéak),
s ez sokat segitett nekem, hogy tiszta képet alkothassak a néhai
Csdszdr kérnyezetében uralkodé 8riletes paranoiérél. Bar magé-
rél a Csészarrél igen kevés konkrétumot tudtam kideriteni, néhdny
futé pillanatra betekintést nyertem kormanyzési stiluséba. Haldsak
lehetink, hogy ez a rosszindulaty szérnyeteg érékre eltint dréga ga-
laxisunkbél...

.-

A Régi Koztérsasag holttetemébdl egy Palpatine nevi ember bi-
rodalmat hasitott ki magdnak. Szinte ijeszt8, milyen kénnyen sike-

0z Erd sotét oldaldn, és a sors veszedelmes,
o meg. A Jediket elpusztitottdk, a Szena-
atine szinte egyik naprél a mésikra a ga-
gnagyobb Birodalom vitathatatlan tekin-

gy semmi sem fenyegetheti komolyan az

, Mon Mothma okos és befolyosos volt
: ég pedig egyre gyarapodott, dm az Er6 se-
lenthettek szamadra veszélyt. Bizonyos szem-
és hasznos binbaknak bizonyult, rigyet
Régi Kéztarsaséag jogrendjének aldakna-
265Gt és megrontdsat - persze csak “mig a szikségdllapot tart”.
Nemsokdra elién az az id8, amikor nem lesz sziksége t&bbé a
Szévetségre - akkor majd gondia lesz ré. A galaxisban minden
terv szerint folyik: az Uj Rend megéllithatatlanul terjeszkedett.

Am ekkor a Csészér 6j dramlatot érzékelt az Eré érokksn moz-
gésban lévé energiafolyamdban. Apro, alig érezhetd hullémfodorként
kezd8dstt, am ijesztéen hamar z0gé 6rvénnyé terebélyesedett.
Késébb megtudta, hogy nevet is kapcsolhat hozzé: Luke Skywalker.
Vader nagydr is megérezte a zavart, beléle-azonban hidgnyzott a
Csdszar nagyraldtasa. Mihelyt az 0j hatalom ismeretessé valt elétte,
a Csdszdr azonnal nekilatott a megrontasanak.

Ravaszul és alattomosan munkdlta ki tervét, a ré olyannyira
jellemz8 médszerekkel. A Csdszér drmdényai messzebbre nyoltak
el8re az id8ben, mint barki hitte volna, mert débbenetes jéstehet-
séggel rendelkezett. Taldn csak azért nem pusztitotta el Obi-van
Kenobit a tébbi Jedivel egyitt, mert elére latta, hogy az dregem-
ber valamikor a tavoli j6v8ben a szérnyai alé fogja venni az ifjo
Luke-ot. Obi-van egyszer mdr kudarcot vallott, megteremtette
Vadert, a Csdszér leghatalmasabb szolgéijét. Palpatine talédn arra
szdmitott, hogy ezuttal is elbukik majd, s egy még haszndlhatébb
eszkézt ad az 8 kezébe.

Nincs kizdrva, hogy az sem maradt homélyban el&tte, milyen
szerepe lesz a fionak az elsé Haldlcsillag elpusztitésdban. Taldn
tudta, hogy ha Luke sikerrel jér, Gjonnan lelt hatalméban bizva
el8bb-utébb tragikus hibét vét, és megprébdlia ravenni apijat, hogy
a sajat er8dje szivében szdlljon szembe a Csdszdrral. A Csdszar
minden bizonnyal kész volt feléldozni a Haldlcsillagot, ha cserébe
megkaphatja az utolsé Jedit.

Mindez persze merd spekuldcié, hiszen senki - még Vader sem
- tudta igazdn, milyen gondolatok rajzanak a Csaszar agydnak sé-
tét bugyraiban. Az azonban nyilvanvalé, hogy a Csészart nem ér-
te meglepetésként, amikor Vader nagyGrnak nem sikerilt dtcsabi-
tania fiat az Eré sétét oldaléra - sét, szémitott erre a fejleményre.

Az ifi0 Luke a dithén és a félelmen &t megizlelte a sétét oldal
hatalmat. Kétségek felh8zték gondolatait, és nem tudhatta, tGlél-
ne-e még egy ésszecsapdst az apjdval. Abban azonban bizonyos
volt, hogy oz apjdban pislakol még valahol a j6sdg szikréja; elté-
kélte hat magét, hogy mindent kockdra tesz, de megprébdlja fel-
szitani. A Csdszdr Ugy szdmitott, a fi ebben a “tévhitben” fog be-
lesétdlni a neki dllitott csapdéba. Mihelyt Luke a hatalméba keril,
a Csaszar azonnal elpusztitia barétait és szeretteit. Aztan kénysze-
riteni fogja, hogy élie meg az apjét. Luke az 6vé lesz, és a gala-
xisban kihuny az utolsé reménysugdr is.

Jészerivel minden a Csdszdr tervei szerint alakult. Luke eljstt, a
Szévetség tdmadasba lendilt. A felkeléket oz Endoron elfogtdk a bi-
rodalmi rohamosztagosok; nem sikerilt kiiktatniuk a pajzsokat. A
Csaszér flottdja a kitGzoétt id6 elétt mikodéképessé tett Haldlcsil-
laggal megtémogatva rajtaiitétt az ellenségein, és tizedelni kezdte
a felkel hajékat. Az ifjé Skywalker pontosan olyan helyzetbe ju-
tott, ahogy a Csdszdr varta - alulmaradt, reményét vesztette, s kész
volt lesdjtani apjét, hogy elfoglalja helyét a Csészér oldalan.

Am ekkor hirtelen minden szertehullott. A kezdeti borzalmas
veszteségek utdn a felkel8 flotta keményen déllta a harcot a biro-
dalmiakkal, még egy Mamut osztélyd csillagrombolét is sikerlt
megsemmisitenitk. Mi tébb, odalenn a holdon a l4zadé sépre-
dék valahogy mégis kiiktatta a Haldlcsillag pajzsait, szérnyl koc-



kézatnak téve ki a harcéllomast. Amde
sem voltak megoldhatatlanok: ha a fiata
dllitja, nyert tgye lesz.

Csakhogy a fit rejtett tartalékokat moz
beszdllt a Csészdr rettenetes hatalmaval,
sainak, hogy dtcsébitsa az Erd sétét olda
ke hihetetlen médon erésebbnek bizonyul

A felb&szilt Csaszar elhatdrozta, hogy ¢
azonban vjfent kudarcot vallott. A fitnak ek sze 0
a j6ség utolsé szikrdja mégsem hunyt ki teljesen Darth Vaderben.
Es amikor létta, hogy a Csészar nyiltan fia pusztuléséra tér, oz al-
vé pardzs hirtelen langra lobbant.

A Fekete Lovag megmentette a fia életét, dm kozben elpuszti-
totta a Csdszart és dnmagét is.

A CSASZAR

Tipus: Jedi-mester

UGYESSEG 2K+1

Kitérés 7K

TUDAS 4K+1

Idegen fajok ismerete 10K, birokrécia: Birodalom 12K, kul-
tora 9K, megfélemlités 13K, nyelvismeret 8K, jogtudomany:
Birodalom 6K, hadtérténelem 10K+2, bolygérendszerek is-
merete 7K, tudés: archaikus kényvtarrendszerek 8K, tudés: &si
technolégia 7K, tudés: klébnozéd rendszerek 7K+2, tudéds: So6-
tét Oldal-tanok 11K, tudés: Jedi-tanok 12+1, tudés: fénykar-
dok torténete 12K, taktika: Grflottak 10K, taktika: szérazféldi
hader8 5K, akaraterd 12K+ 1

MECHANIKA 2K

ERZEKELES 4K+1

Alkudozds 10K, parancsnoklds 10K, parancsnoklds: birodal-
mi csapatok 12K+ 1, szélhdmossdg 8K, rejtézés 5K+2, adat-
gyUijtés 7K, meggyézés 11K, meggydzés: szénoklat 13K+2,
furkészés 7K

ERS 3K

Kitartds 6K

TECHNOLOGIA 2K

Fénykard javitds 8K

KULONLEGES KEPESSEGEK

Er6 jartassagok: kontroll 13K, észlelés 15K, véltoztatas 14K
Er8 alkalmazasok (az alébb felsoroltak csak a Csészér éltal bi-
zonyosan ismert alkalmazésok; ezeken kivil még szémos to-
vabbival is rendelkezhetett):

Kontroll: energia semlegesitése, gyégyulds gyorsitésa,
dsszpontositas*, fajdalomtirés, méregtelenités**, f6jellemzé

5 transz, 8sharag****, sérilés csokkenté-

szivés test, révid tavi memébriagerjesztés**
veszélyérzék**, asztrogdcids Gsztén***,
elés, érzékszerv élesités, receptiv telepd-

em, telekinézis
Ibalétés**, fénykardvivas, projektiv tele-

5 -véltoz masok gyégyuldsénak gyorsitédsa, masok
fajdalménak elfojtdsa, Sotét Oldal hatalma***, Erg-villam**,

kinokozés**, masok eszméletre téritése, Ers-Givitel

Kontroll-észlelés-véltoztatss: tudatbefolydsolds, tudatirdnyitds**,

hasonmas****, életerécsapolds****, koordindciés harménia**,

telekinetikus halal**, életatvitel****

Eszlelés-véltoztatds: homélyzéna**

Er8-érzékeny karakter

Er8 Pontok: 35

Sétét Oldal Pontok: 43

Karakter Pontok: 60

Mozgés: 10

* L4sd alébb

** Lasd: Sotét er6k ébredése forraskdnyy

*** Lasd: Galaxis kalauz 9: Téredékek a peremvidékrél
**** Lasd: Sétét Birodalom forraskényy

KONTROLL: Osszpontosités

Nehézségi fok: Kénnyd, ha a Jedi nyugodtan, békésen étadja
magat az Erének; Nehéz, ha a Jedit harag, félelem vagy mas ne-
gativ érzések tltik el; Nagyon nehéz, ha a Jedi a mondott nega-
tiv érzések kdzvetlen hatdsa alatt cselekszik.

Hatés: Ezzel az alkalmazéssal a Jedi minden negativ gondola-
tot szdm(z elméjébél, s dtadja magét az Eré lassy dramlaténak,
mely egész vildgegyetemet - benne az & testét is - betslti hullam-
zaséval. Kézben valamely megoldésra vérs feladatra koncentrdl.
Ha Kontroll-dobdsa sikerrel jér, a Jedi az adott kérben +4K-t ad-
hat egyetlen akcié dobdskédjdhoz.

A Jedi az adott kérben kizérélag két dolgot csinélhat: el8bb
6sszpontosit, majd egy jartasségét haszndlia egy akciéra. Ha bar-
mi mdst csindl, elvesziti a bonuszt: nem hasznalhat mas jértassé-
got (ugyanazt sem még egyszerl), nem térhet ki tdmadéasok elél, nem
is hérithatja &kef stb.

Ezt az Eré-alkalmazast kivételesen nem tilos Eré Pontokkal és
Karakter Pontokkal kombindlni. Az alkalmazds csak egyetlen kor
erejéig feiti ki hatasat, és nem fenntarthaté.

PELDA: Luke a Haldlcsillag érkéban repil. Ben buzditésdra
megszabaditia elméjét a negativ gondolatoktdl, és érzi, ahogy az
Er& dtidria 6t. Az Erét hasznélva arra a feladatra 6sszpontosit, hogy
bel&jén egy protontorpedét a védtelenil hagyott hdvezets akné-
ba. Mivel megtisztitotta a tudatét, a Kontroll-dobds nehézségi fo-
ka Kénnyd.

Luke jatékosa kijelenti, hogy Luke ezenkivil még egy Eré Pon-
tot is f6lhaszndl, mert még ebben a kérben el akarja végezni a
feladatot. Luke fedélzeti fegyver jartassdga 6K. Ebb8| 1K-t elve-
szit, mivel az adott kérben t8bb dolgot is csinél (az Er8 haszndla-
ta kilén akciénak mindsil), igy fedélzeti fegyver jartassaga 5K-ra
csékken. Mivel a Kontroll-dobdsa sikeril, ehhez megkapja a +4K
bonuszt. Ugyanakkor viszont felhasznél egy Eré Pontot is, ez meg-
duplézza a dobdskédjat, amely igy 18K-ra né!

Ha Luke barmi mast csinélt volna az adott kérben - példaul
kil6 egy masik protontorpedét, elékapja a sugdrpisztolyét vagy
megprébdl kitérni az ellenséges |6vések ell -, nem jért volna ne-
ki bonusz!

Kornya Zsolt




KT EKINTES

ISMERTETOK A NAGYVILAGBOL

AGE OF EMPIRE
A Role-Playing Game of
Mad Victorian Fantasy

Kultartérténetiink egyes szakaszai valosaggal
vonzzak a szerepjatékokat. A XIX zad vé-
ge, a viktorianus idoszak a jelek szerint ezek
koz¢ tartozik. Persze nem a maga torténeti va-
losagaban, hanem ahogy Verne ¢és Stevenson,
Bram Stoker ¢s Conan Doyle regényeibdl is-
merjitk: a romantikus kalandok vilagaként,
amelyben Sherlock Holmes ¢és Drakula grof
egyarant otthon ¢rzi magat.

Ez az egzotikus komyezet szolgal hattér gya-
nant az Epitaph Studios szerepjatckanak, az 4ge
of Empire-nek. A gyakorlatilag egyszemélyes
kiado bevallottan nem a nagykozonséget céloz-
ta meg vele, hanem sziik korii kultuszjatéknak
szanta. (Erdekes jelmondatuk van: “A sajat sirun-
kat assuk...”) A konyv szerény, am hangulathi
kivitelben késziilt, az illusztriciokat korabeli
forrasokbol valogattak. (Es ahol mégsem, ott az
ember azt kivanja, bar tették volna!)

A jaték szabalyrendszere minimalista, ke-
vés szamolgatast és kockadobalast igényel, en-
nek megfeleléen gyors ¢s gordiilckeny. Egy-
szerlis¢ge daciara elegansan kezel szamos olyan
kérdést, amit mas RPG-k rutinszertien a KM
belatasara biznak (pl. kritikus talalat, sebloka-
ci0). N¢hany jellegzetesen hattérfiiggd proble-
maval - fantasztikus talalmanyok, spiritizmus,
delejezés - kiilon részfejezetben foglalkozik.
Nagyon jol sikeriilt a magiarendszere, amely
szabadon kombinalhaté elemekbdl épiil fel, s
inte korlatlan lehetéségeket kinal az adeptus

szamara. Ezzel szemben a karakteralkotas fo-
lyamata korantsem ilyen rugalmas, tulajdon-
keéppen - a konyv allitasa ellenére - bujtatott
kasztrendszert hasznal, nem tal eredeti hivata-
sokkal (orvos, katona, tudos stb.). Nem nyerte
meg tetszésemet a szemlatomast sebtében 9sz-
szecsapott bestiarium sem. hiaba vett¢k bele a
foldonkiviilieket ¢s a buckamanokat (!). A ki-
advany tobbi része - jatékvezetési tanacsok,
kiilonféle informaciok a viktorianus vilagrol,
két példakaland - szinvonalat tekintve kielégi-
t6, de nem kiemelkedd.

O sségeben nézve az Age of Empire nem
tett ram rossz benyomast, csak azt nem értet-
tem, mi vele a kiado c¢lja? A rendszer ugyan-
is semmivel sem kinal tobbet mas - nagyobb
¢és tetszetdsebb r viktorianus RPG-knél, ami-
lyen a Cthulhu by Gaslight vagy a Castle
Falkenstein. A szerzd szerint a jatékot “6riilt
beiitése” kiilonbozteti meg a tobbitdl. Ezt Gszin-
tén szolva nem nagyon vettem észre - ¢s ha ész-
revettem volna, valoszinileg nem oriilnék ne-
ki. Mindenesetre Ogy tiinik, az Age of Empire
olyan ponton probal betérni a piacra, ahol mar
erdsebb rivalisok allnak, igy - szamos poziti-
vuma ellenére - nem josolok nagy jovot neki.

BUBBLEGUM CRISIS

A Riina egyik korabbi szamaban emlitettiik
mar, milyen ambiciozus vallalkozasba kezdett
a R. Talsorian Games, a Cvherpunk 2020 ki-
adoja. Részben a sajat jat¢kaikra, részben a
Champions cimii szuperhés-RPG-re tamasz-
kodva kidolgoztak egy altalanos szabalyrend-
szert, amely egymasra ¢piilé modulokbol all,
igy hat tetszés szerint bévitheto vagy sziikit-
hetd, ¢s gyakorlatilag barmely kornyezetre al-
kalmazni lehet. A rendszer a Fuzion elnevezést
kapta, alapvaltozata nyomdakész formatum-
ban, ingyen letdlthet6 az Internetrél. A Talso-
rian Games a tervek szerint rendszeresen je-
lentkezik majd olyan kiadvanyokkal, amelyek
kiilonféle specialis hattérvilagokra adaptaljak
a Fuzion szabalyait, am nem pusztan forrds-
konyvek, hanem onalloan is jatszhato RPG-k.
Az elsé ilyen kiadvanyok egyike a Bubblegum
Crisis.

A jaték Europaban elég sulyos hendikep-
pel indul a cime miatt, ami “Ragoégumi val-
sag”-ot jelent. Az USA-ban viszont biztos vi-
sarlotaborra szamithat, a Bubblegum Crisis
ugyanis eredetileg egy anime-sorozat, amely
arrafel¢ igen nagy népszeriiségnek orvend. Aki
esetleg nem tudna: az anime japan talalmany,
mozgalmas cselekményti videorajzfilm, ahol
minden hésnek levesestanyér nagysagi szeme
¢s tinédzser testalkata van. Témavilaga a gye-
rekmescktol a kemeény pornoig terjed, ezen be-

liil a Bubblegum Crisis a kdzepesen stlyos ka-
tegoriaba tartozik.

Az idépont 2033, a helyszin - természete-
sen - MegaTokio, a hangulat hatarozottan
kiberpunk jellegili. Az tigyeletes f6gonosz a
Genom mamuteég, amely “mesterséges sze-
mcélyeket” gyart kiilonféle célokra, egyébként
pedig vildguralomra tér. Az emberek ugyan
nem operdltatjak tele magukat krommal (meg-
probaltik: drtott az egészségiiknek). kiberpszi-
chok viszont vannak, mert a Genom androidjai-
nak idénként bekattan az agyuk. Az anime-
clem ott jelentkezik, hogy ilyenkor testpancé-
lokba ¢s robotviazakba bajt kommandosok va-
dasszik le 6ket. A legsikeresebb ilyen csapat
a Knight Sabers, a Genom eskiidt ellensége,
amit - igazi anime-szellemben - négy ifji holgy
alkot, a legiddsebb koziiliik 23 ¢éves. Mivel alap-
vetden mégiscesak egy kiberpunk vilagban va-
gyunk. ezek a kedves lanykak rendszeresen val-
lalnak zsoldosmunkat, jo kapesolatban dllnak a
kdbitoszercsempész tongokkal ¢s idénként meg-
olik a barataikat.

A konyv nagy rész¢t a sorozat szerepldi-
nek bemutatisa tolti ki: az utolso epidozistarol
is részletes jat¢kinformaciokat kapunk. Meg-
ismerkedhetiink tovabba szamos csodapéancél-
lal; ezek koziil egyesek szexis, magassarki ki-
vitelben késziilnek, kiilon kihangsulyozva a ke-
belbdséget. A Genom androidjai kozott is akad-
nak igen tetszetés peldanyok, tobbscégiikre azon-
ban inkabb az ellenkezdje jellemz6. A komo-
lyabb harci modellek tiizereje felér egy tanké-
val: misok képesek szervetlen anyagokat in-
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tegralni a kdrnyezetiikbol, vagy éppenséggel
beleolvadni a szamitogépes halézatba.

Attol tartok, a kemény kiberpunk hivei Kis-
s¢ nevetségesnek fogjak talalni a Bubblegum
Crisist, noha valoban jol jatszhato, a Fuzion-
szabalyok minimalis modositassal illeszked-
nek a hattérbe. A jaték elsésorban a manga- ¢s
anime-rajongok ¢rdeklédésére tarthat szamot,
igy hat nem sok babért josolok neki az eurdpai
piacokon. Sajnalatos, hogy a Talsorian Games
0j iranyvonala tavolodni latszik régi vasarlo-
kozonségétdl, és olyan témak felé fordul -
manga-anime, szuperh6sok, oriasrobotok -, me-
lyek inkabb a tengerentilon népszertiek, ott is
f6leg az ifjabb korosztalyok korében.

EPIPHANY
The Legends of Hyperborea

Greg Porter neve nem cseng ismeretleniil az
RPG-iizletagban: veteran jat¢ktervezd, aki nem
a nagy kiadoknak dolgozik. hanem sajat maga
publikalja az otleteit. Cége. a Blacksburg
Tactical Research Center, sohasem aratott lat-
vinyos sikereket, viszont ¢vek ota stabilan 6r-
zi helyzetét a piacon, ami a hasonlo kisvallal-
kozasokrol altalaban nem mondhato el. A
BTRC-nek kiszonhetjiik példaul az emlékeze-
tes Macho Women with Guns RPG-t; legna-
gyobb dobasa az id6utazis kényes témajara
épitd Timelords volt. Porter a tervezok “ke-
mény” iskolajaba tartozik. akik ragaszkodnak
a realizmushoz és sok szaballyal dolgoznak.
Ezt a felfogast egyesek Osszetévesztik a krea-
tivitas és az 0jito szellem hianyaval; hogy mek-
korat tévednek, arra ¢kes bizonyitck a BTRC
legujabb rendszere.

Hogy az Epiphany nem palyazik kiillono-
sebb piaci babérokra, azt szerény kivitelezésén
kiviil igen baratsagos arfekvése is mutatja. A
szerz6 nem kommersz jatékot irt, hanem
vajtfiiliieknek szant csemeggt. ¢s ezt tudatosan
vallalja. A kényv szovegezése
mény, stirin meghintve szakkifejez¢sekkel: az
avatatlan olvaso egy kukkot sem ¢rt beldle. ¢s
még a régi, gyakorlott szerepjatckosokat is pro-
bara teszi. Erdemes azonban nekigyiirk6zni,
mert a koncepcio lenyligézoen eredeti. Porter
megalkotott egy dobokocka nélkiil mikodo

rendszert, amely reljesen kikiiszoboli a szerep-
jatékbol a matematikat: még a karaktereknek
sincsenek szamszerisitett értckei. A szabaly-
mechanizmus annyira absztrakt, hogy elma-
gyarazni ¢s megérteni egyarant nehéz. Utana
viszont szinte nevetségesen konnyi a haszna-
lata, ¢és barmilyen tevékenységre alkalmazha-
10 - szemléltetd példaként a szerz6 mindjart ki
is épit a segitségével egy komplex ¢s teljesen
eredeti magiarendszert.

Az Epiphany az 6kor hajnalan jatszodik, a
helyszin megvalasztasanal pedig egy régi iro-
dalmi fikciot hiv segitségiil. Eszerint a Fold
belseje iireges, kdzéppontjaban egy “kis nap”
lebeg, melynek fénye a sarkoknal nyilo két at-
jaron a felszinre is kisugarzik, s a felhézetrél
visszaverddo napsiités lakhatova teszi a kor-
nyez6 vidéket. igy alakulhatott ki az Eszaki-
sark koriil, Hyperborea jéggel dvezett konti-
nensén a harom ési birodalom, amelynek ho-
malyos emlékét az emberiség a késé szazadok-
ban is 6rizni fogja: Atlantisz, Mu ¢s Lemuria.
A hyperboreai civilizacio egyarant ismeri a ma-
giat ¢s a modern technologia egyes elemeit,
kultiraja leginkabb a reneszanszra emlc¢keztet.
Ebbdl az eredeti ¢s érdekesnek igérkez6 hat-
térvilagbol a szabalykonyv csak néhany jele-
netet villant fel. Bovebb kidolgozasahoz bar-
mely ¢rdekl6d6 szerepjatékos hozzajarulhat,
Porter erre a c¢lra honlapot tart fenn az
Interneten.

Melegen ajanlom ezt a kiadvanyt minden
olyan szerepjatckosnak, aki nemesak unalom-
(iz¢sbol jatszadozgat, hanem komolyabban ér-
deklddik a hobbi irant. Az Epiphanybél soha-
sem lesz népszeri divatjatck, am egyediilallo
Ujitasai igazi frissitoként hatnak a sok untig is-
mételt sablonmegoldas kozott.

OF GODS AND MEN

Hiaba tarolta végig az RPG-piacot a kartyator-
nado, nem tudta elvenni téle a konok probal-
kozok kedvét, hogy megmutassiak a kozonség-
nek. mi mindent csinaltak volna jobban 6k Gary
Gygax helyében - azaz hazilag kidolgozott
fantasy-szerepjatékokat adjanak ki. Az ilyene-
ket altalaban fenntartasokkal olvasom, mert ta-
pasztalataim szerint a szerzok kozott sok a hu-
mortalan fanatikus. Jeffrey Konkolt, az Of Gods
and Men irojat viszont tiistént a szivembe zar-
tam, amikor lattam, hogy volt bitorsiga
bestiariumaban csapdaba ejteni a félelmetes
vorpal rabbitot a Gyalog-galopp c. filmbdl. ..

Az Of Gods and Men hagyomanyos
fantasy-RPG. tiszteletet parancsolo terjedelem-
ben (320 oldal), am szerfolott kiabrandito kiil-
sovel. Szinhelye egy névtelen fantasy-vilag,
ahol - végre-valahara! - nem ¢Inek sem elfek,
sem torpek, csak emberek. Konkol igen helye-
sen tgy veéli, hogy a valtozatossag egyazon fa-
jon beliil is jelentkezik, ezért mindjart 6t civi-
lizaciora osztja 6ket. A felfoldi nomadok al-
mokat olvasnak ¢s szellemekkel baratkoznak:
Pythea agyonszervezett birodalmat sotlan ¢és
preciz biirokratak kormanyozzak: Nilbrae la-
koi dekadens szektakba tomorilve gyilkoljak
cgymast; Thailos szigetén egy kétéltii rassz
zord katonakulturaja viragzik: a Kiilvidéken
véres anarchia tombol a banditakiralyok ko-
70U, Minden régiora mas-mas képzettségek jel-
lemzok: démonidézést Nilbraeben oktatnak,
csatapanc¢lt Pytheaban viselnek stb. Mivel a

rendszer teljesen képzettségkozponti, korant-
sem mindegy, hogy a karakter hol sziiletett.

A hattérvilag f6 sajatossaga, hogy nincse-
nek istenei: valamikor az sidékben kiirtottak
egymast. Légiires térbe keriilt egyhazaik hama-
rosan utanuk pusztultak. s az emberek azota ugy
boldogulnak, ahogy tudnak. A Felfoldon szel-
lemeket imadnak, Nilbraeben démonokat.
Thailoson polipszerii viziszornyeket: Pythea
megprobal tudomast sem venni a kinos tigyrél.
a kiilvidekiek pedig praktikus ateistaik. Amde
nemrég vilagszerte kiillonos dolgok torténtek
egyes halandokkal: olyan természetfolotti erék
urava valtak, melyek hatalmasabbak minden
foldi magianal. Egyeldre senki sem tudja mire
vélni az eseményt, legkevésbé 6k maguk.

Mindez meglehetésen fontos a JK-k sza-
mara, ugyanis valamennyien ¢rintettek. Az Of
Gods and Menhez 54 Isteni Hatalom kartyat
mell¢keltek, felvaghato kartonra nyomva: in-
dulaskor minden jatckos hiiz harmat. A kartya
kijat aval miikodésbe hozzak a rajta szerep-
16 képességet: ilyenkor igen durva dolgok tor-
ténhetnek, akar magaval a karakterrel is. Mi-
n¢l erésebb a lap hatasa, annal nagyobb az
es¢ly, hogy kijatszas utan elvész. A szabaly-
konyv ot kiilonboz6 magyarazattal szolgal a
jelenségre, valamilyen modon mind az istenek
visszatérésével kapesolatos: a KM sajat belata-
sa szerint dont, melyik érvényes az 6 jatékaban.
Maga Konkol egy Highlander-tipusi megol-
dast javasol, “csak egy maradhat™ alapon, ahol
a legy6zottek hatalma megolGjiikre szall, az
utolso talelé pedig egy 0j pantheon fGistenéveé
magasztosul. Szerintem ez nem tal jo gondo-
lat. a karakterek rogton legyilkolnak egymast a
kartyaikért; c¢lszeriibb valami mas alternati-
vat valasztani.

Ha az Of Gods and Men fenn bir maradni,
elsésorban ennek az otletnek koszonheti. Hogy
jol megszerkesztett, hangulatos jaték. az ma
mar nem elég: ez az egyetlen olyan Gjitasa,
amellyel talan betorhet a piacra. Csupan az a
gond vele, hogy tipikusan “egylovetii” mod-
szer, amely vonzova tud tenni egy hosszi kam-
panymodult, de egy teljes RPG-t nem: az ¢gi-
foldi krizis elobb-utobb csak véget ér valahogy.
¢és az utdana induld karaktereknek mar nem le-
het kartyakat osztani. ..

Kornya Zsolt
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MAGTOR  NYIREGYHAZA:
valhalla Paholy kén: | . alla Paholy Kényvesbolt
» és Szerepjaték Klub R B Wy aza, 4400 Széchenyi u. 1.
| - ' (DUFART)

Budapest, 1077 Kla
Telefon: 352 11
SOPRON

DUNAquAnos e
Valhalla Paholy Kbnwﬁbolt ‘ ‘,-_5 | Yal .i{pﬂ:‘ogm%egng:hs"}l(Jor;\//Eesbolt
Dunaujvaros, 2400 Szabadw § ,‘f  Tel.: (99) 336 190
BAJA: . 3 ' ’ GYOR: ' ! e
Valh_allgspéhdy K::W;: a Paholy - Pegazus Konyvesbolt §1
Baja, 6500 Jelky Andr Gy6r, 9023 Domb u. 8/b i

Tel.: (79) 325 110

~ Tel.: (96) 311891

DEBRECEN: EGER:
Valhalla Paholy K& Bt
LA 34027‘;%2;" k. Valhalla Paholy Kényvesbolt
: i _ Eger, 3300 Tarkanyi Béla u. 2.
Mk SZEKESFEHERVAR:
Valhalla Péholy Komj Valhalla Paholy Kényvesbolt

g 3;542?4'3151"528"5"' ékesfehervar, 8000 Kegl Gydray u. 18
FIGYELEM! UJ BOLT V; Vi MEGVALTOZOTT!
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Az orszag legnagyobb fa v
egységes nyitvatartassal varja :
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Ha valamiben segithe | o
Lo 771217903

vagy a halézat kézpon
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